2 
RE 


? 


Se 











FT gmande problem fick mig att börja skriva på den här tabellboken. 
idétorka när man ska börja skriva och blockering när man måste komma på något oväntat. . 
Att börja med ett tomt papper är svårt, det finns ingenting att fästa tankarna vid. Prova att tömma huvudet och 
F improvisera fram en stad med en historia, utseende, minnesmärken och makthavare ifrån ingenting. Det brukar 
vara ganska svårt och blir ofta ganska platt, men så fort man får något att fästa en beskrivning i så blir det lättare att 
| bygga per A leder till B som leder till C och så vidare: 


| På. så vis kan man snabbt rulla fram en miljö och personerna i den. Hur är vädret, vilka bor här, vad tror vi på? Slår 
| man några gånger på tabellerna så kan man snabbt bygga ihop bild av hur det hänger ihop och då har man början 
F på en stad eller en by. 
k Den här boken är regellös, den inte är knuten till ett speciellt spelsystem, men man behöver en uppsättning tär- 
F ningar, främst t100 men även t20, t10, t6 och t4. Längst bak finns formulär som hjälper dig att göra anteckningar 


FBoken är till för att underlätta och hjälpa. Att slaviskt följa tabeller fast man fått en annan idé är att motverka syftet 


j med den så betrakta boken som ett hjälpmedel med riktlinjer. Det är din fantasi som är det viktiga. 


Boken är uppdelad i fyra kapitel, riket, staden, byn och person. Man kan se det som att man börjar övergripande 

; på toppen med riket och sedan smalnar det av till stad, by och sist tabeller för en individ. Varje kapitel har ett tema 
och börjar med en kort förklaring. Sedan delas kapitlet in i de olika tabellerna som har varsin kort förklaring över 
k hur de fungerar. Varje kapitel har ett eget formulär där utrymme för anteckningar finns för varje tabell. 





är in TR att bygga på i början men skriv ned det som dag upp bredvid. Sedai slår dun nästa tabell bök skri- 
ver i i på nästa fält, tar anteckningar och så vidare tills alla är ifyllda. 3 


; oa har fyllt i alla har kanske en del idéer dykt upp i ditt huvud och du har skrivit ned en del anteckningar. Ta 
en titt ovanifrån på helheten och försök se hur de hänger ihop. Är staden utfattig? Det har kanske att göra med de 
| mångapredikanter de har i staden, varför då? De kanske bedriver pyramidspel, eller sponsrar något annat fuffens. 
| Är riket fullt av monster men samtidigt väldigt rikt? Kanske det har med exotisk jakt att göra eller någon unik päls 
= monstren har som kan säljas. 


F Alla de här utfallen är ett hjälpmedel för att bygga brofästen för dig att bygga vidare på och utveckla. Många situ- 
Fk Fationer kanske inte kräver alla tabeller. Du kan mycket väl veta att byn är utfattig och befolkningen vedervärdiga 
k men vill veta lite mer. Hoppa över tabellerna för rikedom och befolkning och slå fram resten. Se sedan hur det 
F Earsar in med det du tänkt dig. 
När du känner att du har en grundstomme och en allmän känsla för platsen, skriv ned en sammanfattning på ett 
bk nytt papper. Nu kan du antingen fortsätta skriva djupare om det du har kommit fram till eller så släpper du in spe- 
F larna i din värld och låter dem utforska den med dig. 





Ibland kommer inspirationen 
att skriva en levande och unik miljö 


Ibland gör spelare oväntade val 
[och du måste komma på en miö 
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STEG 3 
BÖRJA SKRIVA 


Titta igenom anteckningarna, 
koppla ihop händelserna till 
en kort historia och skriv ned 


den på ett papper 


En annan metod är att 
vara två och tillsammans 
fundera över hur 
händelserna hänger samman 


När du har skrivit ned anteckningarna så är du klar och har en 
grund att stå på och utveckla vidare som du vill! 
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Hur stort är riket, hur är klimatet, vilken religion har 


i ”innevånarna? Tabellerna ger information att bygga 
+ vidare på om man vill utveckla och ha detaljerad in- 
k formation om riket. 


i Vill man inte börja på ett tomt blad utan skriva ihop ett 


eget rike så kan det ibland vara svårt att komma igång, 


man kan behöva någonting att spinna vidare på. 


Är:det en tedkrati vi befinner oss i eller styrs vi av en 
offrande demonkult med oanat administrativa kunska- 


E per? Befinner sig folket på svältgränsen eller rullar alla 


j runt fullproppade med tryftel och årgångsviner? Ligger 
k landet konstant i krig med allt och alla det råkar kom- 


ee 


a i kontakt med eller undviker det konflikter till varje 
pris? Sådana detaljer görsdet lättare att se konturerna av 


; riket. 


? 


Slå på samtliga tabeller eller de du känner för, notera 


NN på formuläret och fundera sedan en stund på 


BEFOLKNING 

LEVNADSSTANDARD 

UTVECKLING 

VEM STYR RIKETS ooo en Sn 15 
KÄNT OM REGENTEN 

PERSONLIG HEMLIGHET..........u.sssssusna 23 
VAD TROR VERA Canones sa 29 


POEFEFEISK:STABIEEEET anses RSA ns 30 


KRIG - DUGHGHETS Seen 


KRIG - TAKTIK 





ir miljön i i riket? 


; Aven miljöer kan variera 


>= gäller t tabellen generellt. 


I Exempelvis kanske det 


& inte är konstant arktisk 

i kyla i ett rike, men det 
| är definitivt mer än vad 

genomsnittet är vana 

k med. Miljö innebär i det 

här fallet mer än väder 

|; och Vind, det inkluderas 
| även naturfenomen och 
varelser som gör rikets 

miljö unik. 


; pint Bhdsr 

Höga berg och djupa da- 

kb lar. Mycket snö på vintern 
| och frodigt grönt under 
kk sommaren. 


i Arktisk 

När kylan kommer blir det 
kallt, riktigt kallt. Livsfar- 
ligt kallt. 


( 


Så och anpassat sig så gott det 
SR år, för det mesta. 


1-2 Alpint landskap 
3-4 Arktiskt 
5-6 Bergigt 

7-8 Dimensionsbarriär 
9-10 Dimmigt 
11-12 Drakar 


35-36 Klimatsoner 


37-38 Kustland 

39-40 Mineralrikt 
41-42 Monsterrikt 
43-44 Mörkt 

45-46 Naturkatastrofer 


13-14 Fruktansvärd magisk skog 47-48 Normalt 


15-16 Fuktigt 

17-18 Grottor 

19-20 Grässtäpper 
21-22 Grönt 
23-24 Himmelsk tvist 
25-26 Hetta 

27-28 Jättefossil 
29-30 Jätteträd 

31-32 Kanaler 

SK 34 Kargt 


a 
sa 


Bergigt 

Större delen av riket består 
av höga, branta berg och 
smala dalar. Folk bor 

högt uppe med nätverk av 
hängbroar över stupen. 


Dimensionsbarriär 
Barriären mellan männ- 
iskornas värld och demo- 
nernas är väldigt tunn här. 
Naturen har påverkats och 
muterats på ett otrevligt 
Vis. = 


FDimmigt 

Underjordiska källor pres- 
sar upp en konstant dim- 
ma i riket. Den är ofarlig 
men det är sällan man kan 
se speciellt långt. 


Drakar 
Drakar har fattat tycke för 


Sö rikets topografi. De är ett 
Eöroblem men folket har 


fått lära sig leva med det 


49-50 Oljemark 

51-352 Onaturlig storlek 
53-54 Opålitligt väder 
55-56 Otrevlig magisk skog 
57-58 Permafrost 

59-60 Platålandskap 

61-62 Regnigt 

63-64 Rikt på magi 

65-66 Ruinlandskap 

67-68 Röd sand 


Fruktansvärd magisk skog 
En dödsbringande och 
fruktansvärd skog sätter 
skräck i befolkningen. 
Den hyser varelser och 
ting få kan föreställa sig 

i sina hemskaste mar- 
drömmar. Huggs den ned 
kommer den upp nästa 
dag, hämndlysten. 


Fuktigt 


« Det är varmt och fuktigt i 


riket. Kläderna klibbar fast 
på kroppen och tvätten 


— torkar aldrig riktigt på 


tvättlinan. Det är bara 


svala kvällar s som ger lite 


69-70 Snårskog SEE 


71-72 Stabilt 

73-74 Snöigt 

75-76 Spökrikt 

77-78 Stormigt 

79-80 Torrt 

81-82 Trevlig magisk skog 
83-84 Trevligt område 
85-86 Två extra årstider 
87-88 Unik tid & rymd 
89-90 Urholkat 

91-92 Vulkanisk 

93-94 Våtmark 

95-96 Åska 

97-98 Ärrat 

99-100 Öken 


var 
” 


Grottor | Ä 
Naturliga grottor har blivit å 
perfekta platser för bostä- 
der. Grottor har skulpte- 
rats och grävts så att én 
klippvägg kan hysa en 


mindre stad. 


Grästäpper 
Fångt-gräs, kort gräs, 
vildgräs och trimmat gräs. 4 
Riket täcks olika sorters 
gräs. 


Grönt 
Grönska stortrivs här. Det IF 
är svårt att inte få någon- 
ting att gro. Trädgårdarna 
och parkerna blomstrar 
och skogarna växer så det 
knakar. 


Himmelsk tvist | 
Två vädergudar har valt ut 





= AG 
| Det är konstant hett. 
; Livsfarligt att vara ute i 


solen vid lunch. Det mesta 


E arbetet sker tidigt på mor- 
& gonen eller på kvällen. 


 Jättefossil 
& Gigantiskäå fossil av sedan 
länge döda varelser finns 
| Överallt i riket. Revben har 
£ blivit broar över raviner, 
k fingrar har blivit torn 
och städer har anlagts på 


k skallar. 


k Jätteträd 

F Delar av riket upptas av 
enorma urgamla träd. De 
är hundratals meter höga 
och varje träd är nästan ett 


eget ekosystem. 
” 


Kanaler 

; Riket genomsyras av 

i kanaler och åar. Folket 

i använder kanalerna för 
bevattning och transport. . 


Kargt 
s Blåsigt och stormigt. Klip- 
> pigt och kargt med grå 


; himmel, Även när det ä är 


S ; så 
El Be | 
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Kustland 

Större delen av riket består 
av kuststräckor. För folket 
är havet en viktig näring, 
ett transportmedel och en 
del av kulturen. 


Mineralrikt 
Bergen och marken är rika 
på värdefulla mineraler. 


Monsterrikt 

Någonting tycks locka 
apex-monstren till riket. 
När de väl kommit till 
riket bosätter de sig där. 


Mörkt 


Solen tycks inte trivas i 
riket. Det är ofta mörkt 


och disigt, när den väl är 
uppe brukar molnen vara 
snabba att skymma. 


Naturkatastrofer 

Riket är ovanligt rikt på 
naturkatastrofer. Jordbäv- 
gar tornados, vulkan- 


"Utbrott. Det "vägs upp” av 
"extrem bördighet mellan = 


 katastroferna. 


Normalt | 
Normalt och intetsägande 
klimat. 

Så 


Oljemark 


> Svart, sörjig olja ligger 


på markytan och puttrar. 
Bildar stora giftiga sjöar 
och en stank som driver in 
över byarna. 


Onaturlig storlek 
Allt djurliv har blivit ona- 


turligt stort. Att djur är en 


halv gånger större än på 
andra platser är ingenting 
ovanligt. 


Opålitligt väder 
Vädret kan slå om närhelst 


till vadsomhelst. Folk har 
vant sig. 


Otrevlig magisk skog 

En en otrevlig magisk 
skog täcker stora delar av 
riket. Om den huggs ned 
växer den omedelbart upp 
igen. 


Permafrost 

Stora delar av riket har ett 
permanent lager is som 
ligger några meter under 
jorden. Oavsett hur varmt 
det blir smälter den inte 
och ingen vet hur djup 
den är. 


Platålandskap 


Riket består av höga platå- 
landskap och djupa dalar 
mellan dem. 

Regnigt Regnar nästan 
konstant. 3 


Rikt på magi 

Naturen är oerhört rik på 
vild magi. Talande böcker 
och hoppande pumpor är 
inget folket-reagerar på 
längre. 


Ruinlandkap 

En tidigare civilisation har 
lämnat bakom sig enorma 
ruinlandskap runtom i 
riket. Somliga ruiner har 
män renoverat och byggt 
vidare på, andra ruiner 

är bäst att hålla 38 borta 
ifrån. 


Röd sand : 
Röd sandsså långt ögat når. 
Färgar av sig, det mesta 


har 


Snårskog 

Gröna skogar och öppna 
fält verkar inte trivas här, 
istället har olika sorters 
elaka buskar tagit över. 
Mil efter mil av taggiga 





 Snöar större delen av året. 
F Inte så värst kallt men 
snön kan falla djup och 

| göra framkomligheten 

£ svår. Folk använder slädar, 
4 snöskor och skidor för att 
ta sig fram när snön ligger 





RÖN 


sat sig. De flesta har något 
skyddsrum eller säker 
plats. — 


Torrt 
Det regnar väldigt sällan i 


riket. Inte nödvändigtvis 


varmt men ytterst sällan 
regnigt. Floran och faunan 
har anpassat sig. Till skill- 
nad från en öken finns det 
mer växtlighet och skogar, 
men de är mer härdade än 
i vanliga områden. 


Trevlig magisk skog 

En trevlig magisk skog 
täcker stora delar av riket. 
huggs den ned växer den 
omedelbart upp igen. Inga 
monster, men trevliga 


magiska små varelser som 


knytt, tomtar, älvor bor 


här. 


Trevligt område 


1 - Re 
AA) Varm sol, trevligt väder, 


Spökrikt es 


De döda har svårt att ligga 


still i rikets jord. Ovanligt 
k ofta kommer de avlid- 

| na tillbaka som spöken, 

; gas a astar, huvudlösa ryttare, 


= allmänt bra. Inte mycket 


att klaga på. På sommaren 
är det lagom varmt, på 
hösten lagom blåsigt och 
på vintern lagom snöigt. 
Extremt väder förekom- 


--mer inte här. 


Två extra årstider 

Riket har två extra års- 
tider. "De är svåra att 
förklara, man måste vara 


där och se det för att förstå 
det; 


= Unik tid och rymd == 
Tid och rymd funge= = 
rar annorlunda på olika 


platser i riket. Långa vägar 
tar kortare tid att gå. Att 
gå tillbaka samma väg kan 
vara vägen framåt. Be- 
svärligt för besökare men 
folket har vant sig. 


Urholkat 

Marken under riket är rik 
på naturliga håligheter och 
tunnlar som sträcker sig så 
långt att det är omöjligt att 
utforska alla. 


Vulkanisk 


Rikt på vulkaner. Folk har ” 


tyckts vänja sig vid kon- 
stanta vulkanutbrott och 
sjöar av lava. : 


Våtmark 

Stora delar av riket är täckt 
av våtmark. Byggnader 
står på pålar och båtar 
används oftast som trans- 
port. Det kan röra sig om 


träsk, myrar, grunda sjöar 


eller sumpmark. Vad det 


- än är så täcker det en stor 


del av rikets yta. 


Åska 

Det är oklart vad det beror 
på men det åskar väldigt 
ofta och mycket i riket. 
Folk har byggt åskledare 
på hustaken och brandan- 
passat städer. 


Ärrat 

Det ser ut som rikets 
landmassa blev bombat 
med meteoriter för länge 


sen. Stora gropar har ärrat = 
landskapet och de varierar 


i storlek från några till 
hundratals meter. Flera 
ovanliga metaller och — 4 
suspekta fynd har hittats & 
i botten av kratrarna. 
Det ryktas också om 
sjukdommar, mutatio- 
ner och varelser i de 
djupaste hålen. 


Öken 

Det är öken överallt. 
Inte nödvändigtvis 
varmt men likväl sten 
och kaktus så långt ögat -j 
kan nå. Växtlighet finns 
men är anpassad för 

ett liv med extremt lite 
regn. För att bo här som | 
människa krävs kunskap? 
samt en god dos respekt & 
för naturen och dehy- = 
drering. 





1-5 - Väldigt litet 
6-27 Litet 
28-67 Medelstort 
riket 68-95 Stort 
4 vara ett rdområde utan 96-100 Enormt 
É | kan lika gärna vara en | 
grupp öar eller berg. Ta 
gudeken som en generell 
Finding och inte något 
pg 
Storleken på ett rike kan 
| väcka flera frågor. NT 
| Hur fungerar transporter, RUE 
EE hur kommunicerar man 5 

| med varandra, hur när- 
F varande kan stadsmakten > 

. rikets alla hörn? 


3 | Riket går att rida igenom 
k . - ett par timmar. 


| Litet 
t Man kan rida igenom riket 
på någon dag. 


Medelstort 
«Man kan rida tvärs ige- 
& nom riket på några dagar. 


| Stort 
tDet var någon vecka att 
Närida tvärs igenom riket." = 
SR a 


Enormt : 
Riket är och det 


Befolkning —-: 
Fingervisningar om hur 
stor befolkningen är. Hur 
befolkningen är samman- 
satt av folkgrupper och 
hur de är koncentrerade är 
upp till dig. 

Är det ett väldigt litet rike 


med en myllrande folk- 


mängd kanske det är väl- 
digt trångbott och överbe- 
folkat. Är det glesbefolkat 
kanske folk är utspridda i 
byar över hela riket eller 
koncentrerade till ett fåtal: 
större städer. 


Öde 
Det finns knappt någon 
här, alls. 


Glesbefolkat 


Det är långt mellan går- 
darna. 


Normalbefolkat 

Lagom med byar och 
städer inte för långt ifrån 
varandra. 


Stor befolkning 
Det är gott om människor, 
så många så en del har 


Sn Öde. 


6-27  Glesbefolkat 

28-69 Normalbefolkat 
70-92 Stor befolkning 
93-97 Riktigt stor befolkning 4 
98-100 Myllrande folkmängd & 


Prod: aver 


börjat flytta till städer eller 
anlagt nya byar. 


Riktigt stor befolkning 
Städerna är stora, byarna 
pressade att föda fol- 
ket."Trångboddheten ett 
faktum och arbetskraften 


billig. 


Myllrande folkmängd: 

Det är något i vattnet, 
barn föds i rasande takt. 
Städerna är myllrande av. 
folk, byarna har växt till 
bristningsgränsen och 

om inget görs snart (krig, . 
epidemi eller kolonise- 
ring) kommer problemen 


bli akuta. 





7 fösstandard 
Innebär i det här fallet den 
materiella nivå medbor- 
NN garen har i riket. Tillgång 

7 till näringsrik mat, bostad 
| och bränsle. Den indikerar 
| också hur mycket pengar 
| folk har i genomsnitt. Det 
k här behöver absolut gälla 
£ inte alla byar, städer eller 
| samhällsskikt. 


| [7 Akut 
38-18 Simpelt men nog 


19-39 Mycket av få rätter 


é 40-69 Varierad 
i 70-89 Varierade deluxe 


90-100 Överflöd 


"Akut 
£ Vi dör som flugor!” 
k Maten är sedan länge slut, 
hästen uppäten, takhal- 
men uppeldad och inget 
är kul. 


Simpelt men. nog 

De flesta är hungriga men 

överlever. Nästa skörd av- 

gör om det kommer att bli 

. svält. Enda tillgängliga mat 

är en typ av enkel måltid, 

förmodligen gröt. SS 

AS 

Mycket av få rätter 

>. Det finns få variationer 
RN mat, fonedligen bara 


& UTVECKLING 


folket festa till det med 
speciell mat. 


Varierad de lux 

Det finns ett brett utbud 
av basmat och flera gånge 
i veckan kan man variera 
kosten och äta kött till 
måltiden. 


Det goda livet 

De flesta har bara ett pro- 
blem, vad de ska bestäm- 
ma sig för att äta och hur 
mycket. Det finns till och 
med importerad exotisk 
mat ifrån andra klimat. 


Överflöd 
Alla rullar runt som 
minigrisar i guldströsslad 


« tryffel och anklever från 


ankor uppfödda på ankle- 
ver. Dekadensen är total. 


Utveckling | 


Med utveckling menas här 
en generell utveckling för 
hela riket. Inte bara akade- 


miskt utan en bred kunskap 


i samhället. Har man ett 
skriftspråk, finns det orga- 
niserad religion, har man 
ett modernt jordbruk? 
Detta kan såklart skilja sig 
från stad till stad. 


20 OD efintlig 
6-27 - Enkelt jordbruk 


28-67 Normalt jordbruk 


68-95 Utvecklat samhälle 


96-100 Enormt 


Obefintlig 

Riket består utav förvir- 
rade vildar utan vare sig 
skriftspråk, smide eller 
samhällsplanering. Endast 
mycket primitivt husbyg- 
gande förkommer och va- 
pen i form av pinnar med 


LEVNADSSTANDARD 


kan smida rustningar och 


avancerade föremål. 


Utvecklat samhälle 

Flera städer har byggt 
akveduktsystem, jordbru- 
ket planeras noga för att 


ge bäst effekt. Det finns en $ 


utvecklad samhällsappat 
med större institutioner 
som understöder ledarna. 
Finns flera akademiska 
och regilösa lärosäten 


och konsten har börjat bli ä 


tagen på allvar. 


Avancerat samhälle 
Influenser och kontakter 
med andra långt utveck- 
lade samhällen har präg- 
lat riket i grunden. Väl 
utbyggd infrastruktur med ä 
kanaler, stenlagda vägar 
genom landet, magike- 
rarkademier, laboratorier. 
och experimentverkstäder. ä 


stenar på. Lokala undantag Den styrande makten har 3 


går att finna. 


Enkelt jordbruk 
Små jordbruk med grund- 


läggande verktyg. Dåliga 
om några vägar. Ytterst 
fåtal kloster och skriftkun- 
niga lärda. 


Normalt samhälle 
Jordbruk bedrivs med 
olika sorters redskap, man 
kommunicerar och skriver 
lagar och regler. Det finns 
organiserad religion med 
skolor, tempel och kyrkor 


: som är en del av vardagen. 
- Det förekommer tillock- 


ST en del smeder som 


flera välsmorda organi- 


" sationer under sig som 


sköter maskineriet av 
kungariket. 
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öh sh Köra ett rike på. 
fta har det varit genom 
kun och arvsrätt men 
5 "det finns andra sätt att 
Rn styra ett rike, speciellt i 
| en fantasyvärld. Om inget 
annat nämns kommer den 


£ styrande benämnas som 


d regent. Olika omständig- 
t heter kan avgöra hur riket 
| styrs, är regenten svag 
; och kyrkan stark kanske 

E biskopen styr i praktiken, 
finns det en levande gud 
F iriket kanske den är bäst 
lämpad: Här kommer en 


Eb lista med flera olika alter- 


nativ. 


& Demokrati I 
k Demokrati men bara för 
F de medborgare som varit 
soldater. 


Demokrati II 
Endast rika får rösta. 

: ” 
"Demokrati III 
k Alla får rösta. Unga, gam- 
i la, fattiga och rika. 


1-2 Demokrati I 


3-4 Demokrati II 
5-6 Demokrati III 


7-8 Demon 


9-10 Drake 

11-12 Dimensionsresenär 
13-14 Dräpare — 
15-16 Dubelgångare 
17-18 Dålig demon 
19-20 Dålig vampyr 
21-22 Eremitt = 
23-24 Främling 
25-26 General 
27-28 Gladiator 
29-30 Greve 

31-32 Handelshus 


33-34 Halvgud - 
Demon 

En demon har tagit mak- 
ten i hemlighet och styr 
riket. Väldigt intelligent, 
med ett fåtal fruktansvär- 
da undantag leder den 
riket bättre än sina före- 
gångare. 


Drake 
En drake har tagit den 
politiska makten i riket. 


Dimensionsresenär 


En resenär ifrån en annan 
F dimension har fastnat i 


riket och med hjälp av 
några mäktiga artefakter 


blivit regent. 


Dräpare 


NX Den som dödat flest 
fiender blir kung. Indirekt 


= ES räknas också. 


FED ubbelangare ra 


Regenten har ersatts me - 


en väldigt! lik SS Vart 


35-36 Helare 


37-38 Heligt barn 
39-40 Häxor 

41-42 Inavlad släkt 
43-44 Jordägare 
435-46 Magiker 


47-48 Matriark 


49-50 Mest givmilda 
51-52 Mumie 

53-54 Mystiker 

55-56 Oheligt återfödd 
57-58 Orakel 

59-60 Par 

61-62 Parasit 

63-64 Predikant 

65-66 Religiös ledare 
67-68 Riddare 


SS — Pin 


den riktiga regenten befin- 
ner sig är oklart. 


Dålig demon 

En demon har tagit mak- 
ten i hemlighet och styr. 
Gör ett fruktansvärt Set 
jobb. 


Dålig vampyr 
Vampyrernas kung har 
tagit makten och styr med 
fruktan och terror. Usel 
ämbetsman och många - 
viktiga områden är efter- 
satta. 


Eremit 

Folket eller rikets mäkti- 
gaste har kommit fram till 
att den bäst lämpade är 
den vise eremiten i öde- 


. marken. Hen blev hemslä- 


pad och är numera regent. 


Främling 
En väldigt i rik främling SS 
S komt till landet RE fullas- SE 


69 


ER 

73-74 Shaman — SS 
JES Slumpmässig fa 
77-78 Spöke 

79-80 Talande artefakt 
81-82 Tjuvar & mördare 
83-84 Tjänstemän = 
85-86 Tvillingar 
87-88 Uråldrig person 
89-90 Utvald av gudar 
91-92 Vampyr 

93-94 Vanlig kung 

95-96 Veteraner 

97-98 Vinnare 

99-100 Älskare 


= 
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tade guldkistor och köpte 
sig titeln som regent. 


General 

Rikets mäktigaste general 
här tagit makten och styr 
nu över riket 


Gladiator : 

En obesegrad gladiator 
har vunnit folkets hjärtan 
och titeln regent. i 


Greve ” 
En tidigare greve har 
avancerat. Antingen på 





rund av brist på arvingar, 
Mord eller välplanerade 


taktiska drag. 


; Handelshus 

Ägaren till det största han- 
delshuset i riket bestäm- 
mer. 


 Halvgud 
t En halvgud med stora 
ib krafter styr riket: 


& Helare 


| En person som kan bota 


| de sjuka och handikappade 
genom handpåläggning 
har blivit populär bland 


folket och gjorts till regent. 


Heligt barn 
Ett barn som anses heligt 
styr riket. 


; Häxor 

Häxor styr riket med kom- 
petenta om än ovanliga 
metoder. 


k Inavlad släkt 

k En svårt inavlad och ljus- 
k skygg släkt styr. Makten 
stannar inom familjen, 
liksom sjukdomarna. 


Jordägare 
Personen med mest mark 
får styra. Så är det. 


Magiker 


En magiker styr riket. 


Matriark 
Endast enväldiga drott- 
ningar får styra. 


Mest givmilda 

Den mest generösa och 
givmilda humanitären, 
oftast rikast, blir kung. 


Mumie 

En mytisk gammal regent 
återväcktes från de döda 
för att nu, balsamerad, 
fortsätta styra riket. 


Mystiker 

En inflytelserik och 
resursstark mystiker har 
spelat sina kort väl och 
blivit regent över riket. 


Oheligt återfödd 
Regenten återföds genom 
magi och inavel. När hen 
dör återföds samma per- 


Fr son genom förlossning. 


Orakel 

En stjärntydare tolkar teck- 
en på himlen och berättar 
dem för ett heligt djur. 
Djurets reaktion tolkas 
sedan av ett orakel som 
förkunnar det för folket. 


Par 
Ett gift par med exakt lika 
- stor makt och vetorätt mot 


= Varandra styr riket ihop.. 


so 
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Alex har slagit fram ett rike med öppna stäpper, 
«+ det är geografiskt stort med en stor befolkning. 
IRAYLET: BSS ETT ET PEEL RT TARUTAO CIA SIT: EET 


obefintlig. 


Känslan pekar åt ett kargt och härdat rike, öppna 
vidder, enkel teknologi. En befolkning som lever 
MET BUF [2 STOR: UT BETA SA REL TA MA SAL 


jordbruk kanske. 


Att riket skulle ha en stor befolkning känns inte rik- 
tigt rätt mot känslan av enkelt och hårt liv så Alex 


ändrar till liten befolkning. 


ET AR CTR ESET: EST: YET NAR TT OR Aa ER LET TEN 
VÄ RLETT SIT ELSETT: PM TROELL GET BT ES TT 
"lar hur man kan komma till makten genom våld. 


Alex känner sig ganska nöjd med utvecklingen och 
VLLUES ALTER IT ETC SLET ER CELARELLETOEN: EG 
LITT BUTT ET MAT ST: ESKS Ta ETT ESTA ETS VR ll TA 
Formen är fortfarande lös men grundkänslan finns 


1 ET 


Parasit 

En parasit har infekterat 
kungens hjärna och styr 
hans handlingar. Parasitens 
mål varierar men lever ofta 
i en sorts symbios med 
värden. Den är noga med 
att värden äter ordentligt. 


Predikant 

En vansinnig predikant 
har vunnit folkets hjärtan 
och givits förtroendet att 


styra riket. 


Regilösa ledare 


Tedarna för den största 


religionen styr riket. 


Riddare 

Ett råd av riddare med en 
vald eller självutnämnd >; 
ledare styr riket. Riddarnas & 
makt har ofta sitt ursprung | 
ur en lojal millitärmakt. 3 





personen är Älvst 


; p finns det inga konkurren- 


- ter om makten. 


| Rad 
— Ett råd av rikets mäktigaste 
| kvinnor regerar. Bara de 
rick mest inflytelserika 
FL och med mest makt ingår 
| irådet. 


| Shaman 


Fb En kompetent och dra- 
— matisk shaman styr ri- 


k ket. Genom sin magiska 


kontakt med naturen och 


É£ andevärlden inhämtas in- 


4 la 
Er 


+ formation som hen baserar 
k sina beslut på. 


npmässig person 

En slumpmässigt vald 
person får med eller mot 
sin vilja vara regent i 10 år 
innan den fåt återgå till sitt 


| tidigare liv. 


En vålnad ifrån den andra 
sidan har den beslutande 


makten i riket. Allmänt 


omtyckt. 


Talande artefakt 

En tickande maskin ifrån 
en gammal tid före rikets 
grundande styr. Meddelar 
sig via brev som ramlar 
ned i en låda. 

Tjuvar & Mördare 

En sammansvärjning av 
tjuvlorder och lönnmör- 
dare styr riket i ett hemligt 
råd. Utåt sett kanske det 
finns en marionett på 
tronen. 


Tjänstemän 

En grupp tjänstemän styr 
riket i praktiken. Det kan 
förekomma en inkompe- 
tent marionett på tronen 
men det är tjänstemännen 
som styr riket genom ett 


Tvillingar 

Två androgyna tvillingar 
styr riket. De delar makten 
lika i alla ärenden eller styr 


varsin del av riket. 


Uråldrig person. 

En uråldrig person som 
envisas med att inte dö styr 
riket med motiveringen att 
äldst vet bäst. 


Utvald av gudarna 


Gudarna valde regenten att 


styra landet genom ett up- 
penbart och sg tydligt 
tecken. Älskare 

Innän den tidigare regen- 
ten dog utnämnde hen: 
offentligt och juridiskt sin 


älskare till arvinge. 


Vampyr 

Vampyrernas kung är 
numera även kung över 
människorna. Gör ett bra 
jobb så folket har överse- 
ende med de ESCETEISKA 
egenheterna. 


Vanlig kung 

En helt vanlig kung som 
ärvt kronan genom tron- 
följd. Inga konstigheter. 


Veteraner 

Ett råd av krigsveteraner 
leder riket. Alla med- 
lemmar måste tjänstgjort 
aktivt lång tid i de väpnade 
styrkorna. 


Vinnare 
En tävling bestående av 


sju grenar där alla får 


vara med; avgör vem som 
blir-kung eller drottning. 


Tävlingen ställer stora krav - 


på ee a oc 


moral. | 





genter är inte riikts- 
ÖSE maskiner som styr 
mekaniskt. De är 


i egna ätittningar 

| och begränsningar. Ofta 
| sätter de sin egen prägel 
F på sitt rike under sin tid 
i som regent. Nedan följer 
speciella egenheter som 
allmänheten förknippar 


t regenten med. 


Arkitekt 


= Regenten älskar arkitektur 


| och parker. Arbetar stän- 
| digt på att bygga ett nytt 
& slott eller anlägga en park. 


F Bildad 
Regenten är ovanligt intel- 


| ligent och bildad. 


Blottare 
Regenten haf för vana att 
chocka sina undersåtar 
F genom att plötsligt blotta 
i sig på baler och vid andra 


i tillfällen. 


r”Bokälskare 

É Regenten bygger och 
sponsrar bibliotek, förfat- 
tare och arkiv. 


1 Arkitekt | 


2 Bildad 
3 Blottare 


4 Bokälskare 


5 Bra 

6 Brottare 

7 Brottsbekämpare 
8 Brännare 

9 Brännskada 

10 Börd 

11 Citatmaskin 

12 Dansare 

13 Diplomat 

14 Drag 

15 Drakdräpare 

16 Drakoniska lagar 
17 Drogad 

18 Dödsskräck 

19 Enhetlig 

20 Epileptiker 

21 Etikett 

22 Exempel 

23 Fabläs för tyranner 
24 Familjär 

25 Folklig 

26 Frusen 

27 Förkämpe 

28 Förlamad 

29 Generös 

30 Girig 

31 Gourmand 

32 Guldfeber 

33 Halvblod 


möjlighet att få brottas 
med människor eller djur. 


Brottsbekämpare 


Det är allmänt känt att 
regenten maskerar sig och 
bekämpar brott på nätter- 


"Brännare SKR 


- Regenten har en örn 


n för ad och använder SS 


34 Hemlig polis 


35 Herbalist 

36 Hobbystrateg 
37 Hållhakar 

38 Ignorant 

39 Imperium 


40 Inavlad 


41 Jägare 

42 Kabinett 

43 Klockor 

44 Kort 

45 Konstsamlare 
46 Krigsromantiker 
47 Lögnare 

48 Magi 

49 Maktgalen 

50 Manipulatör 

51 Manisk 

52 Manisk charmör 
53 Maskerad 

54 Merkantil 

55 Mor 

56 Musikälskare 

57 Namnsvårigheter 
58 Nattlig tjuv 

59 Odödlig 

60 Ogillar djur 

61 Orakel 

62 Otroliga äventyr 
63 Pakt med mörkret 
64 Paranoid 

65 Perverterad 

66 Planerare 


eld så fort hen får möjlig- 
het, ofta i krig eller som 
straff. 


Brännskada 
Regenten har fått en svår 


. brännskada över stora 


delar av kroppen. Hen 
använder linement för att 
lindfa smärtan och mjuka 


i 67 Religiös 


68 Religiös förföljelse i 
69 Rättvis dommare . 

70 Skandalöst förhållande 
ZE Skatt === =S 
72 Skicklig lagskrivare 
73 Skoningslös | 
74 Släktforskare 

75 Släktmördare 

76 Speglar 

77 Spelare 

78 Stor 

79 Suput 

380 Sämst 

81 Taktiker 

82 Talar med gudarna 
83 Traditionalist 

84 Tyngd 

85 Udda lagar 

86 Underliga läten 

87 Utbrott 

88 Utmanare 

89 Utrensningar 

90 Utvald 

91 Vek 

92 Viril 

93 Vänlig 

94 Vän av smugglare 
95-Åldras inte 

96 Änka/Änkling 

97 Örfilar 

98 Överdriver 

99 Överlevare 


100 Övertygande 


Börd 

"Regenten är extremt noga 
med att behandla andra 
utifrån sin börd och soci- & 
ala rang. E 


Citatmaskin SS 
Regenten citerar gärna | 
ofta dra öh störr 


tyger på de värst drabbade - ST 
områdena. - ES 5 
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F Dansare 
& Regenten är en utmärkt 


dansare som gör det gärna 


; och ofta. Arrängerar ofta 
& baler med dans. 


Diplomat 


| Regenten är en väldigt 


J "skicklig diplomat. 


KF Drag 
| Regenten klär sig i mot- 
i satta könets traditionella 


i kläder och gör det bra. En 


ke 


stor tid läggs även ned på 
sminkning. + 


d Drakdräpare 


i Enligt källor skall regenten 
; direkt eller indirekt dödat 


en drake för många år 
sedan. 


F Drakoniska lagar 


S Regenten har stiftat lagar 


åå - 


IE 
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er 


Dödsskräck 
Regenten oroar sig kon- 
stant för sin död och 


spenderar mycket tid med 


att grubbla över ämnet. 


Enhetlig 

Regenten är manisk med 
enhetlighet i sitt rike. 
Mått, valuta, språk, kläder 
mm. 


Epileptiker 

Regenten kan drabbas av 
plötsliga epileptiska anfall 
som brukar avta efter en 
stund. 


Etikett 

Regenten är väldigt noga 
med etikett och traditio- 
nella ritualer. 


Exempel 

En gång om året statuerar 
regenten brutala och kre- 
ativa exempel på vad som 
händer med förbrytare. 


Fabläs för tyranner 
Regenten har ett stort 
intresse för historiska ty- 


sr ranner och fruktansvärda 


härskare. 


Familjär 
Familjen går först för 


k som är oerhört hårda och — regenten. När hen kan 
SR Sr FARS 


så umgås denne med sin 
familj. 


TES < Folklig. 
drogas ned av sin — Regenten trivs bäst med 
RS att umgås och dricka med - 


det vanliga folket i hens 
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Frusen : 

Har alltid varma tofflor, en 
stor halsduk och en varm 
inomhusrock på sig. 


Förkämpe 

Regenten är alltid längst 
fram i fronten bland sina 
soldater när det vankas 


krig. 


Förlamad 
Regenten är förlamad 


ifrån midjan och nedåt. 


Blir konstant buren. 


Generös 

Regenten är väldigt 
generös mot sitt folk och 
försöker ge dem bröd och 
skådespel så ofta hen kan. 


Girig 

Regenten tål inte att någon 
annan har något som är 
finare, inte heller att någon 
annan får mer eller är före 
regenten. 


Gourmand 

Regenten älskar luxuös 
och exotisk mat. Importe- 
rar delikatesser och söker 
de bästa kockarna. 


Guldfeber 

Regenten är besatt av guld. 
Guldmynt, guldstatyer, 
guldbrodyr, mer guld. 


Halvblod 


Det är känt att en av re- 
gentens föräldrar är ifrån 
någon annan intelligent 
ras som liknar människan. 


RS 
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sämsta sidorna från de 
båda arterna. 


Hemlig polis” 

Regenten har en utvecklad 
och effektiv hemlig polis 
som registrerar och över- 
vakar medborgarna. 


Herbalist 
Regenten är en välkänd 
och respekterad herbalist. 


Hobbystrateg 
Regenten planerar stän- 
digt krig och invasioner 
som hen avbryter i sista 
stund. 


Hållhakar 

Regenten har information 
om allas små smutsiga 
hemligheter och använder 
dem listigt. 


Ignorant 

Regenten lyssnar sällan 
till sina rådgivare. För att 
övertyga hen krävs över- 
väldigande och uppenbara 


fakta. 
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skapa ett stort imperium 


= SN NArr < 


Ja Er RTR ; 
& under sin tid. 


: Gc Inavlad 

[Det går besvärande rykten 

Om regentens egentliga 

& föräldrar. 

Jägare" S 

t Regenten älskar stora jak- 
F ter. Spenderar all tillgäng-: 

& lig tid med jaktsällskap 


utomhus. 


i Kabinett 
k Enligt källor ska regenten 
ha ett makabert kabi- 


Ék Nnett med sina fienders 


F uppstoppade lik i en låst 
k sal. Speciella gäster tas 
F på demonstrationer där 
kropparna visas upp. 


Klockor 

Regenten misstror klockor 
och tillåter iftga klockor 
eller andra tidsvisande 
uppfinningar i riket. 


AA 


Kort 
Regenten är väldigt kort, 
otroligt kört faktiskt. Det 


har gett upphov till vissa 


komplex och drastiska 
kompensationer. Påpekan- 
de av regentens längd kan 
få allvarliga konsekvenser. 


Konstsamlare 

Regenten samlar på konst. 

Statyer, tavlor eller vad det 
må vara, regenten är besatt 
av att köpa, stjäla eller gå i 

krig för att få mer. 


Krigsromantiker 
Regenten har en roman- 
tisk uppfattning om krig 
och dess heroiska histori- 
er. Den är mer förankrad 
i böcker och sagor än i 
verkligheten. 


Lögnare 

Regenten utlovar grandio- 
sa storheter hen sällan kan 
hålla. Hen har alltid en ny 
lögn redo som förklaring 
till varför gamla löften 
aldrig infriats. 


é Magi 


Regenten är inte främ- 
mande för att ta hjälp av 
magi och magiska krafter 
för att styra sitt rike. 


Maktgalen 
Att vara regent är inte nog, 
hen vill konstant utöka 


Manipulatör : 
Regenten ägnar mycket NW 
åt att spela ut alla andra 


Sa: 
makthavare"mot varandför 


Det är omöjligt att veta 
när hen är ärlig och öppen 
eller när hen spelar spel. 


Manisk 

Regenten blir helt upp- 
slukad av ett projekt. Hen 
jobbar frenetiskt, sover 
lite och pratar enbart om 


ämnet. Efter en tid tappar 


regenten intresset eller blir 


klar. = 


Manisk charmör 
Regenten söker så många 
och nya romanser som 
möjligt. Maniskt och tra- 
sigt mer än äkta känslor. 


Maskerad 

Regenten har en stor mas- 
kerad på ett slott en gång 
varje år. 


Merkantil 

Regenten tror att handel 
och kommers är fram- 
tiden. Regenten arbetar 
hårt med att minska tullar, 
skatter och avgifter för att 
underlätta för köpmän- 
nen. 


Mor | 
Regenten är besatt av sin 
mor som fått flera monu- 


ment och högtider efter 


musik och har låtit an- 
stifta körer, orkestrar och 
musikhallar. 


Namnsvårigheter 
Regenten har väldigt svårt 
att minnas namn på per- 
soner och platser. 


Nattlig tjuv 

Det är allmänt känt att 
regenten maskerar sig 

och begår smärre brott på 
nätterna. 


Odödlig 
Det sägs att regenten inte 
kan dö av vare sig svärd 


eller gift. 


Ogillar djur 
Det är allmänt känt att 
regenten starkt ogillar 


djur. Hen försöker inte 


aktivt döda alla djur i sin 


väg men man gör bäst i att 
hålla sig undan om man 
har hunden med sig. 


Orakel 


d 
s 
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och befästa sin makt mer 
och mer. Ingen makt är 
"stor nog för regenten. — 


sig. Hon är numera rikets : 
nationalhelgon. & 


Regenten gör inga stö 
FöSTe 


Musikälskare 
Regenten vurmar föra == 


Vv SN 





genten ska i sin ung- 
om ha upplevt otroliga 
I se och utfört stora 


Id akt med mörkrets krafter 
Det är allmänt känt att re- 


k genten har ingått i en pakt 


med de mörka krafterna, 
t vad Ken fick ut av det hela 
| spekuleras det friskt i. 


EF Paranoid 
Regenten är farlig och pa- 
| ranoid. Minsta anledning, 
£ verkliga eller påhittade 
bk leder till hårda straff och 


konsekvenser. 


& -Perverterad 


k« Regenten har tagit snuske- 
F rier till en såpass avance- 

+ rad nivå att det nu ter sig 
abstrakt. 


Planerare 

Regenten lever sitt liv efter 
"ett minutiöst planerat och 
; exakt schema. Endast ett 

k extremt nödläge skulle 

k kunna få regenten att 


bryta det. 


Religiös 
Regenten är väldigt religi- 
ös och lever sitt liv strikt 


efter religionens föreskrif- 


ter. Rulla en 6 sidig tär- 
ning. Vid 1 till 3 så gäller 
det endast personen själv, 
4 och uppåt så påtvingas 
alla andra också samma 
strikta liv. 


Religiös förföljelse 
Regenten litar inte på 
organiserad religion. 
Medlemmar i religiösa 
organisationer förföljs och 
deporteras, fängslas eller 
mördas. 


Skandalöst förhållande 
Regenten har ett tabubelagt 
förhållande med en nära 


släkting. 


Rättvis domare 
Regenten är känd för att 


, vara expert på att lösa 


tvister och avkunna rättvisa 
domar. 


Skatt 
Regenten utsätter sitt folk 
för ett väldigt hårt skatte- 
tryck. 


AS Skicklig lagskrivare 
EN TJR egenten är skicklig på att 
SA instifta lagar och juridiska” 


7 system i riket. 


Skoningslös 

Regenten har ingenting 
emot att offra stora mäng- 
der människoliv för att nå 
sina mål. Mot sina fiender 
finns det ingenting regen- 
ten drar sig för att göra. 


Släktforskare 

Regenten är väldigt in- 
tresserad av sin släkt och 
sina förfäder. Har ett stort 


privat bibliotek. 


Släktmördare 

Regenten har mördat 
samtliga potentiella hot i 
sin familj som skullekun- 
na ta makten. 


Speglar 

Regenten litar absolut 

inte på speglar och har 
förbjudit dem i riket. 
Anledningen är oklar men 
teorierna är många. 


Spelare 
Regenten älskar spel, spe- 
ciellt kortspel. 


Stor 

Regenten är stor, lång och 
stor. Otroligt stor faktiskt. 
Inte nödvändigtvis atle- 
tiskt men naturligt stor. 


Suput 
Regenten är ett FR 
fyllesvin. Hen vaknar lätt 


berusad på mörgonen och 


påbörjar en stadig fylla 
under dagen tills hen är 
redlös framåt småtim- 


marna. 


Sämst 
Regenten är sämst, sämst 
på alla tänkbara vis. 


Taktiker 

Regenten är en naturbe- 
gåvning när det gäller tak- 
tisk och strategisk krigfö- 
ring. Hen kan få ut samma 
resultat av en handfull 
soldater som andra får av 
ett kompani. 


- 


Talar med gud/gudarna 


Ibland får regenten visio- 


ner och har långa samtal 
med de högre makterna. 


Traditionalist 
Regenten håller hårt på 


traditioner. Högtider ska 


firas, helgon skall helgas 
och nymodigheter ses 
med stor skepsis: 


Regenten verkar alltid — 
ent trött CE 5 





i Udda lagar 
Regenten stiftar udda och 
k plötsliga lagar som verk- 


ställs med kort varsel. Om 


| det finns en logik bakom 
t eller ren galenskap är 
ik oklart, åsikterna går isär. 


;  Underliga läten 

FE Regenten ger ifrån sig 
underliga läten, pipande, 
djurläten, korta tjut. Desto 
mer stressadsregenten blir 
desto mer frekvent kom- 
: mer lätena. 


& Utbrott 
Regenten kan få plötsliga - 
och stormiga utbrott där. 
ingenting kan lugna hen? 
Fk Pågår tills hen är utmat- 
tad. Rådgivare och ad- 
kb oministratörer har lärt sig 
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2 "Vän av smugglare 


eller krävande sådana. 


Utrensningar 

Regenten har bedrivit flera 
omfattande utrensningar 

i sitt rike. Det kan röra sig 
om politiska motståndare, 
religiösa grupper eller 
andra etniciteter. De kan 
ha landsförvisats, hamnat i 
arbetsläger eller mördats. 


Utvald 

Regenten ser sig som 
utvald av gudarna att göra 
stordåd. Hen ägnar tiden 
åt att söka och utföra 
grandiosa dåd och ogillar 
att lägga tid på tråkiga 


rutinsaker. 


Vek 

Regenten är sjuklig, feg 
och svag. Inte nödvändigt- 
vis ond men svag, väldigt 
Svag. 


Viril 

Regenten har väldigt 
många utomäktenskapliga 
avkommor. Hen har ovan- 
ligt lätt att bli gravid eller 
fr göra någon gravid, något 
som hen absolutiinte tar 
något ansvar för. 


"Vänlig 


Regenten är en vänlig 
och helt normal person. 
Regenten framstår som 


trevlig en helt frisk. 


Regenten ser mellan — 
garner på ST ENAS 


kakan. Smugglare får hjälp 
med hamnar och rutter av 
myndigheterna. 

Så 


Åldras inte 


Regenten tycks sluta ha 


åldrats. Rulla en sexsiffrig 
tärning. En etta innebär 
att regenten slutade åldras 
vid 13 år, en tvåa innebär 
26 år och trea innebär 65 
år. 


Änka/änkling 

Regenten sörjer sin döda 
gemål och tvingar be- 
folkningen sörja med hen 
under rituella former flera 
gånger om året. 


Örfilar 
Regenten är känd för att 
örfila folk och sedan ändra 


sig tvärt och krama dem. 


Hen har blivit något utav =— | 
en mästare på konsten 
att örfila och kan juste- 

ra smällarna för önskad 


effekt. : 


Överdriver 

Regenten tar ofta över- 
drivna och förhastade 
beslut. Ibland gör hens 
lösningar större skada än 
själva problemet. 


Överleväre | 
Regenten är särdeles svår 
att lönnmörda. Trots 
många och idoga försök 
verkar någon högre makt 
vilja hålla hen vid liv. : 


Övertygande 

Oavsett hur konstigt eller 
motsägelsefullt det verkar 
kan regenten alltid vända 
personers åsikter. 





k hå hemligheter är 
| små och ofarliga, an- 


F dra gör regenten till ett. 


& monster. Hur de väljer att 
| hantera hemligheterna 

t får du välja, de kan käm- 
| pa emot och vara kluvna 


| eller hänge sig åt det inre : 
& mörkret helt när ingen ser. 


Fb Den här tabellen gäller 
i även för städer; byar 

b borgmästare och perso- 
j ner. 


F Andra könet 

IT Är egentligen motsatta 

F könet. Personen har valt 

kb att utge sig för att vara av 
t motsatta könet. Anled- 
ningen kan vara att lättare 
nå en position, vinna 
någons hjärta eller för att 
hen helt enkelt trivs bättre 
i så. 


i Avskyr sitt jobb 


Will egentligen arbeta med 


ågot helt annat. 
| Avståndstagande 
Mår illa av omtanke, 
| 3 örbryllad varför. Med- - 
d ande och RET 


Ms 
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I Andra könet 

2 Avskyr jobbet 

3 Avståndstagande 

4 Avundsjuk 

5 Barnamördare 

6 Barnhatare 

7 Bedragare 

8 Begravd 

9 Besatt 

10 Brevväxling 

11 Dårhus 

12 Dödas bok 

13 Dödslista 

14 Döende 

15 Dräpare 

16 Dyslektiker 

17 Existentiell kris 

18 Extremist 

19 Faderskomplex 
20 Färgblind 

21 Farm 

22 Fetisch 

23 Förakt 
24 Föräldramördare 

25 Fördomsfull 

26 Förfäder 

27 Förkastat barn 

28 Förrädare 

29 Förtränger 
30 Fotografiskt minne 


SÖREN = 31 Fristad 
ER SS 32 Grubblare 
SS 33 Hantverkare - 


34 Hat alla 


35 Hemligt rik 
36 Hetsäter 

37 Hjärtproblem 
38 Immun 
39-Impulsiv 


40 Jordens mittpunkt 


41 Kabinett 

42 Katter 

43 Knöl 

44 Komplex 

45 Konstnär 

46 Korsett 

47 Mani 

48 Mardrömmar 

49 Masochist 

50 Mindervärdeskomplex 
51 Misstror skor 

52 Misstror vattendjur 
53 Modellmakare 

54 Monsterskydd 

55 Naiv 

56 Näste 

57 Novellist 

58 Nummersvårigheter 
59 Omständlig 

60 Opåverkbar 

61 Orakel 

62 Orolig 

63 Oäkting 

64 Paradis 

65 Passionsdrama 


é ec P Peruk 


67 Pipande läte == == — 


68 Platåskor | 
69 Portal AE 
70 Portalmagnet 
71 Rädd = === 
72 Röst 

73 Röster 

74 Sälja själ 

75 Sexmissbrukare 
76 Själens pris 

77 Skeptisk 

78 Sökare 

79 Spelmissbrukare 
80 Stalker 

81 Svek 

82 Syner 

83 Syskonmördare 
84 Torterar 

85 Transfusion 

86 Tredje ögat 

87 Troende 

88 Udda diet 

89 Undanröjt hot 
90 Uppgiven 

91 Uråldrig 

92 Utfattig 

93 Utpressning 
94 Väntar 
95 Vatten 

96 Virrig 

97 Väsen 


98 Am - 





nan har något 


som hen inte har. 


Id Barnmördare 
Har under kontrollerade 
k former dödat ett barn. Det 


rörde sig antingen om ett 
extraordinärt ondskefullt 


barn eller ett nödvändigt 
Font för att nå ett mål. 


| Barnhatare 
k Hatar verkligen barn. Tål 
& dem inte, avskyr dem. 


CH 
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| Bedragare 
En imitatör, hen a ördade 


re  digaré en person och tog 
k identiteten. 


. Begravd 

Är orolig för att bli le- 
vande begravd. Personen 
känner sig lite pinsam 
att-prata omfdet men har 
lämnat väldigt utförliga 


É instruktioner vid sin död. 


Besatt 

En varelse har bosatt sig 

i kroppen: Efter ett par 
traumatiska år har paret 
nått en sorts kompro- 
miss och symbios. Hen är 
väldigt noga med att hålla 
detta hemligt för omvärl- 
den. 


Brevväxling 
Korresponderar intensivt 
med fienden. Personens 
bästa vänner är brevvän- 
ner från fientligt rike. Inte 
idealiskt men alla vänner 
hemma är fruktansvärt 
tråkiga. 


Dårhus 

Någon beslöt att personen 
var för galen och farlig för 
att vara ute bland folk och 
låste in hen på ett asylum. 
Huruvida hen blev fri- 


släppt eller rymde är osagt 


men det är en period i 
livet hen vill hålla hemlig 


för omgivningen. 


Dödas bok 

Har de dödas bok i en 

fr utgåva av människohud i 
hemmet. Fick det för ett 
bra pris. 


"Dödslista 
Ligger högst upp på en 
riktigt mäktig persons 
dödslista. Någon mäktig, 
en kejsare, kardinal, vam- 
Fr eller dylikt har 
regenten på sin dödslista 
Stör ret hen gjort. 


Döende : 

Är döende i sjukdom, det 
kommer ta tid men är 
oundvikligt Än så länge 
går det att dölja för omgiv- 
ningen. 


Dräpare 

Har slagit ihjäl fel person 
en gång. Det var mörkt, 
hen var onykter eller för- 
virrad. Tankarna återvän- 


der ibland till den kvällen. 


Dyslektiker 

Har väldiga problem att 
tyda text och sätter:sig 
ogärna i situationer där 
hen måste läsa något: 


Existentiell kris 

Besatt av huruvida ska- 
paren existerar eller ej. 
Tankarna håller hen REG 
på nätterna. 


Extremist 
I hemlighet övertygad om 
en extrem politisk ideo- 


logi. 


Faderskomplex 

Känner aldrig att hen kan 
bli bra nog för att göra sin 
distanserade fader stolt. 
Hör hans röst anklaga hen 
för att vara ett misslyck- 
ande. 


Färgblind 


- Gravt färgblind, lyckas för 


det mésta dölja detta. 


En 
Sd 


Farm | - med en 
Har en liten djurfarm i ett ör ' 


Fetisch 

Har en väldigt ovanlig 
sexuell fetisch. Det har 
blivit något av ett problem 
i relationer och kräver lite, 


förklaring. 


Förakt 

Föraktar sig själv och 
allt omkring sig, vet inte 
varför. 


Föräldramördare 
Mördat sin förälder. An- 
tingen var föräldern ett 


fruktansvärt monster eller ? 


så var regenten det. I vilket É 
fall utfördes det efter noga & 
planering. 


Fördomsfull 
Oerhört misstänksam 
mot 2 annorlunda a 
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Fe orm at  lecken. alterna- 
| vt svar ifrån en magisk 
& artefakt. 


förkastat barn 

z  Förkastade sin deforme- 
F rade bebis, något som 

; hemsöker personen. 


É --Förrädare 
FE Avskyr sittland, stad eller 
3 by. Folket, traditionerna, 

b maten, allt får personen 
att äcklas. 


Förtränger 
Personen förtränger pro- 
blem med mat och opti- 


Ti  mistiska ordspråk. Så fort Säle 
| 


K det blir jobbigt dukar hen ” 


upp med mat. 


Fotografiskt minne 
Ingenting glöms, varken 
bra eller dåliga saker. Både 
praktiskt och tärande. 


| Fristad 
; Gömmer en efterlyst äls- 
are eller vän som jagas. av 
lagen. 


Grubblare 
F  Ligger vaken hela nätter- 
na na och funderar. Vad det 


Hatar alla 
Oklart varför men har 
verkligenoch innerligt av- 


skytt alla människor sedan 


barnsben. Har lärt sig att 
dölja hatet för att fungera i 
samhället. 


N 


AN 
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Hemligt rik 
Är egentligen mycket 
mäktigare och rikare än 
vad utger sig för. Kanske 
har personen en hotbild 
SS mot sig och lever inkog- 
nito eller så spelar hen 
fattigare för att komma 
folket närmare. 


Hetsäter 

På kvällarna hetsäter 

personen. Även när hen 

är mätt. Anfallet varar i 
<snågra minuter och efteråt 


— kommer en emotionell 
förlösning följt av utmatt- 


SS ning och sömn. 


Hjärtproblem 

Har ett dåligt hjärta," 
stundtals måste hen sätta 
sig ned på grund av krafti- 


ga bröstsmärtor. 


Har sedan barnsben 
varit immun mot de 
fyra elementen. Hittills 
har omgivningen trott 
att hen haft tur. Hen har 
hemlighållit det för att 
undvika misstro men 
faktum är att varken eld 
eller is eller något annat 
element påverkar perso- 
nen. 


-Impulsiv 


Tappar snabbt glädjen 
till det hen gör och vill 


göra något annat: 


Jordens mittpujsiel a 
Övertygad att jordens 
mittpunkt är befolkad. . 


Kabinett | 
Samlar'sina fienders 
uppstoppade kroppar i 
ett kabinett i ett låst rum. 


Katter 
Sover med åtta katter i 
sängen. 


Knöl 

Har en tumör i form 
av en knöl på ryggen. 
Den växer långsamt och 
personen är väldigt noga 
med att.dölja den. 


Komplex 

Har intelligenskomplex 
och känner sig ofta dum 
bland andra. Kompense- 
rar med tystlåtenhet eller 
hot. 


Konstnär 

Vaken på nätterna och 
skapar konst. Försöker 
hålla det lite hemligt för 
hen tycker det känns 
pinsamt och vill ha det 
för sig själv. 


Korsett 

Dold under kläderna 
har hen en korsett för 
att få bättre hållning och 
smalare midja: 


Mani | 
Borstar maniskt sitt h 


med tvåhundra drag 





| Mardrömmar 

; Drömmer alltid mardröm- 
mar, varje natt. Vaknar 

kb ofta orolig. 


|; Masochist 
| Behöver känna smärta för 
att bli sexuellt upphetsad. 
k Graderna varierar men 

| har ökat stadigt med åren. 


& Mindervärdeskomplex 
k Känner i hemlighet att 

; hens kultur och traditio- 
| ner är skräp jämfört med 
omvärldens. 


EE Misstror skor 
Tror inte på skor, aldrig 
gjort. Har på sig dem 'of- 
fentligt men kastar av dem 
så fort hen får chansen. 
” 

i Misstror vattendjur 

& Litar inte på vattenlevande 

t djur, badar inte i öppet 

k vatten och äter absolut 
inte något från havet. —- = 


Modellmakare 

; Bygger små modeller och 
dockor. Det är ingen stor 

: hemlighet men något per- 

hen vill ha för sig själv. 


Naiv 
Socialiserar naivt med 
våldsamma kriminella 


eller fanatiker. Hen tycker 


att det är spännande och 
lite kittlande, omedveten 
om problem som kan 
uppstå. 


Näste 

När personen är ensam 
kryper den gärna in under 
sängar och möbler där den 
känner sig trygg. 


Novellist 

Skriver noveller under 
falskt namn. Hen kan ha 
dåligt självförtroende och 
är känslig för kritik eller 
skriver så stötande texter 
att ett alias när nödvän- 


digt. 


Nummersvårigheter 

Har väldigt svårt att hante- 
ra siffror och matematiska 
problem. Med åren har 
hen utvecklat metoder för 
att dölja detta. 


Omständlig 
r Kissar på komplicerat 


och ovanligt vis. Hen blev 
felaktigt instruerad i tidig 
ålder och sedan dess har 
det fastnat. 


Opåverkbar 
Verbala påhopp har aldrig 


påverkar personen i någon 


<-grad, det finns inga för- 
”olämpningar som höjer 
SS det minsta på hen. 


Orakel | 
Rådgör alltid med ett ora- 
kel inför alla större beslut. 
Ifrågasätter sällan oraklets 
spådomar. 


Orolig ; 

Ofta orolig att något ska 
hända de personer hen 
älskar. Kan bli lite kontrol- 
lerande mot sina närmaste 
i längden. 


Oäkting 


Hens barn är inte dess 
biologiska barn. Barnets 
riktiga moder är med på 
lögnen, att barnet är deras 
biologiska. Alternativt så 
är hon ute ur bilden. 


Paradis. 
Har en avlägsen plats hen 
drömmer om ätt besöka. 


Har läst eller fått berättat 
för sig om en fantastisk 
plats långt borta som är 
helt olik där hen är nu. 


Passionsdrama 

Har dödat sin älskare i i 
passionsdrama. Det var 
inte överlagt och hen ång- 
rar sig djupt. 


Peruk 

På grund av tidigt hår- 
avfall eller sjukdom har 
håret fallit av. En ovanligt 
dyr peruk av hög kvalitet 
döljer flinten. 


Pipande läte 
Hör ständigt ett irriteran- 
de pipande läte i ena örat. 


Platåskor 
Har i hemlighet inlägg i 
skorna för att verka längre. 





der Få vara en härlig och 
i avslappnande värld eller 
A ettfruktansvärt helvete 

| som personen spikat för 
F dörren. 


& Portalmagnet 

t Portåler till platser, tider 
ö och dimensioner har en 
F tendens att dyka upp i 

EF olika former. Nuförti- 
den aktar hen sig för att 
| luta sig mot speglar, gå i 
— Vattenpölar eller. genom 

k garderober. 


| Rädd 
J "Är innerst inne väldigt 
k rädd, överkompenserar 
F med aggression. 


Röst 
Pratar med en extremt 
konstig röst för sig själv 
när hen är eftsam. 


t Röster 

k Hör irriterande, tjatiga 
k röster i huvudet. Vad de 
säger varierar kraftigt. 


; Sälja själ 

"Efter noga övervägande 
> planerar hen att sälja sin 
FK själ för rätt pris. 


missbrukare 
| ssbrukar sex, det är ett 


Själens pris 
Har sin själs pris inpräntat 


i ett konstföremål. Någon-. 


ting fruktansvärt klöste 


in priset i en dröm och 
på morgonen stod det på 
nattduksbordet. 


Skeptisk 
Litar endast på sina när- 
maste vänner. Personen 


f 
tar inte någons löfte som 


säkerhet och dubbelkollar 
alltid det folk sagt. 


Sökare 

Söker förbjuden kunskap, 
förbjudna skrifter och 
förbannade böcker. All 


behov och: upptar < kunskap som kan ge mer 


arna. 'Per- | 


makt. Har en samling i ett 
dolt bibliotek i hemmet. : 


eller inte beror på hur de 
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kän se. Personerna ar 
egna åsikter och person- 


ligheter. 


Spelmissbrukare 

Har spelproblem: Alla an- 
dra känslor börjar blekna 
bort jämfört med rushen 
Syskonmördare 

Mördade sitt syskon som 
barn. Det var ingen olycka 
eller dråp, det var ett över- 
lagt mord som hen kom 
undan med. 


Torterar 

Empatilös sadist som 
utsätter sina fiender för 
tortyr i sitt hemliga lilla 
rum. 


Transfusion 

Får regelbundna blod-: 
transfusioner som sägs 
göra underverk. Var 
blodet kommer ifrån kan 
variera, föräldralösa, fri- 
villiga, höns, eller fångade 
magiska djur. 


av att vinna i spel. Det 
är allt hen går runt och 
tänker på. 


Tredje ögat. 

Har ett dolt öga under : 
huden i pannan. Vad ögat ' 
gör varierar, ser saker 
andra inte ser, får visioner, 
skjuter laser eller bara ad 
korativt. Eventuellt är det 4 
någon eller något annats 
Öga som ser genom perso- 3 
nen. 


Stalker 

Förföljer och trakasserar 
anonymt en person med 
hotfulla brev, paket, klot- 
ter och sabotage. 


Svek 

Har sålt ut sitt livs kärlek 
för pengar och makt. 3 

Om personen ångrar sig a 


gick sen. 


Syner 


Ser personer andra inte = 





RN a 
) rubblig tro till skaparen. 
ersonen har ett djupare 
fört ållande till sin tro än 
den generella omkring 
> hen. Hen fruktar guds 
| vrede mer än att dö. 


& Udda diet 

| Vad det är kan variera från 
ten diet av nötter, hälften 

£ mineraler, blod eller vad 

; det nu må vara. 


 Undanröjt hot 

| Har röjt flera betydelse- 
fulla personer ur vägen. 
bk Behöver inte innebära 


mord men de är definitivt 


| inget hotlängre. 


Uppgiven 
| Tror innerst inne på alltets 
k förfall och tingens flyktig- 
t het. Tillvaron är bara ett 
F tidsfördriv innan tomhe- 
ten. 


Uråldrig 

Personen verkar inte 

; kunna dö, inte av ålder i 

| alla fall. Efter ett par tusen 
& r börj ade hen röra ihop 
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lånat, på kredit eller stulet. 
Pressen att hålla masken 
och inte avslöjas stiger 


ständigt. 


Utpressning 

Någon utpressar personen. 
En otrohetsaffär, ett brott, 
skulder, vad det än är åter- 
kommer utpressaren för 
mer pengar och tjänster. 


Väntar 

Väntar på att sitt livs kär- 
lek skall återvända en dag. 
Sedan personen försvann 
har livet aldrig blivit riktig 
roligt igen. 


Vatten 

Har placerat ut halvfulla 
skålar med vatten runt 
om i vardagsrummet och 
sovrummet. 


Virrig 

Spelar mer förvirrad än 
vad hen egentligen är. 
Personen framstår inte 
som efterbliven men ändå 
lagom långsam för att folk 
ska underskatta hen. 


Väsen 

Ett väsen ristar in budskap 
från en annan dimension 
på hens mage när hen so- 
ver, alternativt är personen 


omedveten att den gör det 


mot sig själv i sömnen. 


Åldersångest 

Tänker ofta på sitt åldran- 
de, noterar med. fasa varje 
ny rynka och grått hårstrå. 
Provar gärna nya hus- 
kurer, krämer och upp- 
finningar som sägs bota 
åldrande. 


Återvändare - RES 
Personen har blivit åter- 
upplivad från de döda 
genom magi eller hemliga 
brygder. Det har lämnat 
en del psykiska trauman. 


Överlevare 

Enda personen som över- 
levde ett fruktansvärt slag 
eller-en utrensning. 





I Ateister 

2 Berg 

3 Blodsgudar 

4 Demondyrkan 

5 Djurdyrkan 

6 Drakdyrkan 

7 Dålig demondyrkan 
8 Dödsdyrkan 

9 Förfäder 
10 Gamla gudarna 


11 Hedonistiska gudarna 
12 Hjältedyrkan 

13 Moderlig skapare 

14 Orsak och verkan 

15 Mänskligheten 

16 Pengar 

17 Regenten 

18 Religionsfrihet 

19 Fur 

20 Vulkan 


FK ären dd återkom- 
mande del av de flesta 
= människor liv. Det kan 
in även vara praktiskt att ha 
7 gudarna på sin sida. Nivån 
bo av religiositet kan variera 
; kraftigt mellan riken; från 
F blind fantasim till likgil- 


k tighet. 


d Ateister 

1 Fantaiska ateister som 

t baserar sin tro på vad de 

F anser är vetenskapliga 
skrifter. Vägrar kategoriskt 
F erkänna någon gud. 


F Berg 

. Folket dyrkar ett heligt ' 
& berg som ger dem lycka 
| och välgång. 


 Blodsgudar 

Gudarna är fruktansvär- 

da monster. Dyrkan görs 
för att blidka deras brin- 

nande hat med tempel 

— och mänskliga offer så att 
k folket inte blir förintat. 


Fk Demondyrkan 

I Folket dyrkar demoner 
ifrån andra sidan. Det > > 
fungerar varken bättre ellér 
säme? än andra religioner. 


S Djurdyrkan 
; | 8 sorts djur har förklarats 


en drake under ett berg 
som en dag ska vakna och 
ställa till det. 


Dålig demondyrkan 
Folket dyrkar demoner 
från en helvetet. Det har 
varit en stadig spiral nedåt 
i mänskliga offer, blodsor- 
gier och vansinniga krigs- 
tåg. 


Dödsdyrkan 

Folket dyrkar en dödsgud. 
och mycket i utövandet 
kretsar kring döden. 


Förfäder 

Religionen baseras på ett 
nätverk av andar och förfä- 
der som finns omkring de 


levande. 


Gamla gudarna 

Folket har återvänt till de 
gamla gudarna. Bistra, 
oförlåtande men uråldriga 
och stabila. 


Hedonistiska gudar 


Religion med extraordi- 
> härt frigjorda gudar. Kon- 
”stant fokus på njutningar = 


och nöjen. 


Hjältedyrkan 

Hjältar och deras episka 
stordåd har blivit mo- 
raliska rättesnören och 
förebilder för hur man ska 
leva sina liv. Har man levt. 
ett heroiskt liv så kan man 
upphöjas till demigud. 


Moderlig skapare 
Religionen kretsar kring 
en gud, altings skapare och 
källan till allt liv. Fokus på 
skapande och livgivande 
men också förstörelse av 
det gamla. 


Orsak och verkan 
Logiska händelsekedjor 
ses som gudomliga. All- 
ting anses ha en historia. 
och framtid av aktion och 
reaktion, vilket ses som 
gudomligt. Bara de mest 
resonerande tänkare blir 
religiösa ledare. 


Mänskligheten 

Männsikans unika inre 
glöd och kunskapstörst 
dyrkas av folket. Religi- 
onen dyrkar människan 
somett unikt gucenniet a 
väsen. 


Pengar 

Folket dyrkar kapitalet, 
guldet, pengarna. Det är 
det enda som räknas, inget 
annat. 


Regenten 

Ledaren i kungariket har 
skapat en personkult av 
sig själv och börjat dyrkas. 
Ledaren saknar i prakti- 
ken gudomlig makt men 
hävdar bestämt motsatsen 
under mässorna. 


Religionsfrihet 

Alla religioner är välkom- 
na så länge den inte hotar 
makten. Folket har en lätt 
inställning till tro och by- & 
ter ofta'religion utan större F 
eftertanke. 


Tur 


"Dyrkas inte som en per- 


sonlig gud i egentlig me- 
ning men som en natur- 
kraft. Utövarna dyrkar tur 3 
och tillbedjar den så turen 4 
ska främja dem. 


Vulkan 2 
Folket Sa en Sa 





n O om i det fläns lika 
rters regenter och sys- 


JK SA < 


=S tem: så kan rikets praktis- 


bo ka styre se olika ut. Avtal 
i sluts, 1 uppror blossar fram 
> och släkter intrigerar. Den 
| här listan ger mer kött 
på benen hur det ser uti 
det realpolitiska läget för 

| riket. 


| Avtal 
Den politiska stabilteten 
& upprätthålls genom ett av- 
talsom reglerar maktför- 
| hållandena mellan regen- 


ten och övriga makthavare. 


Fredlig stabilitet 

| Allt är bra och fredligt. 

F LTagar följs och ingen gör 
k uppror. 


Frihet under ansvar I 
Folket har stor frihet och 
de är nöjda vilket gör 

det politiska läget stabilt. 
Makthavarert behöver bara 
göra lite småjusteringar 

Fo men n.det mesta sköter sig 


Avtal 


2 Fredlig stabilitet 

3 Frihet under ansvar I 

4 Frihet under ansvar II 

5 Fullskaligt inbördeskrig 
6 Gudomligt missnöje 

7 Hot ifrån flera grannar 
3 Hot ifrån grannarna 


ä Instabilt 


10 Intriger 


Frihet under ansvar II 
Stora friheter gavs till 
folket vilket har lett till 
väpnade krigsherrar, små 
inbördeskrig, självständig- 
hetsförklaringar, sekteris- 
tiska rörelser och fullkom- 
ligt förakt för kronan. 


Fullskaligt inbördeskrig 
Landet är kluvet och stora 
delar av befolkningen kri- 
gar mot varandra. Stridig- 
heterna har spridit sig och 
påverkar större delen av 
riket. 


Gudomligt missnöje 
Makthavaren har direkta 
konflikter med gudarna 
och ingen tänker vika sig. 


+ 4 f Hot ifrån flera grannar 
Flera angränsande riken 
har tröttnat på rikets pro- 
vokationer, eller tvärtom. 
En allians av riken har gått 
ihop för att anfalla milli- 
tärt. 


Hot ifrån en ganne 


> AS Riket: är hotat av ett an- 
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"gränsande rike. Undan- 
—tagstillstånd råder och det 
AR för konflikt. 


11 Komplicerad allians = 
12 Mindre inbördekrig 
13 Motarbetade 

14 Mäktigt missnöje 

15 Släktfejd = 

16 Stabil maktfördelning 
17 Systemfel 

18 Underkuvade PURE 
19 Uppror 

20 Utvandring 


Instabilt 

Makten har delats mellan 
flera grupper och läget är 
inte speciellt stabilt 


Intriger | 
Det pågår konstanta intri- 
ger och ränker i ledarskik- 
ten. Maktbytena OR 
varandra. 


Komplicerad allians 

Den politiska stabiliteten 
hålls samman av ett kom- 
plicerat nät av allianser 
mellan makthavare. 


Mindre inbördeskrig 

Små rebellgrupper för- 
söker ta makten. Det är 
mindre lokala grupper. 


Motarbetade 
Makthavaren är direkt 
motarbetad av sina rådgi- 
vare och tjänstemän. 


Mäktigt missnöje 

Rikets största och mäk- 
 tigaste personer är miss- 

nöjda med den sittande 

makthavaren. Det kan vara 

största varvsägarna, gruv- 

magnater eller biskopen. 


Släktfejd 

Släktingar och anliötiga 
till makthavaren försöker 
ta makten genom smuts- 
kastning, utpressning 08 
mord. 


Stabil maktfördelning 
Makten är uppdelad mel- 
lan flera grupper och det 
verkar fungera ganska bra. 


Systemfel 

Det politiska maskineriet 
har havererat på grund av 
grundläggande systemfel. 
Det kan vara allt ifrån 
undersatt logistik till en 
oförmåga att ha en or-: 
dentlig lagsamling. I vilket 
fall så är det under rekon- 
struktion nu. 


Underkuvade folkmassor 
Politiska läget är stabilt = 4 
men större delen av befolk- j 
ningen är kraftigt under- 

kuvat av makthavaren. En =: 
liten elit tillhör undantaget $ 
och har det riktigt bra. 


Uppror 
Direkta uppror men det 
är fredliga uppror med 


demonstrationer och pro- 


tester. 


Utvandring 

Riket har problem med 
att delar av befolkningen 
väljer att emigrera. Det kan 3 
vara på grund av ekonomi, 
religion eller förtryck n 
det päregEr riket. 





ber rn är riket? Är det en 

j 3 t trikt millitärmakt där 

så tjänstgöring : är en själv- 

> klarhet eller är det ett 

tt merkantilt rike som till- 
förlitar sig på allianser och 
£ legokneknar för skydd? Är 

| det en offensiv krigsmakt 
eller'defensiv? 


; Duglighet 

& Duglighet indikerar hur 
stor arme riket har och i 

| vilket skick men också hur 
— högt prioriterad den är . 


Pacifister 

Delvis rustad 

Liten krigsmakt 
Normalstor arme 
Prioriterad krigsmakt 
Föredömligt rustad 
Krigiskt samhälle... 


hå 1-4 

FE 5-20 
21-41 
42-70 
71-86 
87-95 
96-00 


Pacifister 

Riket har ingen arme. Man 
tror sig inte behöva en, man 
kanske inte tror att millitära 
lösningar är konstruktiva 
ller litar på diplomati. > > 
Eventuellt har de ett ess £” 
rockärmen som en episk 

k jälte, drake eller titan på sin 
EE sida. Om det här resultatet 
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Liten krigsmakt 
Prioriteringar har uppen- 
barligen gjorts på annat 
håll men det finns en liten 
kärna av fullt dugliga 
soldater. 


Normal krigsmakt 
Makthavaren förfogar över 
en normalstor arme i för- 


hållande till folkmängden. 


Prioriterad arme 
Makthavaren styr trupper- 
na, inte adeln och en stor 
andel av resurserna går till 
krigsmakten. 


Föredomlig krigsmakt 
Riket förfogar över stora 
trupper med tungt kaval- 


: leri, vältränade bågskyttar 


och diciplinerade infante- 
rister som sett det mesta. 


Krigiskt samhälle 

Hela samhället är anpassat 
för krig och alla medborg- 
are gör en lång krigstjänst. 
Det-finns specialförband, 
stridsmagiker och avan- 
cerade krigsmaskiner. Ute 
i landet finns fort, dolda 
lager med mat, vapen, 
utrustning och annat 

som kan behövas. Rikets 
vägar och infrastruktur 

är anpassad för att stödja 
krigsmakten. 


Taktik 
Taktiken visar hur armens 
ledare föredrar att kriga. 
Det innebär den ”stil” ar- 
men har, hur den agerar. 
Det betyder inte att de 
alltid följer taktiken om 
det inte är praktiskt. 


Bedrövlig 

Brutal 

Brända jorden 
Defensiv taktik 
Gerillakrigföring 
Hästburen 
Naturliga försvar 
Offensiv 

Snabb 


1-10 

11-20 
21-30 
31-40 
41-50 
51-60 
61-70 
71-80 
31-90 


91-100 Utdragen 


Bedrövlig 

De stridande trupper- 
nas taktik är bedrövlig. 
Även om trupperna 
skulle vara bra är ledar- 
skapet uselt, trupperna 


har stora problem med 


att sammarbeta och 
kommunicera. 


Brutal 

Armen är ovanligt 
brutala mot fienden, 
civila och även sina 
egna. Hårda straff håller 
diciplinen i schack och 
nåd visas aldrig. 


Brända jorden 
Generalerna är förbe- 
redda på att bränna och 
minera allt av värde för 


| fienden för att sedan 


retirera. a 


på sina föråd och tänja = 
ut försörjningslinjerna. 


Defensiv taktik 
Millitära ledarna vill 
använda fördelarna av 
att noga välja plats för 
sammandrabbningar 
och tid att förbereda sig. 


Gerillakrigföring 
Tanken på ett hårt mot- 
stånd där ingen back= - 
ar är inte aktuell här. 
Istället ska man använ- 
da bakhåll, vara svåra 
att hitta, anfalla svaga 
punkter och bara slåss 
på fördelaktiga platser. 


Hästburen 
Större delen av armen är & 
hästburen. Det har gjort 
den väldigt rörlig och 
snabb men samtidigt 
känslig mot svår terräng 


eller förberedd fiende. 


Naturligt försvar 
Försvar är huvudprinci- 3 
pen för armen. Huvud- : 
taktiken är att försvara 
sig på några väl utvalda & 
och centrala punkter där$ 
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och miljön gör 
: väldigt svårt att anfalla. 
t kan vara pass, klippor 
V d floder. Fördelen 

; är att man kan försvara Sig 
> effektivt med färre trupper. 
Nackdelen är att om något 
F Oväntat händer får man 
i stora problem. 

F Offensiv | 

EF Anfall är bästa försvar. Ar- 
Fmens planering och taktik: 
E går ut på att vara offensiva 
och hålla initiativet. Mer 

k riskabelt men de är bättre 
— påatt följa upp och ”driva” 
kb retirerande trupper fram- 
för sig om allt går som det 


| ska. 


& Snabb 

F Trupperna är lätta och 

i snabba, taktiken är anpas- 
sad för att utnyttja detta. 
"Man försöker utmanövrera 
och kringå fienden. Ofta 
separeras fiefiden så man 


får ett numerärt övertag 
från flera håll mot en 
punkt. Fördelaktig taktik 
så länge fienden inte utma- 
növrerar eller låser fast en 
med tyngre trupper. 


Utdragen 
Tid och resurser är nyck- 
elfaktorer för trupperna. 


Generalerna försöker göra 


fiendens förflyttningar 

så långsamma och om- 
ständiga som möjligt och 
striderna så utdragna som 
möjligt. Att försena fien- 
den tills höstens regn och 
vinterkyla tvingar dem att 
stanna och svälta är ett av 
många verktyg. Allt för att 
fiendens resurser, moral 


« och trupper ska sina. 


Känd för... 


Även om krigsmakter ser 
ganska lika ut i de flesta 
riken så har de ofta någon 
unik egenhet, ett speci- 
ellt rykte, någonting folk 
tänker på när de hör talas 
om dem. 


Bestar 
Armen är känd för att föda 
upp bestar och använda 


(OQO dem som chocktrupper 


eller scouter. 

Exakt vad det är varierar 

beroende på tillgång och 

behov men det kan vara 


<= muterade jättehundar, sto- 


ra varulvsfåglar, troll eller 


2 


Bestar EI 
Dålig moral [2 
Eld 13 
Erfarna trupper 14 
Fabulösa LD 
Gentlemen 16 
Giftiga vapen — 17 
Kavalleri 18 
Kreativa bakåll 19 
Krigsmaskiner 20 


Dålig moral 

Trupperna är kända 

för att vara fega och 
omotiverade. Det gäller 
nödvändigtvis inte samt- 
liga enheter och uder 
normala omständigheter 
klarar de sina uppgifter. 
Men under stor press 
och mot dåliga odds är 
de kända för att bryta 
ihop och fly. 


Eld 
Armen är känd för att 
använda eld i större 
utsträcking än andra 
och på mer kreativa 
vis. Katapulter med eld, 


= någon annan farlig best «= 


Nattliga räder 
Slavtrupper 
Slitna 
Slungkastare 
. Specialförband: 
Stridsmagiker 
Tar inga fångar 
Tungt infanteri 
Veteraner 
Överlägsna bågar 


slingkastare med eld, 
bågskyttar med eld. 
Det mesta med eld. 


Erfarna trupper 


Trupperna har använts 
länge och mycket. Nu 
är de såpass luttrade 
och erfarna att är själv- 
gående utan officerare. 


Fabulösa 

Att ha en.opolerad 
bröstplåt och frånva- 

ro av fjäderskrud i 
hjälmen är otänkbart. 
Ståtligare och praktful- .; 
lare trupper får man = ' 
leta efter. 





28 Armen är känd för att vara 
itid, hålla hög standard 

och alltid följa överens- 

7 komnalagar och regler 
i gällande krig. Plundring 
t och mord förekommer inte 
om inte parterna kommit 
överens om detta innan. 


Giftiga vapen: 
Ft Att använda gift och kemi- 
Fkalier har blivit standard 


& iarmen. Svärd prepare- 


ras, pilar ska doppas och 

| knivar smörjas in med gift. 
t Man använder till och med 
k brinnande giftiga gaser 

på stora bål, om än i liten 
utsträckning och vid speci- 
ella förhållanden. 


F Kavalleri 

å När man tänker på rikets 

| trupper tänker de flesta på 
mark som skakar under 
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tungt kavalleri. De beridna 
trupperna är överlägsna i 
utrustning, erfarenhet och 


kvalitet. 


Kreativa bakhåll 

När det kommer till att 
gömma sig, lurpassa i träd, 
gräva tunnlar, förklä sig 
och förvirra är det få som 
slår rikets trupper. De har 
en stolt tradition av att 
”slåss fult” och har utveck- 
lat det till fullo. 


Krigsmaskiner 
Katapulter, ballistor, tre- 
bucheer, pilkastare, brin- 
nande urnor, getingbon 
eller stora stenar, allt kan 
kastas och skjutas från rätt 


- maskin. Armen har fler 


och mer uppfinningsrika 
krigsmaskiner än någon 
annan. 


Nattliga räder 

Armen har för vana att 
göra räder på nätterna 
och sabotera eller anfalla 
sårbara punkter. Förband 
har tränats för att jobba 

i mörker och har blivit 
väldigt bra på det med 
tiden. 

Många fiender har vaknat 
bara för att hitta sina 
kamrater döda i sina 


sovfiltar. 


YES ETAND ETC ES i; 
ERELDID NAKEN Sal KO PACE RSK 
ex. gladiatorn som styr kan magi. Vilken sorts magi 
BIL ETIUERE OR uu EL CLEVE NS IS ELIT Rd 
— att det är en defensiv magi som gör huden hård som 
sten och ökar styrkan. 


Regetens hemlighet blev opåverkbar. Det finns inget 
som stressar upp regenten, oavsett vad som händer 


har han en normal vilopuls. 


Alex slår vidare och riket visar sig tro på hedonistis-= 
FENG ETS 4 DUR ETTOR ER VÄ RLET ER CUEVIL ELISA O i 
lättja och hedonism rätt. Men däremot gudar som 
uppmuntrar att festa och roa sig de få gånger tillfäl- å 

PALAUTE ET EL: EN ERS ER GLEN 18 DRESS ET 

Det råder släktfejd i den politiska stabiliteten. Det 

känns rimligt om det är ett outvecklat land där 

familjer är viktiga maktfaktorer. Stora släkter med 

egna trupper kan ligga i fejd med varandra. Alex 1 

| sparar den iden, den kan bli användbar i framtiden. d 
Riket fick en liten krigsmakt. Det kan låta rimligt om 

det är ett decentraliserat rike. Trupperna är kända 

för att vara hästburna och föredrar taktiken att i 
göra nattliga räder. 
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fe från fienden 


BD och spara egna trupper. 


F Dåligt rustade men moti- 


| -verade genom spjutspet- 
sär iryggarna. Vanligtvis 
k finns det en liten chans att 


kunna förflyttas till vanli- 
ga trupperna om de utför 


j exeptionella stordåd. 


Fslimna 
ppena ser allt annat 


| än strålande ut. Orakade, 

i trasiga banér ochlappade 

k uniformer. Lika effektiva 
som någon annan men de 
| ser bedrövliga ut. 


k Slungkastare 

; De lätta-enheter som 

i kastar sten med handhåll- 
| nasslungor är ökända. Att 


träffa glipan på en riddares 
hjälm är inget problem. 
Effektiva men sårbara 


enheter. De skyddas ofta av 
+ andra trupper på slagfältet. 


| Specialförband 
Armen har specialförband. & f 


för allt. Sprängare, bro- 


" byggare, spionage, kidnap-' 
| pingar, mord, till och med 
> enheter ansvariga för att 


arta epidemier. 


KRIG 


de som tungt artillerie men 
uppgifterna kan variera 
stort. - 


Tar inte fångar 

Trupperna är kända för 
att inte ta fångar förutom i 
några enstaka undantags- 
fall. Skadade och kapi- 
tulerande fiender huggs 
resolut ned. På liknande 
maner förväntas ingen nåd 
heller. 

Detta gäller nödvändigtvis 
inte civilbefolkningen. 


Tungt infanteri 

Armens stolthet och kärna 
är det tunga infanteriet. 
Inte nödvändigtvis det 
största truppslaget men det 


« mest effektiva. Med tunga 


rustningar och sköldar kan 
de ta sig an de flesta fien- 
der på slagfältet; så länge 


de får tag på dem. 
Veteraner 

En kärna av veteraner 
utgör eliten inom armen. 
De har mest erfarenhet, 
bäst utrustning och mest 
lojala. De används sällan 


.som kanonmat utan får 


viktiga nyckelroller. 


Överlägsna bågar 
Armens pilbågar är 
överlägsna det mesta. De 
skjuter längre och har 
mer kraft, bågskyttarna 
värderas högt och har 
många timmar träning 


bakom sig. 





6 rn någon liten unik 
enhet, något som bara 
det! lar. Det kan vara ett 
i fint träd eller ett majes- 
> tätiskt berg eller ovanliga 
| traditioner. Det viktiga 
F är att ha något att plocka 
| fram när ens rike blir 
hånat av grannarna. 
FE Akademi 
F En magisk akademi som 
F lockar magiker från värl- 
dens alla hörn. En impone- 
F rande och lite riskabel plats 
& SE öesöka. 


Alkohol 

| Folket har tagit ölraode 
Fett steg längre. Vin, sprit, 
k öl, är betydligt godare här 


F än någon annanstans. 


k Rikets arena är världs- 


besökare. Där kan allt ifrån 
fö östopplöpningar idrot” 
ter till gladiatorspel spela 


| encyklopedi finns i rikets 


1-2 Akademi 


3-4 Alkohol 
5-6 Arena 


. 7-8 Bibliotek 


9-10 Cirkus 

11-12 Debattörer 

13-14 Dumma traditioner 
15-16 Encyklopedi 

17-18 Folkmusik 

19-20 Framgångsrika köpmän 
21-22 Fula befolkning 
23-24 Fält av lik 

25-26 Färger 

27-28 God mat 

29-30 Grått : 
31-32 Gåtor och rim 

33-34 Hantverkare 


Cirkus 

Den transdimensionella 
cirkusen är något av rikets 
stolthet. Besökarna får se 
en föreställning de garan- 
terat aldrig skulle få se 
någon annanstans. Gå på 
egen risk. 


Debattörer 
Att debattera ses som en 
högt aktad konst här. 


Folk älskar att argumente- 


po SA ra och bråka om i stort sett 
känd och ett måste för alla. £ 


allting. 


Dumma traditioner 


Riket är känt för sina 


många och dumma tradi- 
tioner som tas på fullaste 
lv 


3536 Hal 


37-38 Häckning 

39-40 Inget 

41-42 Intelligent häst 
43-44 Kapplöp nine sbana 
45-46 Katedral 


47-48 Klockverk 


49-50 Kryddstark mat 
51-52 Kända musiker 
53-54 Massaker 

55-56 Mur 

57-58 Mäktig magiker 
59-60 Natthimmel 

61-62 Opraktisk valuta 
63-64 Opiumpollen 

65-66 Ovanligt intelligenta 
67-68 Pelare 


SS — Pin 


Folkmusik 

Folket har en rik och le- 
vande tradition av att spela 
och sjunga. Alla kan spela 
något instrument och varje 
by har sin UPpsaeaIng 
lokala sånger. 


Framgångsrika köpmän 
Initiativrika, kreativa och 
drivna handelsmän. 


Fula befolkning 

Riket har med klar majo- 
ritet den absolut fulaste 
befolkningen på den här 
sidan ekvatorn. 


Fält av lik 
Ett fält där ett stort slag 
stod för länge sedan. Det 


. är fyllt av kroppar som 


Encyklopedi 
+ Encenorm bok som Ne 
källor 2 är världens största - 


aldrig tycks förmultna. 


- Färger 
Oklart om detär på grund SS 
av magi eller udda färgäm- N É 


i 69-70 Pussel 


71-72 Pälsar | 

73-74 Religiös högtid. 
Z3EG Sanningssägande vind 
77-78 Skrik 

79-80 Snabba hästar 

81-82 Snusk : 

83-84 Spritfestival 

85-86 Sås 

87-88 Teater 

89-90 Tobak 

91-92 Trädgård 

93-94 Vackra 

95-96 Varma källor 

97-98 Visa filosofen 

99-100 Våldsam befolning 


nenii j orden men växtlig- 
heten har ett psykedelisk 
färgmönster. 


God mat 

Riket är känt för sin goda 
mat. Dess kockar ligger 
långt före sin omvärld 
med patéer, slow-cooking 
och marinader. 





t ing är så å fult, grått och 
så tl ist att det nästan slår 
över och blir snyggt. 


rn Gåtor och rim 
3 Folket älskar gåtor och 
F rim. Det har vuxit in i det 
dagliga språket. 
E Hantverkare | 
Vad det än är som behö- 
t ver byggas eller fixas så 
E kommer det bli av yttersta 


| kvalitet. 


Hal 
k Ett enormt hål sträcker 
ut sig på ett fält. Det är - 


| flera hundra meter brett 


och verkar inte ha någon 
k botten 


Häckning 
Rikets geografi passar ut- 
märkt för en fågelart som 


"kommer i hundratusen- 


tals för parningsdans och 
häckning en gång per år. 


Inget 

Det finns inget speciellt att 
uppleva, inget sevärt och 
inget som skulle ge en per- 
son anledning att resa hit. 


Intelligent häst 
Världens intelligentaste 
häst. Påstås kunna räkna 
till tjugo och känna igen 
tavlor. 


Kapplöpningsbana 

Riket har en stor och 
imponerande hästkapplöp- 
ningsbana. Den har blivit 
ett nav i sociala händelser. 


Katedral 

Katedralen är rikets stolt- 
het och ett arkitektoniskt 
mästerverk. Alla högtids- 
mässor och kröningar sker 
här. Den är lika impone- 


rande under som ovan 
fjord med kilometrar av 


katakomber, bibliotek och 


salar. 


"Klockverk 


Ett enormt klockverk står 
i som monument i hu- 
vudstaden. Det visar tiden 


men också mer obskyra sa- 


ker som datum för männ- 


3 iskors död, förmånlig tid - 


att skaffa barn, olämplig 
-tida att dra uti 2 


Kryddstark mat 
Maten är vansinnigt 
kryddstark. Om man inte 
är van tar det flera måna- 
der att vänja sig och känna 
någonting annat än inten- 
siv brännande smärta. 


Kända musiker 
I riket finns många kända 
och begåvade musiker. 


Massaker 


Riket är känt för en fruk- 


tansvärd eller episk mas- 
saker som utspelade sig 
på en kulle där ett stort 
monument nu står. 


Mur 

En gigantisk mur sträcker 
sig upp mot skyn. Ingen 
vet vem som gjorde den el- 
ler vad som finns på andra 
sidan. Många har försökt 
ta sig över eller igenom 
med olika uppfinningar 
eller magi men ingen har 
lyckats. 


Mäktig magiker 

Riket är hem åt en väldigt 
känd och mäktig elemen- 
tarmagiker. En emotionell 
och karaktärsstark individ. 


Natthimmel 

Riket är känt för sin oer- 
hört vackra och stjärnklara 
natthimmel. 


Opraktisk valuta 
Att få sin växel i stenbum- 


lingar eller svinhuvuden fär 
något man får räkna med NN. 


Opiumpollen ; 

En blomma med opiatiska 
egenskaper släpper ifrån 
sig sina pollen en kort tid 
varje år. Fält med blommor 
pollinerar « och bildar stora 
drivande moln som drar in 
över byar och städer. 


Ovanligt intelligenta 
Befolkningen är ovanligt 
intelligent jämfört med sin 
omvärld. Hjärnpussel och 
problemlösning är en stor 
underhållning. Depressio- 
ner är även vanliga här. 


Pelare ö 

En gigantisk pelare sträck- 
er sig upp bland molnen 
ochn försvinner. Ingen 
vet riktigt vart den leder, - 
många har teorier. 


Pussel 

Riket är hemvist för 
världens svåraste pussel. 3 
Många människor har kas- 
tat bort sina liv eller blivit $ 
vansinniga av att försöka 
lösa det. 





EF Pälsar 

i En art av råttor med fan- 

F tastisk päls lever i riket. 

Pälsen är både finare och 

& varmare än övriga sorter. 

kh Dock är råttan i fråga en 
k ovanligt stor och listig 

| gnagare som är väldigt 

aggressiv. 


Religiös högtid 

Många samhällen har reli- 

; giösa högtider, men inte så 
| här. Ett frenetisk, hysteriskt 
; firande i gruppsykos pågår 
i i dagar. Horder av flagel- 
anter, extrem fasta följs av 
oroteskt festande, uppvig-. 

lande predikningar och is 


somliga fall människoofter. 


 Sanningssägande vind 
= id en speciell blåsig höjd 


n net fås svar på 


Skrik 
En gång om året dånar ett 


fruktansvärt och omänsk- 
ligt skrik upp ifrån ett 


mörkt hål. Hela riket 
skakas av ljudet som pågår 
några minuter. 


Snabba hästar 

Riket är känt för att ha dé 
snabbaste infödda hästar- 
na. Hästarna trivs dåligt 

i andra klimat och om de 
avlas med andra sorters 
hästar blir resultatet sällan 


bra. 


Snusk 

Snuskeriet har blivit en 
nationell stolthet. Speciellt 
i de övre skikten. Det snus- 
kas överallt i parker och 
buskage, i loger på operor 
och bakom gardiner på 
baler. De bästa snuskarna 
har högt anseende. 


Spritfestival 

En nationell högtid är den 
årliga spritfestivalen, då 
gäller det att brygga bäst 
starksprit. Alla städer du- 
r kar upp med sprittält och 
fest i tre dagar. Den som 
lyckas brygga starkast 


sprit vinner ofta pris. 


Stenmonster 

Ett förstenat monster av 
gigantiska mått finns i ri- 
ket. Kroppen kan ses längs 
<-horrisonten från SG 


mil 


lokala kryddor, använs till 
i stort sett all mat. Folket 
kan inte få nog av denna 


sås. Väldigt dod. 


Teater 

Alla som reser till riket 
måste besöka dena impo- 
nerande teater med skåde- 
spelare av världsklass. Den 
har även en dekor utan 
dess lika som kan skapa 
rörliga effekter som vågor 


och rök med hjälp av kät- 


tingar och ugnar. 


Tobak 
Allt som går att röka finns 
att röka här och-av yttersta 


kvalitet. 


Trädgård 
En stor och imponerande 


trädgård finns i riket. SS 


utom skönheten i själva 
växterna och arkitekturen 
så finns möjlighteten att 
hitta exotiska växter och 
örter man aldrig annars 
skulle fått se. Väldigt väl- 
skött. 


Vackra 

Oklart varför men genom- 
snittet av befolkningen 

är oerhört vacker. Detta är 


ingenting folk tänker på då 


de tar sitt utseende för. 
normalt, men besökare 
blir ofta överaskade av hur 


attraktiva människor är 


överlag. 


Värtha källor 


Det går att bada året om 


FN 


ST 


förekommande och till 
gängligt för alla, sällsynta 
och reserverade för de rika 
eller kända för sina helan- 
de egenskaper och numera 
kurorter. 


Visa filosofen 
Riket är hemvist åt en känd 
filosof som anses vara en 
av de visaste i världen. 
Filosofen är väldigt vis och 
produktiv men också nå- 
got utav en kontroversiell 
person och bråkstake. 


Våldsam befolkning 
Befolkningen älskar och 
dyrkar våld i alla dess for- 
mer. De kan inte få nog av 
det. Gladiatorspel, slags- 
mål, krig, avrättningar, du- 
eller och såvidare. De kan 


Nemporärt up 
händelser me 
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— or vara så är någon- 
ting. hänt i i det. Någonting 

| Folket n minns, något som 

pr ocade dem. Det kan 

ha påverkat dem på olika 

S vis på olika platser men 

j nästan alla känner till det 

£ som hände och det har 

Eb format dem i någon me- 

t ning: Det är fullt möjligt 

| att slå en gång för att se 

vad som hänt i historien : 


& och en gång till för att se 


vad som händer i nuläget. 


F Adelsfamiljerna grundas 
k Rikets största adelsfamiljer 
grundas och etablerar sin 
makt mellan varandra och 
É kronan. Eventuellt krossas 
den gamla adeln och en ny 
generation familjer etable- 
rar sig. 


Allians mellan riken 
SSA ? 

| En allians slöts mellan de 
k närliggande rikena för att 

enas mot ett gemensamt 

F hot. Förmodligen hotades 
de av en starkare millitär 

akt men de kan också al? 


lierat sig mot odöda, gudar 


eller en epidemi. 


| = Andra könet 


Adelsfamiljer grundas 
Allians mellan riken 
Andra könet 
7-8 - Avtalet med gudarna 
9-10 Biståndet till grannarna 
11-12 Den stora slakten 
13-14 Dogman = 
15-16 Fiskarna 
17-18 Galningen 
19-20 Gräshopporna 
21-22 Hjälteregenten” 
23-24 Hot ifrån imperium 
25-26 Inbördeskriget 
27-28 Inflationen 
29-30 Inkvisitionen 
31-32 Invasionen 


2 
3-4 
556 


33-34 Isoleringen 
enats om att gudarna hjäl- 
per riket med god skörd, 
seger, fred eller vad det 
må vara och folket betalar 
gudarna med tempel, offer, 
högtider och sin generella 
tro. Så länge ingen bryter 
avtalet fungerar allting fint. 


Biståndet till grannarna 
En historiskt usel skörd 
och hård vinter förde ett 
angränsande rike till rui- 
nens brant. Tack vare hjälp 
och förnödenheter ifrån 
riket överlevde det vintern. 
Det har antingen skapat 
ett vänskapsband mellan 
de två rikena eller är en 
återkommande genenat 
historia för grannarna som 
gärna tas upp av regenten. 


Den stora slakten 


i stor skala 


har skett förut men det 
här var någonting annat. 


TN : SN adelsfamiljer, 


35-36 Jordbävningen 


47-48 Långa kampanjen 


69- 70  Regentkriperse 
71-72 Regentens  örläninele 
73-74 Reparationer klar 
75-76 Ridande horden 
77-78 Riksbanken grundad 
79-80 
81-82 Standardmått 
83-84 Stora svälten 
85-86 Torkan 


37-38 Klimatväxlingen 
39-40 Koloniseringen 
41-42 Konverteringen 
43-44 Korrumptionen 
45-46 Kriget om gruvan 


49-50 Manufakturerna 
51-52 Massmordet 
53-54 Monstret 87-88 Tornerspelen 

55-56 Nationalistvågen 89-90 Undergången 

57-58 Nationalmonumentet 91-92 Utökningen av riket 
59-60 Ny indelning 93-94 Vägprojektet klart 
61-62 Jordbruksreformen 95-96 Välsignade åren 

63-64 Offret av regenten — 97-98 Äktenskapsalliansen 
65-66 Ohelig allians 99-100 Överlevande regenten 
67-68 Pesten 
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bondeklaner eller ämbets- 
män lurades till ett torg 
där samtliga avrättades. 
Utrensningen var grund- 
lig och inkluderade alla, 
inklusive familjer för att 
radera spåren av dem. 
Efter den dagen har Den 
stora slakten etsat sig in i 
allas minnen och blivit en 
skrämmande varning. 


motstridiga regler och så 
vidare. Efter en kort men 
intensiv konflikt med 
rikets regent och central- 
makten tvingades kyrkan 
bäcka till sin tidigare nivå. 


Dogman 

Under ett par år genom-. 
gick rikets kyrkliga institu- 
tioner ett generationsbyte 
och Samtidigt en ordentlig 
radikalisering. De religiö- 
sa lärorna började tolkas 
och efterföljas med ex- 
trem noggrannhet. Till en 
början med positiv respons 


. men med tiden ohållbart 


då för mycket makt ham- 
nade i kyrkans händer 
och riket började tappa 
produktion på grund av 
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[5 Nå SC Så 


der flera år spred sig en 
dom bland rikets fiskar 


; bk vilket; gjorde den oätlig. 


All fisk fick importeras 
- och blev väldigt dyr. Efter 


| fera insatser med ritualer, 


d offer och marinekologer 


(lyckades man få bukt 

med problemet. Även om 
fisken i dag har återhämtat 
Sig i stort ses den'som en 


å speciell måltid och har fått 


UH 


I större plats på högtidsbor- 
den. 


v 


å Galningen 


k På grund av komplika- 


tioner under födseln, en 


; förbannelse, trauma mot 


huvudet eller liknande så 
blev rikets regent sakta 


F men säkert mer och mer 


galen. 


| De första åren syntes inga 


t, 


tecken men med tiden 
började små udda egen- 
heter visa sig? Vid vuxen 
ålder hade regenten blivit 


; fullständigt galen. Tyvärr 
] var hen inte helt borta 


ifrån verkligheten utan var 
ytterst medveten och alert 
om sin omgivning samti- 


digt som paranoia, hallu- 


cinationer, extrema hu- 
mörväxlingar och psykoser 
avlöste varandra. 

En tid av vansinniga 
krigskampanjer, tokiga 
lagar, utrensningar och 
orimliga projekt följde och 
till slut började ett massivt 
uppror gro. Dock hann 
inte regenten avsättas då 
denne orsakade sin egen 
död i ett vansinnesdåd. 


Gräshopporna 

Under en ovanligt varm 
vår svärmade enorma 
moln av gräshoppor in 
över riket från syd. De 
tuggade sig snabbt igenom 
all form av odling de kun- 
de komma åt. Snabbt tog 
kreaturens foder slut och 
även människors grödor. 
Hösten blev svår och vin- 
tern fruktansvärd. Många 
kroppar fick begravas och 
riket försvagades märk- 


NG 
SEEN 


bart. Nästa år syntes de 
inte till och man började 
åter plantera och ersätta 
det som förlorats. I dag har 
man återupprättat tidigare 
nivårer men man är mån 
om att lagra så mycket 
man kan och uppskattar 
mat på ett speciellt vis. I 
alla hem finns det någon 
som kan skrämma barn 
som inte vill äta om hur 
riktig hunger känns och 


hur det är att begrava 


utmärglade anhöriga i 
stelfrusna gravar. 


Hjälteregenten 

Rikets främsta regent; en 
intellektuell gigant, en 
orädd heroisk härförare 
och ett stadsmannamäs- 
sigt geni. En unik individ 
som ensam ledde riket in 
i sin bästa tid. Utvidgade 
gränserna, besegrade alla 
fiender, stiftade effektivare 
lagar, ritade nya bättre stä- 
der och hamnar och skrev 
fantastiska memoarer. 
Rikets absolut bästa 
decenier varade under 
regenten innan hen dog 

i dysenteri och efterläm- 
nade ett storslaget arv till 
långt mindre kompetenta 
förvaltare. 


Hot ifrån Imperium 
Ett växande och aggres- 


sivt imperium tog över 


rike efter rike. För att 
inte erövras valde man att 


(slå en sexsidig tärning) 


I. Förbereda ett desperat - 


kunde hålla i ett svärd 2. 
Förhandla sig till själv- 
ständighet i utbyte mot 

att hjälpa imperiet erövra 
andra riken 3. skapa en 
allians med kvarvarande 
riken 4. Sprida så mycket” 
smittsamma sjukdommar 
och farsoter bland sig 
själva att ingen skulle vilja : 
erövra dem >. frivilligt 
ingå i imperiet men under 
speciella vilkor, sedan dra + 
ut på förhandlingarna tills 
vinden vänt 6. Ingå ett 
obekvämt avtal med en 
omnipotent men obehaglig | 
magiker som räddade dem? 
till ett högt pris. k 


Inbördeskriget ” 

Ett regelrätt inbördeskrig 
drabbade riket. Flera frak- 
tioner av släkter, regioner 
och städer bröt sig loss och 
det blev starten på ett längt | 


försvar och värva alla som NE 





; Inflationen 


= På grund av bristande 
| uppfattning av handel och 


F valutors grundläggande 
& mekanismer störtdök 


rikets valutor och pris på 
varor efter ett par år av 


: ekonomiska bubblor. De 
åtgärder som vidtogs var 


EF både felaktiga och direkt 
kontraproduktiva. Han- 
| deln störtdök och många 
blev ruinerade. Efter flera 


k år av stagnation återhäm- 


tade sig eknomin till en. 


| mer normal och jordnära 


d form man hade haft tidi- 
k gare. 


Inkvisitionen 


i ; Efter några dåliga skördar, 


= 


förlorade slag och upp- 
märksammade mord med 
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hedniska förtecken fick 
den väpnade religiösa av- 
delningen mer inflytande. 


Uppgiften att göra gudarna 


glada igen föll på denna 
inkvisition. Detta gjordes 
med stor entusiasm. En 
övervakningsapparat och 
propagandamaskin instif- 
tades samt avdelningar 
för att aktivt jaga avvikare 
från rådande tro. Med 
tiden spårade det ur mer 
än vanligt. Förutom mass 
angivelser för vanligt folk 
började inkvisitionen hota 
de styrande vilket visade 
sig vara ett misstag och 
rikets reguljära truppern 
genomförde en blodig re- 
konstruktion av trossam- 
fundet till en mer sansad 
nivå. 


Invasionen 
Riket blev invaderat av 
fientliga trupper efter en 


rad millitära nederlag. 
Fienden kom förmodligen 
ifrån ett angränsade rike: 
Efter städernas plundring, 
beslagtogs flera borgar och 
viktiga handelspunkter. Ri- 
kets regent lyckades dock 
undkomma men det tog år 
att samla ihop trupper och 
låna pengar till legoknek- 
tar för att slänga ut ocku- 
panterna. 


Isoleringen 

På grund av en i synnerhet 
impopulär politik gente- 
mot omvärlden svarade 
denna med att isolera 
riket. Inga båtar lade till i 
dess hamnar, inga karava- 
ner färdades längs vägarna 
och inga varor ifrån riket 
hittade köpare utomlands. 
Denna oblodiga konflikt 


- drabbade riket hårdare 


än man trott och riket 
hamnadei en ekonomisk 


| nedåtspiral som varade i 
era år. Till slut tvinga- 


des EET regenten 


te 
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genomföra ändringar för 
att inte riskera uppror. I 
dag är man fortfarande väl 
medveten om att ett rike 
inte är en isolerad ö. 


Jordbävningen 
Folk hade varit med om 
jordbävningar förut men 


det som drabbade dem var 


inget de någonsin kunnat 
föreställa sig. Ett jordskalv 
som pågick längre och 
kraftigare än något tidigare 
höll på att ödelägga riket. 
Alla borgar, torn, murar 
och broar raserades och 
stora delar av städerna 
förvandlades till ruiner. 


Jordbävningen formade — 4 
om landskapet och de enda 3 


som klarade sig någorlun- 
da var byarna på landet. 


Klimatväxlingen 
Riket genomgick en 
plötslig och snabb växl 
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snigt till törtt, molnigt 
till klart eller vad det nu 
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| må vara. Stor panik utbröt 


eo 


| liksom svåra år av hung- 
 ersnöd. Trots att profes- 

i > sorer forskade, magiker 

i trollade; präster bad och 

; stundtals offrade så kom 
(man aldrig fram till varför 

| gudarna valt att ändra kli- 

matet så radikalt. I dag har 

FE man anpassat sig till det 
nuvarande klimatet och 


E dess grödör men många 


har fortfarande kvar en 
| viss ängslan över gudarnas 


4 nyckfullhet. 


F Koloniseringen 

j Under en tid av bättre 
"kartor, fartyg och nya upp- 
; täckter drogs ett program 
F för kolonisering igång i 

i riket. Nybyggare rustades 
| för att bygga utposter i 
fjärran platser, trupper 
rustades för att erövra 
kulturer med mindre 
militära muskler. Det hela 
É blev ett ambitiöst projekt 
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som slutade i katastrof. 
Problem med försörjning 


av kolonier började tidigt, 


kommunikationen brast, 
sjukdomar slog ut flera 
liksom svält och somliga 
försvann spårlöst långt 
borta. Det som följde blev 
en motreaktion och en 
känsla av att hemma ändå 
är bäst. 


Konverteringen 
Det var dags för riket att 
byta tro. Den nya gynnade 
den sittande makten mer, 
eller så började de gamla 
gudarna svikta mot mer 
lovande gudomligheter. 
Folket skulle i vilket fall 
som helst omvändas, tem- 
pel rivas och nya byggas. 
Detta beslut från central- 
makten mottogs inte bra 
hos folket. Omedelbart 
blossade dussinet väpnade 
uppror upp och många 
adelsmän fick sätta livet 
till. En mer subtil taktik 
provades och man började 
långsamt och gradvis fasa 
ut den gamla religionen 

r mot den nya i utbyte mot 
lättare skatter, fördelakti- 
ga rättigheter och andra 
bonusar. Detta fungerade 
betydligt bättre och några 
decennier senare blev den 
nya religionen den domi- 
nerande i riket. 


I Korruptionen 

| Korruption har alltid fun- 

-Jnits i någon nivå men un- 
"der den här perioden hade 
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de att den började lamslå 
hela riket. Alla från-topp 
till botten i riket var grovt 
korrumperade. Trupper 
började sakna utrustning, 
vägar drogs fel eller slutade 
underhållas, fartyg såldes 
illegalt och försvann. Till 
slut hade riket nått en kri- 
tisk nivå och regenten gav 
en fullmakt till en ovanligt 
kompetent skattmästare 
som började genomföra 
en rad impopulära men 
nödvändiga reformer. I 
dag är riket återhämtat 
men myndigheterna håller 
fortfarande lite extra koll 
efter mutkolvar. 


Kriget om gruvan 

En gruva full med värde- 
fulla mineraler upptäcktes 
i riket. Denna låg dock 
längs gränsen i ett avsides 


område man inte tagit stor 


notis om tidigare. Snabbt 
startade en konflikt med 


"grannarna om vems land. 


gruvan verkligen låg på. 
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konflikten där ingen ville 
lyssna började folk slå ihjäl & 
varandra vid gruvan. Trup- j 
per sattessnabbt in och ett 
mindre krig ute i skogen 
påbörjades. Efter flera 
blodiga bataljer visade det 
sig att gruvan var utarmad 
och det fanns lite kvar att 
vinna i den. Konflikten 
ebbade ut och i dag vill få 


prata om det som hände. 


Långa kampanjen 

Efter ett par lyckade krig 
valde riket att fortsätta ut 

i världen och erövra mer. - 
Krigskampanjen gick över & 
förväntan och trupperna >? 


försvann längre och längre 3 


ut på kontinenten, eröv- 
rade och grundade nya 
städer. Till slut försvann 
de, det var oklart om 
armen krossädes eller om — 7 
de bara fortsatte uti det = & 
okända tills de blev en del 


av övriga världen. = 


—) 
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F och moderna manufaktu- 
| E rerna blev äntligen fär- 

k diga: De började som ett 
I projekt av en individ med 
visioner för att öka rikets 


produktivitet. Efter mycket 


k motgångar och byråkrati 
lyckades bygget äntligen 


genomföras. 


' Massmordet 
k Det stora massmordet 
började som ett gripande 
av en uppviglare. Under 
gripandet hade en större 
; folkmassa samlats för att 
& stödja den folkkära talaren. 
| Rikets knektar och lagmän 
| mottog hätska glåpord och 
stenar ifrån folkmassan. 
Efter en serie Iisstörstand 
och feltolkningar i kom-5 
bination med stress beor- 
F drade ett befäl sina trupper 
; att anfalla folkhopen. Det 
itlöste en händelsekedja 


Re 


terna dödade allt i kaoset. 
Slakten pågick hela dagen 
och lugnade ned sig först 


när mörkret kom och ut- 


mattade soldater snubbla- 
de runt i drivor av kroppar. 


Monstret 

Alla riken har haft mons- 
ter. Ett stort troll, fladder- 
möss stora som människor 
eller liknande. Men det här 
var något man aldrig varit 
med om. Monstret som 
krälade upp ur havet var 
stort nog att förinta städer. 
Det kunde riva ned murar- 
na och förstöra en stad på 
en dag. Efter flera försök 
med heroiska individer 
valde man att använda 
trupperna. Det tog tid att 
samla armen från rikets 
alla hörn men till slut fick 
man ihop en här stor nog 
besegra monstret. 


Nationalistvågen 
Nationell ängslighet och 
identitetskris ledde till att 
regenten med en duktig 


-propagandaansvarig börja- 
F de konstruera en nationa- 


listisk identitet i riket. Tack 
vare en rad motgångar 
kunde man utpeka avvi- 
kande syndabockar vilket 
var uppskattat då folket 
fick någon att skylla på. En 
serie konkreta och ibland 


bar men framför allt hur 
man började se sig som ett 
speciellt folk i en national- 
stat med gränser. Regen- 
tens makt ökade men 
dessvärre ökade hetsen och 
definitionerna blev luddi- 
gare. och luddigare. Till slut 
rådde stor förvirring och 
ingen visste riktigt vad de 
var. Till slut enades adeln 
och krävde att få fria tyglar 
att påminna folk om deras 


tillhörighet, vilket var 


adelns respektive områden. 
Efter halvhjärtat och för- 
Virrat motstånd återföll be- 
folkningen i den regionala 
indelningen och det lokala 
tänk man haft tidigare. 


Nationalmonumentet 

I flera år hade riket stått 
utan ett riktigt national- 
monument. Regenten hade 
presenterats för skrytbyg- 
gen i andra riken och bitit 
sig i läppen av skam och 
avund. Men nu blev det 
äntligen klart. Ett kostsamt 


oG definitioner av vad > 


nationen var, vad den stod 
för och hur det påverkade 


folks liv infördes. Plötsligt — = ; 


- börj ade val av mat vara 


Ke SR klader man 


projekt som krävt sällsynta =: 
talanger, mycket skatte- 
medel och arbetare. Trots 
ett par svidande bakslag 
och hårda läxor lyckades 
man till sist bli klar med 
arbetet och nu tornar det 
upp sig på lämplig plats så 
besökande regenter inte 
kan undgå att se det. Exakt 
vad monumentet var kan 
variera, ett palats, en unik 
botanisk trädgård, arena, 
enorma skulpturer eller 
vad det nu må vara. Stolt- 
heten är återställd. 


Ny indelning 

Rikets gamla indelning 

av adelsmännens marker 
hade länge varit både för- 
virrande och en källa till - 
återkommande konflikter. 
Exakt vad som gick vart 
och tillhörde vem var svårt 
att tyda och väldigt oklart. 
Till slut fick nog vara nog 
och regenten beslöt sig för - 
att rita om kartan och dela $ 
in riket i mer rimliga regi- 





oner. Detta ölogs med 


FE — väldigt blandade känslor 


hos adeln men med hjälp 
av skicklig diplomati; mu- 
; tor och hot lyckades man 
> enas. De kommande åren 
t var lantmätare med kartor 
och mätinstrument en 
vanlig syn ute på landsbyg- 
8 den när de mätte in riket 


på nytt. 


t Jordbruksreformen 

| Efter en stadig nedgång i 

; jordbruksproduktionen 
| vilket innebar mindre 

t skatt, gjordes en utredning 

k kring varför riket odlade så 
dåligt. Riket visade sig vara 

hopplöst efter när det kom 
till jordbruk. 

. Efter undersökningar i an- 
"dra riken inleddes en jord- 
bruksreform för att dela in 
odlingsmarker bättre, göra 
ägandet av land mer eftek- 

FT tivt och förnya metoderna 
man odlade med. 

Adeln hade inga invänd- 

k ningar men bönderna blev 
k ursinniga. Efter en period 
k av övertalning, löften och 

hot lyckades man så små- . 
ningom byta system Hig 
dagens. 


Offret av regenten 
En ovanligt svår kris 
drabbade riket. Gudarna 


slutade inte förbanna riket, 


en överväldigande arme 
eller ett inbördeskrig som 
hotade att förstöra riket 
totalt. Det enda som kunde 
få problemen att försvinna 
var om regenten offrades. 
Oavsett vad regenten tyck- 
te i frågan gick det över- 
raskande fort för adeln, 
kyrkan och folket att enas 
om att det var rätt beslut. 
Om regenten verkligen 
offrade sig nobelt för sitt 
rike eller släpades skri- 
kande upp för vulkanen 
eller stupstocken är oklart 
men myten målar upp den 
heroiska versionen. 


Ohelig allians 

Under ett gemensamt hot 
allierade sig riket med 
några av de lömskaste och 
mest opålitliga riken som 
fanns. Under kriget försök- 
te varje sida vakta sin rygg 
och hugga de andras. Så 
fort hotet avvärjts började 
man hoppa mellan allian- 
ser, bryta avtal och kriga 
sinsemellan. Slutligen hade 


Slutligen slår Alex fram att rikets största sevärdhet 
är folkmusik. Med tanke på att de är lite råbarkade 
— känns det inte som att stora otympliga instrument 
passar. Riket får bli känt för sin unika strupsång 
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Rikets historiska händelse blev ett avtal med gudar- 
BLT LG ETT RETN: Ta” UTE: lid” Lä LT RETA <SST TA 
mot gudarna. De förser riket med boskap och hästar 
och som tack bygger de små tempel åt dem och off=- 
rar vid högtider. Man är noga med att inte glömma 
bort att hedra dem då gudarna är snabba att straffa 


avtalsbrott. 


Nu är Alex klar med rikets tabeller. Hon känner sig : 
ganska nöjd med att det blev lite kargt och robust. 
Hon har inte bestämt sig än för om det ska bli ett 
rike där spelarna ska leva i eller om det kanske blir 
ett rike att färdas till för att äventyra. För att fylla 
ut det ska hon fundera mer på hur släktfejderna 
ser ut i riket och vem deras kung (och före detta 
F-gladiator) är. Efter det ska hon slå fram hur huvud- 
staden ser ut och kanske ett angränsande rike för 
att kunna göra politiskt spel om hon känner för det. 


alla krigat sig trötta eller 
krossats och man drog sig 
tillbaka till sitt. 


Pesten 

En våg av ovanligt svår 
pest spred sig igenom . 
riket. Den smittade be- 
folkningen i städer såväl 


som på landet och varade 


i flera år. I början gjorde 
lite utöver det vanliga för 


”att-stoppa hotet men med 


tiden blev lösningarna mer 
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dog ut, soldater dog, städer 
förvandlades till spökstä- 
der. En hel generation av 
de gamla läkarna smittades 
och dog ut. Det var först 
efter stora resurser lades 
ned på en ny generation 
doktorer med ett nytt tänk 
som pesten började avta. 

I dag har man förhållan- = 
devis moderna metoder 3 


och mer SE desperatarr Farmer EG 





Den Smla regenten hade 
tu en att ha flera arvingar 
sor n var jämbördigt mäk- 
i tiga. Efter begravningen 

> började ett stort gräl bland 
| barnen om vem som hade 
F rätt att ärva makten. 

£ Alla dokument om tron- 

b följd förklarade förfalskade 
t och efter ett misslyckat 

t mordförsök eskalerade 
konflikten. Var och ett 


& av barnen återvände till 


| sina gods och rustade för 

| krig, vilket påbörjades 
E inom kort. Efter flera år av 
k krig hade de flesta syskon 
dödats eller flytt och en. 


| tronarvinge var redo att 


F krönas. 


F Regentens förbannelse 

i Kanske hade regenten 

i förolämpat fel person, eller 
gudarna, för regenten fick 
en förbannelse slängd på 
sig. Regentert var den enda 
som kunde se dem men 

+ hen var konstant förföljd 

i av gastar och spöken. Varje 
k vaken stund såg regen- 

ten obehagliga vålnader. 
Mycket energi och kapital. 
användes för att försöka ” 


lösa förbannelsen men till 
ingen nytta. Till slut fick 


regenten ge med sig och gå 


med på de krav som ställts 
för att upplösa förbannel- 
sen. 


Reparationen klar 


Ett av rikets mest presti- 


gefyllda konstruktioner 
rasade i jordbävning, 
brann ned eller förstördes 
på annat vis. Frånvaron 
av den har alltid skavt i 
riket och det har inte gått 
att ersätta den. Därför 
påbörjades ett stort rekon- 
struktionsprojekt. Gamla 
ritningar hittades och nya 
gjordes, samma material 
som originalet samlades 
ihop och bygget påbörja- 
des. Projektet tog flera år 
men hade starkt folkligt 
stöd och till slut stod det 
klart. 


Ridande horden 

En hord med beridna 
soldater anföll riket. Ingen 
visste vilka de var eller vart 
det kom ifrån : Det visade 
sig snabbt att de hade be- 
tydligt större mobilitet och 
erfarenhet än rikets trup- 
per som besegrades gång 
på gång ute på slagfälten. 
Anfallarna stannade inte 
upp för att belägra borgar 
och fästningar utan läm- 
nade dem för att tränga 


djupare in i landet och 
| SvT territorium. 
Förhandlingar prövades 


= s | NEN Srarde då främ- 


andra motiv än vad riket 
var vana med. 

Situationen såg bister ut på 
våren ett år efter de anlänt. 
Turligt nog för riket blev 
det den regnigaste och 
blötaste våren på decen- 
nier. Marken blev till lera 
och de beridna angriparna 
förlorade mycket av sin 
rörlighet. Krigslyckan vän- 
de efter en värkordinerad 
motattack med de trupper 
som fanns kvar och man 
lyckades slänga ut barba- 


Ferna. 


Riksbanken grundad 
Inspirerad av mer handels- 


inriktade riken såg man en 


fördel med en stor centrali- 
serad bank i riket. När pro- 


-jektet väl genomförts hade 
man samma regelverk för 
 valutahandel och lån över — förr 


hela riket vilket underlätta- 
de handel men framför allt 
gjorde det lättare att få lån 
av andra riken. 


Rovfåglarna 

Rikets regent hörde om ett & 
mytologiskt ägg, hårt som 
ben och oerhört vackert. 4 
En expedition sattes ihop 

och skickade iväg. Efter ett 

år kom hjältarna tillbaka 
med ett fantastiskt ägg. 
Regenten såg noga till att 
placera det väl synligt i 
slottet, porträtteras med 

det och ihärdigt prata om 

sitt ägg på utlandsbesök. 

Det blev dock inte mer än 
några månaders nöje för 
regenten. Vad som 13 utse 





- 


tagare såg att det inte 


Var fråga om ett moln utan 
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fe tiotusentals stora rovfåglar. 
Den sortens fåglar hade 

VY aldrig setts i riket tidigare. 
S Fyra gånger större än den 
| största rovfågel, fjädrar 


gjorda av svart hårt ben 


p och sylvassa klor. 


De slet människor och 
boskap i bitar när de drog 
fram över riket. De trup- 


per som försökte skjuta 

& ned dem märkte snabbt att 
pilarna inte bet på dem. 
& Molnet drog in över 


huvudstaden och trots 


bk oväntat envist motstånd 


från regenten tog det inte 


| Tång tid innan hen drogs 


upp i det stora molnet och 
försvann. 


F Det var först när en person 


ur slottets stab bröt upp 


| regentens monter och. kas- 


tade ut ägget från balkong- 
en som fåglarna snabbt 
fångade uppdet och flög 


tillbaka norrut. Sedan den 


+ dagen har man varit lite 
| försiktig med vad man tar 


k in för exotiska föremål i 


Standardmått 


riket. 
FR 


Det fanns för många enhe- 


å "ter för mått, vikt och längd 
| i riket. Det var väldigt svårt 


varje by hade sina enskil- 
st ett svärd skulle vara 
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att skapa gemensamma 
enheter i riket vilket fick 
gehör från regenten. En 


längre period av under- 


sökning runtom i världen 
gjordes för att hitta lämp- 
liga enheter man kunde 
ha för lång tid och till slut 
hade man en uppsättning. 
Att implementera dessa 
bland folket var ganska 


& 


enkelt trots lite knorrande. 
Efter reformen började 
man se en klar förbättring i 
standard och produktions- 
kedjor i riket. 


Störa svälten 

Den stora svälten har etsat 
sig fast i rikets historia 
som den i särklass största 
svältkatastrof riket varit 
med om. Långa perioder 
av regnbrist avlöstes av 
översvämningar som fick 


+ grödorna att ruttna. Vint- 

: 5 rarna blev ovanligt kalla 
"och långa. Första året svalt 
en — folket men många klära- 


ig på rödreserverna. 
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sinade. Även 


Andra året började folket 
att dö och många slaktade 
sina boskap och sålde det 
lilla man kunde sälja för 
att köpa den lilla mat som 
fans. Tredje året var det 
inte mycket mer att göra 
än att dö. Människor bör- 
jade dö i stor skala. Byar 
tömdes på liv och i var och 
varannan bondgård kunde 
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man hitta utmärglade 
benrester av familjer i sina 
sängar. Städerna drabbades 
ännu hårdare. Plundringar, 
upplopp och kannibalism 
blev vanligt. Slutligen 
började vädret vända och 
skördarna ge säd. Tyvärr 
hade långt över hälften av 
rikets innevånare avlidit 
och många hade emigrerat. 


Torkan 


Våren och sommaren blev 
torraste sommaren man 


kunnat minnas. Inte en 
droppe vatten föll och sjöar 


torkade ut och brunnar 
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lagrat mat för svåra tider | 


så hade man inte lagrat 
sötvatten: Ransoner på 
vattenförbrukning inför- 
des, ingenjörer skick- 
ades ut att borra efter 
vatten och man köpte in 
så mycket vatten man 
kunde. Det lindrade 
lidandet och minskade 
dödstalen men många 
blev galna av törst för 
att sedan duka under. I 
dag försöker man lagra 
så mycket sötvatten man 


kan i underjordiska cis- 


terner ifall torkan skulle 
komma igen. 


Tornerspelen 
Riket behövde ryckas 
upp, regenten behövde 


ES i centrum igen 


É 


eller gammalt groll be- 
hövde dammas ut. Det 
var dags för tornerspel. 
Riket anordnade tor- 
nerspel för alla som ville 
och var någon. 
Tornerspelet skulle 
pågå i en vecka och 
vara betydligt mer än 
tävlingar. Det var mat, 
gycklare, avrättningar, 
akrobater, sångare och 
det var fester varje kväll 
som gav möjligheter att 
skapa nya allianser. Un- 
der dagarnas spel kunde 
konflikter och tvister 


lösas. Utöver tornerspel = 


med häst och lans fanns 
bågskytte för folket 
och dueller med svä 


AM 
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i Efter veckans slut bedöm- 
i > des spelen som en fram- 
| gång med mätta och belåt- 
F ona besökare, nya vänner, 
i lite fler dödsfall än väntat 
i men också mer glädje och 
fest än man räknade med. 


; Undergången 
FE Undergången var på antå- 
— gande, en komet var på väg 
| mot riket, en katastrofal 
FE översvämning var snart 
k här, titanerna hade vaknat. 
F Vad det var så stod det . 
| Helt klart att tiden hade 


& runnit ut för människorna. 


k De sista dagarna i riket 

F blev minst sagt kaotiska 

i och ovärdiga. Folket löpte 
amok, städer sattes i band, 
tempel raserades, mord 
och vansinnesdåd avlös- 
te varandra. Makthavare 


3 


blev slaktade av sina egna 
undersåtar, människor 


Nå 


FL RIKET = 


offrades i stor skala för att 


blidka eventuella gudar 


och allt blev ett kaotiskt 
blodbad påeldat av döds- 
ångest. När dagen för 
undergången väl kom och 
gick utan några större 
märkvärdigheter inföll 

en underlig och skamsen 
tystnad över riket. Ingen 
ville ta tag i det som hade 
skett utan man lade ner 
resurserna på att jaga ned 
astronomerna som spått 
undergången och under 
väldigt offentliga och fruk- 
tansvärda omständigheter 
avrätta dessa syndabockar. 
Än i dag pratar man inte 
om det som hände. 


Utökningen av riket 

Efter en rad ovanligt lycka- 
de krig mot rikets grannar 
hade man ökat rikets yta 
med en tredjedel. Man be- 


slutade att hålla fast vid de 
nya erövringarna och göra 


de till en del av riket vilket 


medförde en del problem. 
Andra riken skulle försöka 
återta marken vilket ledde 
till att man behövde en 
plan för att säkra område- 
na. Den nya marken skulle 
få ägare ifrån adeln och 
delas in och befolkning- 
en måste acceptera att de : 
tillhörde ett nytt rike. 

Att vinna folkets hjärtan 
var lättare an man anat, 
regenten minskade skatten 
än den var tidigare och 
eventuella religioner man. 
hade fick behållas. Med 
folket säkrat började man 
bygga en serie fort och 
fästningar för att säkra upp 
territoriet. Även detta gick 


bra med några få undantag. 


Problemen började när: 
adeln som ställt upp med 
soldater och riddare skulle 
dela upp den nya marken 
mellan sig. Det blev en 


oändlig rad med gräl eviga 
förhandlingar. Efter två år 


av löften, 


annat mord så lyckades 
man dela in landet. 


Vägprojektet klart 
Riket behövde en väg. 
Att transportera folk 
och varor landvägen tog 
extremt lång tid och var 
farligt då det inte fanns 
en riktig väg. Folk fär- 
dades längs ett virrvarr 
av slingriga småvägar 
och stigar. Då det heller 
inte fanns några riktiga 
vägkartor blev det i stort 
sett hopplöst. Att färdas 
via floder var enda möj- 
ligheten men nu hade 
man kommit fram till 
att riket behövde en stor 
stenlagd väg; 

Projektet blev både en 
stor utmaning och en 
fråga om nationell stolt- 
het för regenten. Ingen 

i riket hade någonsin 


byggt något liknande 


så en projektgrupp fick SE 


först resa land och rike 
runt för sätta ihoj & 





; lång tid öh man 1 stötte 
I konstant på nya hinder. 
Kar ( r som inte stämde, 
& brist på råmaterial, perso- 
i nalbrist, krig, hårt väder 
och svår terräng. Men till 
slut sattes sista stenen och 
F vägen förklarades färdig. 


När den väl var klar märk- 


tes en klar förbättring. Nya 
t Områden kunde bosättas, 
t handeln ökade, trupper 
t kunde flyttas fortare och 
EF folket hade fått något att 
vara stolta över. 


| 2 | Välsignade åren 
« Riket upplevde flera år 


av välstånd på en nivå 

kk man aldrig varit med om 
F tidigare. Skördarna slog 

k rekord år på år, vädret 

i kunde inte varit bättre, 
| födelsetalen sköt i höjden, 
det var få krig och de som 
skedde gick otroligt bra för 
riket. Handeln blomstrade 
och alla sociala stånd fick 
| det bättre än de någonsin 
k haft det tidigare. De bästa 


böckerna skrevs, de finaste 
husen byggdes och de 


största slotten restes. Det 


var i särklass de bästa år ri- 


ket upplevt. Sedan återgick 
allting till det vanliga. 


Äktenskapsalliansen 

Efter en längre period av 

kostsamma krig mellan 

riket och grannarna börja- 

de regenten inse att ingen 

skulle vinna i den här 

konflikten. Att förhandla 

om fred var otänkbart och 

ingen ville förlora ansiktet 

genom att betala sig ur 

kriget. Lösningen blev ett 

giftermål mellan regenten 

och grannrikets regent. 

Det var ett äktenskap som 

präglades av direkt avsky 

och hat gentemot varandra 

sedan första dagen. Även 

om makarna tillbringade 

resten av sina liv misera- - Överlevande regenten 

bla med sargade hjärtan Alla trodde regenten var 

så lyckades man ena två = död. Efter att ha knuffats 

riken, hålla freden och överbord till havs bedöm- 

pliktskyldigt föda ett par des regenten vara förlorad. 

arvingar. En ny regent kröntes och 
allt rullade på som vanligt. 

Det ingen visste var att 

s ÅS regenten hade mirakulöst 
4 nog stött in i en samling 
flytande drivved när hen 

låg och guppade i vattnet. 

Hen flöt med strömmarna i 

flera miserabla dagar innan 

en handelsbåt fiskade upp 
hen. 

Dessvärre skulle inte båten 
= åt rätt håll och ingen om- 
bord trodde på att den ut=— 

torkade vilden i trasor var 

ER över ett tekungarike. 


fa 
SR 


Fartyget tog hen långt 
ifrån hemlandet och det 
blev början på två år av 
äventyr, försök att ta sig 
hem och planerande av 
en gruvlig hämnd. Till 
slut lyckades regenten 
ta sig tillbaka till riket 
och samla rätt personer 
för att återta kronan, 
vilket gick utan större 


blodspillan. 





| Staden kan på många vis vara en mer betydande än 
& kungariket. Det är spelarnas direkta miljö, det är ofta 
| här de interagerar, får information och äventyrar. 


F Även om många äventyr utspelar sig i vildmarken så 

| utspelar sig minst lika många i städerna. 

& Skillnaden ifrån vildmarken är ofta att en staden har ett 
| större persongalleri och eftersom de bor i samma stad 

" reagerar de på händelser. Det gör spelvärlden alert och 
F levände. Spelårna agerar och staden reagerar. 


F Om templet brinner ned kommer garanterat folk reagera 
I på det, om det största brottssyndikatet i staden utplånas 
kkommer någon annan se en möjlighet. 
FöDe här kommande tabellerna skapar inte en komplett 
I stad med utstakade nätverk och maktbalanser. Men det 
; är ett hjälpmedel för att få en övergripande bild över hur 
| staden ser ut och vilken personlighet den har. Är den 
É ; pampig och ståtlig med höga torn och stora Ä eller är 


INNEHÅLL: 

STORLEK 

VÄLSTÅND 

HUR SER STADEN UT? 
VART LIGGER STADEN? 


ludd 


VÅR STAD ÄR KÄND FÖR... 


VEM ÄR BORGMÄSTARE? 


KÄNT OM BORGMÄSTAREN 
PERSONLIG HEMLIGHET 
HISTORISK HÄNDELSE? : 


SENASTE RYKTENA 
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1-5 — Minimal 1-5 — Akut 

6-27 Liten stad 6-27  Eländigt 
28-69 Medelstor 28-69 Acceptabelt 
70-92 Större stad 70-92 Växande 
93-97 Väldigt stor stad | 93-97 Gott ställt 
98-100 Metropolis 98-100 Rik 


; Hur stor och välmående en stad är behöver inte vara 

Fk samma sak. En stad kan vara en myllrande och samtidigt 
F misär av fallfärdiga hus och utfattiga människor. 

i Det kan röra sig om en liten med exklusiv stad med få 

F innevånare men med väldigt hög levnadsstandard: 


F Senare kanske tabeller visar kontrasterande utslag, sta- 


| den kanske ser välmående ut fast tabellen här säger att | SS 
ba 5 STORLEK VALSTAND 


I den är fattig. Antingen slår man om men det är roligare 
om man tänker kring hur det skulle fungera. Kanske 

É har staden en polerad fasad för att imponera men folk 

j har knappt mat på bordet, eller så är bara en liten del av 
k staden välbärgad men den stora majoriteten fattig? Liten stad 


Staden ärliten men har det 
nödvändigaste. 


Minimal Akut 
Staden är knappt större än | Alla är hungriga, despera- 


en by. tionen syns överallt: 


Eländigt 
Allt är eländigt men de 
flesta lever i alla fall. 


Medelstor 
En normalstor stad med Acceptabelt 
vad man kan förvänta sig. | Få är förmögna men 


De vanligaste tj ansterna människor klarar sig. 
och varorna finns att finna 


här. 


Växande i 
Ekonomin och handeln 3 


Större stad 
.växer. Folk har lite pengar. 4 


Större än vanligt, det mesta 
går att finna här i bättre | 
kvalitet än vanligt. Gott ställt i 
Staden har det gott ställt = 3 
Stor stad med pengar över. z 
Stor befolkning med ni- : 
 schåde yrkesgrupper och | Rik 


specialister. Guldet rullar in, det går 
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= sett. Allt riket kan erbjuda = = 
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lea döm. Det 

| ara en ovanlig bygg- 
had eller en ovanlig färg 

b på husen. Att få ett eget 
> unikt utseende hjälper att 
3 ge staden sin egen per- 
F -sonlighet. 


EF Akademisk 
t De finaste och mest fram- 
F trädande delarna av staden 
3 är dess universitetsbyggna- 
der, föreläsningshallar och 


| bibliotek. 


kk Anrik 

Staden börjar se gammal 

k och sliten ut men utstrålar 
Fen rik och historia den bär 
k med stolthet. 


| Antikt utseende 

i Stadens utseende påmin- 
ner om städerna i antiken 
med amfiteatrar, stora torg, 
kolonner och statyer. 


; Ben. 

« Ben av avlidna används 

i som byggnadsmaterial. 
Det är inget ovanligt att 


skallben och benknotor 


É tittar fram ur väggarna. 


MH 


2 


I Disig 
on tjock disig smog ligger 


12 Akademisk 


3-4 Anrik 
5-6 Antik stil 


. 7-8 Ben 


9-10 Disig 

11-12 Draksäkrad 

13-14 Enormttorn 

15-16 Experimentiell stad 
17-18 Fattig och förfallen 
19-20 Glas 

21-22 Gotisk 

23-24 Gryta 

25-26 Halvfärdiga hus 
27-28 Hamnstad 

29-30 Hedrande statyer 
31-32 Hemlösa 

33-34 Hög 


eldsprutande monster 

så gott det går. Taken är 
brandtåliga och har järn- 
pikar, hus separeras med 


"brandsäkra murar och 


överallt är tunga ballistor 
utplacerade. 


Enormt Torn 


Antingen byggde stadens 
innevånare ett enormt 
torn eller så flyttade de in i 
ett övergivet. 


> Större delen av staden får 
SR innanför väggarna. 


FS perinenjell stad 


en ya ee 


35-36 Höga murar 


37-38 Industristad 
39-40 Kaos 

41-42 Kolstad 
43-44 Kättingar 
43-46 Lerigt 


47-48 Levande stad 


49-50 Luftigt 

51-52 Låst 

53-54 Millitant stad 

55-56 Mobil 

57-58 Ohygienisk 

59-60 Orientalisk 

61-62 Osammanhängande 
63-64 Paradgator 

65-66 Plundrad 

67-68 Pålade huvuden 


8 — Pän 


niker, material, maskin- 
teknik och arkitekturer 
provas fritt här. En del 
lyckade, andra mindre 


lyckade. 


Fattigt och förfallet 
Husen börjar förfalla, 
gatstenarna lossna och 
färgen flagna. Många av 
innevånarna är fattiga och 
eländiga. 


Glas 

Tillgången på glas är sö 
av något skäl, de flesta hus 
har stora mosaikfönster 
som hade varit omöjliga 
att köpa någon annan- 
stans. Bestick, speglar och 
konstverk i glas är också 
ovanligt vanliga. 


Gotisk 


Staden ser utpräglat SOLSR 
ut med spetsvalv q och s sma- 


3 EN spiror på husen. 


69-70 Renässans = = oc 


71-72 Robust 
73-74 Råttor 

75-76 Rött tegel 
77-78 Segregerad 
79-80 Sjunkande 
81-82 Skinande vit 
83-84 Slavar 

85-86 Torkad lera 
87-88 Torn 

89-90 Trångt 

91-92 Trä 

93-94 Tyger 

95-96 Underjordisk 
97-98 Uråldrig 
99-100 Utomhusliv 


Gryta 

Staden är djupare i mitten 
och har vuxit upp ifrån 
kanterna. På avstånd ser 
staden ut som en stor 
kittel. 


Halvfärdiga hus 
Många hus blev aldrig 


färdiga av någon orsak och 7 


4 


nu står de vindpinade och 


övergivna med övergivna 


byggställningar omkring 
STR 


Hamnstad 

Stadens centrum är utan 
tvivel stadens hamn, pir 
och varv. Makten och 
pengarna är samlade här. 


Hedrande statyer 


En demon räddade staden 


trots sin 1 egen SE 
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tyerna fruktansvärda, 
votbjudande, horribla 
kal elser och en konstnär- 
bk ligs ändning mot allt som 
i är heligt. 'De finns överallt. 


& Hemlösa 


I Staden har många hem- 


lösa. Riktigt många. De 


sover i drivor längs hus- 


väggarna, under broar och 
i provisoriska vindskydd: 
: ” 
Hög 
Staden är inte så vid men 


; byggd på höjden. Tornen 


NP 
Pro 
; 


avlöser varandra och bo- 
öga som vanliga hus. 


Höga murar 


& Höga och bastanta murar 
; somger staden. De ger ett 
lörkt och hotfullt intryck, rått med en svag doft av 


SK 


ms 
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stadshusen är dubbelt så . r£ 


från hammare och blås- 
bälgar. Träden har sedan 
länge använts till bränsle. 


Kaos 

Ingenting är planerat, 
ingenting har ett syfte. Sta- 
den har växt fram som en 
tumör av kaos där ingen 
utomstående kan förstå 
eller hitta. 


Kolstad 

En närliggande kolfyn- 
dighet gör att staden har 
ett stabilt flöde av kol att 
använda eller sälja. Nack- 
delen är att staden alltid 
är omgiven av ett lager 


koldam. 


Kättingar 

På grund av felaktiga 
geologiska kunskaper eller 
faktiska anledningar så 
tror man att staden kom- 
mer att flytta på sig om 
den inte hålls förankrad 

i jorden. Stora kättingar 
med ankare sträcker sig 
ned i marken och hålls fast 


med ankare. 


Lerigt 

Staden är alltid lerig av 
regn eller blöt jord. Fuk- 
ten tränger upp och in i 
husen och det är alltid lite 


mögel. 


Tevande stad 


— Musik och skådespel finns 


överallt på gatorna. Staden 


ut S - är en magnet för artister 


Luftigt : 
Staden är vid och har 
mycket öppna ytor. Ga- 
torna är breda, husen står 
långt ifrån varandra och 
torgen stora. 


Låst 

Paranoia eller befogad 
rädsla, oavsett så noterar 
besökare de stora låsen 
på alla dörrarna, de höga 


grindarna och gallren över 


fönstren. Få saker är inte 
låsta eller bevakade. 


Militant stad 

Staden prioriterar de 
väpnade styrkorna först. 
Patruller, försvarsverk 
och garnisonsbyggnader 
överallt. 


Mobil 

Många av stadens bygg- 
nader är hem på hjul. 
Vagnar med kompletta 
hem innanför väggarna är 
vanliga. Flera vagnar har 
kopplas ibland ihop till 
större byggnader. 


Ohygienisk 

Många städer är smutsi- 
ga men det här är något 
annat. Avföring och sopor 
från människor och djur 
slängs ut på gatorna, i. 
gränderna eller pressas 

in under husen. Ingen 


hämtar soporna, de växer 


tills någon bygger ovanpå 
dem. Stanken tar år att 
vänja sig vid. 
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Orientalisk 

Staden har orientaliska 
drag med kupoltorn, träd- 
gårdar och basarer. 


Osammanhängande 
Staden har länge haft 


a 


4 


identitetskris och komplex & 


över detta. Stilar, arkitek- 
turer och försök att hitta 
en röd tråd i sin historia 
påbörjas ständigt. 


Paradgator 
Staden delas av två stora 


korsande påradgator mar- | 
mor, kantade med kolon- 8 


ner och statyer. 


Plundrad 


Stadens gamla glansdagar 
lyser med sin frånvaro. 


Stadens guldkantade hus, 4 
stora silverfönster och pe- 3 
lare med ädelstenar gapar 


nu med tomma hål. EE 
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F- Upplysningstiden är här 
i för staden och man ska 


skaplig stadsplanering är 


k; de stora parker. 


; märkt att göra tegel av har 


EE ber ring utanför 
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Råttor, råttor överallt. 


åla ade Puvuden 
S tadens fienders huvuden 


Segregerad 
Staden har haft många 


folkgrupper som bosatt sig 


i olika delar av staden och 
hållit sig där. Stadsdelarna 
har egna stilar, kök och 
arkitektur. 


) staden. 


Sjunkande 
Marken under staden är 
lös och fuktig, staden har 
börjat sätta sig och impro- 
viserade lösningar kan ses 
lite här och där. 
BENssang Skinande vit 
Staden är byggd i skinande 
vit polerad sten. Soliga 
dagar är gatorna nästan 


bländande. 


tänka rationellt. Veten- 


på modet med öppna ytor, 


raka linjer och välplanera- Sävar 


Slavas ses överallt i staden. 
De flesta arbeten verkar 


Robust utföras av slavar och de 


Staden är bygd i alpin 
design med tjocka tim- 
merhus, små fönster 
och sluttande breda tak. 
Träsnidade detaljer och 
mönster pryder fasader 
och möbler i hemmen. 


hörnsten som handelsvara 
och arbetskraft. 


Torkad lera 

Flera kärr i närheten ger 

material för att bränna och 
Fr torka lera, vilket det mesta 

i staden är byggt utav. 

Hus, gator, murar, krukor, 

med mera. 


Råttor 


Rött tegel 


--Rödlera som visat sig ut- Ti 
orn 


Ett smalt och högt torn 
står i centrum av staden 
och sträcker sig upp långt 
över alla andra hus. Tornet 
än ses många bil bort: 


TD 2 att Seen till större 


mot horisonten av förbi-= 


— — passerande. 


utgör en viktig okonomisk FEREFSS 


Trångt 

Smala gator, husen står 
vägg mot vägg och gator- 
na är inte mycket bredare 
än smala gränder. Trans- 
porter är en mardröm och 
risken för en storbrand 


hägrar alltid. 


Trä 

Bra tillgång till timmer 
har gjort att staden byggts 
i trä, trä och ingenting 


annat. 


Tyger 


Väggar, plank, tak är 


utbytta mot uppspända 


används färgade tunna = | 
tyger, i kallare klimat 
har lager av pälsar 
hängts upp: : 


Ufdet jordisk 

Staden ser väldigt platt 

ut från ovan men djupt 
under marken finns en hel 
stad, komplett med bo- 
städer, förbindelsetunnlar 
och stora hallar för handel 
och möten. 


Uråldrig 

Staden ser ut att byggts 

år noll av skaparen själv. 
Mystiska monoliter och 
mörk sten; trappsteg som 
är för stora för människor 
och rester av tempel tilläg- 
nad varelser ingen längre. 


minns. 


Utomhusliv : 
Bara de rika spenderar tid ; 
bemma, för de andra så är $ 
hemmet en plats att sova 
och förvara saker. Utanför $ 
hemmet är där folk lever, 
möten sker och relationer 
levs ut. Många beteenden 
som andra anser lite privatd 
är här en öppen sak. 


RT Vid varmare väder. TE 





3 de kadaver, eller vid en 
I gammal c övergiven indu- 
| stri? Det väcker frågor 
; om vad som kan ha hänt. 
i Ligger staden vid en flod 
| är chänsen stor att fiske är 
k en viktig del av näringen, 
| vilket innebär fiskebåtar, 
= båtsnickare, kvarter för 
3 fiskare, saluhallar för fisk 
och så vidare. Alla utslag 
k har en historia. 


Boskapsfält 
| Staden är omgiven av rika 


- betesmarker där boskap 


k mumsar på gräs och bus- 


F kar. 


Botten 
Staden är byggd på botten 
av en uttorkad sjö. 
: ” 
— Böljande dalar 
; Staden är omgiven av 
k mjukt böljande dalar som 
| sträcker sig över landska- 
pet. 


É Dagbrott 

| Ett uttömt dagbrott har 

F > använts för att grunda sta- 
ön En: nga tunnlar under 


K fr. 


sndpa på bot 
| .Der 


1-2 Boskapsfält 


3-4 Botten 
5-6 Böljande dalar 


7-8 Dagbrott 


9-10 Dal 

11-12 Delad 

13-14 Dödens mark 
15-16 Flod 

17-18 Flodkvarnar 
19-20 Fält 

21-22 Fästning 
23-24 Gejsrar 
25-26 Glaciär 
27-28 Grannstad 
29-30 Gravfält 
31-32 Gruva 
33-34 Halvö 


Ar 


ger skydd från väder och 


vind. 


Delad 
Staden är uppdelad på 


vardera sida om en bred ( 


flod. En stor bro är fänken FOS 
mellan de två halvorna. 


Dödens mark 

Staden ligger djupt inne i 
ett mörkt och ogästvänligt 
landskap. Vassa klippor, 


giftiga växter och farlig 
r gas som döljer Solen i ett 


sjukligt dis. Inget gott kan 
leva här. 


"Flod 


Staden ligger vid en stor 

och lugn flod som snällt 

ringlar sig fram. Den kan 
användas för fiske, trans- 
Ron och dricksvatten. 


odissrnar. 
En starkare flod som 


| mpar sig väl SS vatten- - 


35-36 Höga berg 


37-38 Klippa 

39-40 Klippig ö 

41-42 Kluven 

43-44 Korsande floder 
435-46 Krater 


47-48 Kristall 


49-50 Lava 

51-352 Monster 

53-54 Oas 

55-56 Offerplats 

57-58 Ovanpå vattenfall 
59-60 Platå 

61-62 Pontoner 

63-64 Pålar 

65-66 Ravin 

67-68 Ruiner 


| 69-70 Sand 


71-72 Sanatorium 
73-74 Sandstrand 
75-76 Skog 

77-78 Sluttning 
79-80 Sopberg 
81-82 Sumpmark 
83-84 Sågindustri 
85-86 Tempel 
87-88 Torn 

89-90 Tältläger 
91-92 Vattenfall 
93-94 Vrak 

95-96 Vik 

97-98 Vulkan 
99-100 Väderkvarnar 


Gejsrar 

Staden är omgiven av 

ett landskap fyllt med 
bubblande gejsrar, ibland 
exploderar de i kaskader 
av hett vatten. Folk har 
lärt sig använda det heta 


vattnet för att hetta upp 
badhus och bostäder. 


Glaciär 


kvarnar rinner vid staden. 
Längsmed vattnet finns 
mjölnare och smedjor som 
använder vattenkraften. 


Fält 

Staden ligger på ett öppet 
och vidsträckt fält. Man 
kan se flera mil åt varje 
väderstreck. 


Fästning 


Staden ligger bredvid en 


Ze gammal men fungerande 
;S fästning. Används sällan - ré 
men bra att hai i nödsitua- slå lå en | 


Staden är byggd ovanpå  : 
en glaciär som aldrig tycks 3 
smälta. Ett tunt lager jord 
och sten har lagt sig ovan-& 
på isen. Glaciären förflyt- ' 


tar sig två centimeter per 


år mot ekvatorn: 


Grannstad 

En halv kilometer från 
staden ligger en grann- = 
stad. Slå fram en ny stad =— 3 
eller bestäm själv hur de 





der tre och fyra 


FS 


Vs 


pr in | nr aebär en neutral och 


NV 


bon ormal relation, fem och 
g sex innebär att de hyser 
> ettihållande och oreson- 
| ligt hat mot varandra som 
tidvis övergår i vansinnigt 
& och självdestruktivt hat. 


Gravfält 

Utanför staden finns 

många och vida gravfält. 

& Gravarna kommer ifrån 
privatpersoner, mass- 

Fk gravar och soldater som 

stupat genom stadens 

k historia. Lätt att gå vilse 

bland stenarna. 


Ft - Gruva 

kb En inkomstbringande 

F gruva ligger rakt under 
staden. En stor del av eko- 
nomin kommer ifrån. den. 


Halvö 
Staden ligget på en halvö i 
en sjö eller havskusten. 


Höga berg 
Staden är omgiven av 
Whöga berg med få vägar . 
"genom dem. Staden är [ätt 
att försvara men svår att” 
handla med då vägarna är 
> svåra och igensnöade på 
; vintern. 


Klippig ö 
På en karg ö med höga 
klippor som gör landstig- 


ningar från fiender nästan 


omöjliga ligger staden, väl 


skyddad. 


Kluven 

Rakt igenom staden löper 
en djup ravin. Broar och 
andra byggnadsverk löper 
över djupet till vardera 
sida. 


Korsande floder 

Genom staden löper flera 
floder som har delat in 
stadsdelarna. Mycket bro- 
ar och slussar. 


Krater 

Staden ligger på botten av 
en djup krater som skapa- 
des när en meteorit slog 
ned i marken för många 
tusen år sedan. Underliga 
och ovanliga mineraler 
och metaller gömmer sig i 
jorden. 


Kristall 
Kristaller i olika färger 


Fr växer fram ur marken i 


och runt staden. En del är 
stora som monoliter och 
andra är små som smyck- 
en. Vad de gör är oklart 
men de flesta är överens 
om att de gör något. 


Lava 
Lava flyter strax under jor- 
a och staden använder 


den för att värma hus och - 
driva industrier. Besökare 


han finna Speclalkön- 


struerade dammar och 
akvedukter som förvarar 
den. 


Monster 

Staden är byggd bland 
resterna av ett gigantiskt 
urtidsmonster som med 
tiden blivit fossil. Ben har 
huggs ur och blivit bo- 
städer och hus har byggts 
ovanpå kadavret. 

Oas 

Runtomkring staden finns 
bara öken så långt ögat 
når, men i staden finns en 
grönskande oas stor nog 
att försölja den med färskt 
vatten för människor och 
grödor. 


Offerplats 
Strax utanför staden, på 


. en höjd; ligger en stor och 


påkostad offerplats. Vad 
man offrar varierar. 


Ovan vattenfall — 
Byggd på pålar oc balkar 
| He edge 
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stort vattenfall. 


Platå 

Staden ligget på en hög 
platå med en smal, ring- 
lande väg som enda väg in. 


Pontoner 

Staden är byggd på mas- 
siva pontoner som gör 

att den flyter. Staden kan 
flyttas i nödläge, teoretiskt. 


Pålar 
Staden är byggd på våt- 
mark och därför står alla 
hus på höga pålar sam- 
manlänkade med broar. 


Ravin 

Upplyft av balkar och 
ställningar står staden 
ovapå en djup ravin. 


Ruiner | 
Nära staden ligger en öde 
ruinstad. Vilka som levde 
där vet ingen men det är 
vanligt att besökare inte 
återvänder därifrån. 


år 


Sand 
Marken runt staden är full$ 
av sand. Den är utomor- > 


dentlig för att tillverka glas 3 


och murbruk. 
Sanatorium 





n kulle nära staden. 
— Det är ett påkostat kom- 
 plex bekostat av excentris- 
ka och rika personer. Nya 
3 behandlingsmetoder och 
F experiment sägs förekom- 
i ma frekvent. 


- 


k Sandstrand 
E Staden följer strandlinjen 
av en vit, bred sandstrand. 
k Trevlig sådan. 
Skog 
f En vid och hög skog växer 
| omkring staden och förser 
É den med bränsle och 
byggmaterial. Storleken på 
skogen gör att den är till 
stora delar outforskad. 


Sluttning Sr 
Staden är byggd på en 
F bergs sluttning. Alla gator 
+ och torg lutar. 


opberg 

. t stort berg av sopor lig- 
r och stinker en bit bort 
n staden. Den verkar 
a bla. 


Sumpmark 

Det omgivande landska- 
pet kring staden är träsk, 
sumpmark och kärr. 


Sågindustri 

Utanför murarna ligger ett 
stort sågverk där timmer 
kapas och processas för 
användning eller för att 
säljas. 


Tempel 

På en höjd utanför staden 
finns ett stort tempel med 
bra akustik för den som 


ska predika. 


Torn 

En galen magiker har ett 
torn, det tornet placerades 
utanför staden för säker- 


hets skull. 


Tältläger 

Utanför murarna sträcker 
sig ett permanent tältläger 
ut sig. Här bedrivs den 
mesta handeln. 


Vattenfall 
Staden är anlagd vid stran- 
rs den tillrett sceniskt vatten- 


fall. 


Vrak 

En skeppskyrkogård ligger 
i vattnet nära stranden och 
staden. Området är fullt av 
ruttnande skepp som gått 
på grund eller bogserats 


<= dit. En plats som ogärna 
besöks nattetid på grund 


? 


+ q 


går, obehagliga historier. 


Vik : 
Staden ligger vid en bred 
vik som löper ut i havet: 
Ett strategiskt läge att ta 
ut tullar och avgifter för 
trafik som ska in och ut 
från havet och floden. 


Vulkan 
Staden ligger många mil 
ifrån en aktiv vulkan, 


"av de många historier som = 
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den utgör ingen fara men 
ibland regnar aska ned 
som färgar landskapet 
grått. | 


Väderkvarnar 

Väderkvarnar, massor av 
väderkvarnar pryder land- 3 
skapet omkring staden. 
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71-72 Romantisk ad ; 
73-74 Seriemördare å 
75-76 Skattmästare 


135-36 Lama väktare 
37-38 Lerig grav 
39-40 Lokalpatrioter 
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43-44 Manufakturier 77-78 Småknytt 
45-46 Massaker 79-80 Sopberg 

47-48 Misstänksamma folk 81-82 Statyer 
49-50 Murbruk 83-84 Stort slag 
51-52 Mänsikliga offer 85-86 Uppror 
53-54 Mästersmeder 87-88 Urmakare 
55-56 Odöda 89-90 Usla 


1-2 Alkohol 
3-4 Avsky mot äventyrare 
5-6 Badhus — 

7-8 ”Civilicerade” kannibaler 
9-10 Drömmarnas stad 
11-12 Dårhus 
13-14 En sak 
15-16 Episk gladiator 
17-18 Författare 
19-20 Gas 
21-22 Grön eld 
23-24 Hantverkare 


| 2 ink på r när de hör 
ac ens namn? De flesta 
städer är kända för något. 
i Det behöver inte vara 
3 stort eller glamoröst. 
| Det kan räcka med staden 
;E har goda pajer, att deras 
& brännvin är gott eller att 
| rikets värsta seriemördare 


föddes i staden innan hen 01-09 Uteliv 


FE gav sig ut på en mordtur- 
né vars like aldrig skå- 


& dats. Vad det än må vara 


| så kan det krydda staden. 


; Alkohol 


kb Staden är känd för sin 

F alkohol. Den är inte bara 
ö "stark och ren, den har an- 
É dra ovanliga effekter. Man 
Ekan tappa smaksinnet, 

i luktsinnet, förståndet eller 
börja hallucinera. 


Avsky mot äventyrare 

— Inhevånarna i staden har 

k fått nog av äventyrare. De 
| för alltid med sig problem, 
startar bråk, saknar peng- 

ar och är egocentriska 


25-26 Hårda innevånare 
27-28 Häcklande poeter 
29-30 Intriger. 

31-32 Isterpajer 


33-34 Katter 


Det är inte fritt att äta 
upp vem som helst, lagar 
och förordningar justerar 
vem som får ätas och när. 
Högtider tenderar vara en 
orolig tid för somliga. 


Drömmarnas stad 
Staden är en magnet för 
unga lycksökare som dras 
till myten om att alla kan 


bli vad de vill bli här. 


Dårhus 


"Rikets största dårhus 


I Skaffa ett riktigt jobb””” + ligger i staden, en inrätt- 


KG 
Badhus : 
kb För besökare är badhusen 
| ett måste. Avancerade bad 
; järn man kan spendera 


ning där nya metoder och 
behandlingar provas, med 
fritt och öppet sinne. 


En sak 

På en kulle i staden står en 
känd sak. Den är väldigt 
dar och svår att återge, 


flesta tycker det är värt 
besväret att gå CR se den. 


57-58 Ointagliga murar 
59-60 Ointelligenta 
61-62 Oljesjö 

63-64 Ostadig magi 
65-66 Osäkra gator 
67-68 Politiska intriger 


SS — Pin 


Episk gladiator 

En av rikets främsta gladi- 
atorer föddes i staden och 
har nu återvänt efter en 
lång karriär. Hen har fått 
en-gata döpt efter sig och 
en staty. 


Författare 

Rikets främsta författare 
föddes och skrev sitt mäs- 
terverk i staden. 


Gas 

Gaskällor i marken gör 
att det luktar ruttna ägg i 
staden. 


Grön eld 

Alla flammor har en grön 
nyans. Oklart varför men 
många spekulerar. 


Hantverkare 
Hantverkarna i staden är 
bland de bästa man kan få 
tag på i hela riket. De kan 


93-94 Vendettor 
95-96 Våldsdyrkare 
97-98 Välkänd hjälte 
99-100 Årliga orgien 
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Hårda innevånare 
Stadens innevånare är ett 
hårdnackat släkte. Inga 
plågor eller umbäranden 
är för stora för dem. Det 
är allmänt förväntat att 
livet kommer bli hemskt. 


Häcklande poeter 

Stadens poeter är kända 8 
för sina vassa pennar och 3 
tungor. Bara de bäst for- 
mulerade förolämpning- 
arna är'gott nog här och 


göra mirakel mede en böjd SE 





I För blivit én v allmän 
CS restige att inför publik 
= SR sönder sin mot- 

5 ståndare. 


5 SR 

F Staden är insnärjd i ett 
absurt nätverk av intri- 

| ger. Det går knappt att ha 
| någon position i staden 
utan att bli indragen i en 
femstegs-komplott med 
ett dubbellur. 


Isterpajer 
; Lokala isterpajer är kända 
£ över hela riket. Äts ofta 
k och mycket. Tupplur be- 
hövs efter att ha ätit en. 


Katter 
k Katter, massa katter. 


Eama väktare 

Lagens män är kända för 
att vara lata och se mellan 
fingrarna på det mesta i 
staden, i värsta fall krävs 
en muta. 


Lerig grav 

Stadens avlidna kastas i en 
stor, lerig grop utanför , 

stadsmuren. 


HM 


Lokalpatrioter 


> Stadens innevånare är 
; väldigt stolta över sin stad, 


: rskilja sig från andra 
enom mat; dialekt och 


mage på besök i staden. 
Efter några veckor brukar 
magen vänja sig. 


Manufakturer 


Stora manufakturer utgör 
den viktigaste inkomst- 
källan i staden och tar upp 
en stor del av ytan. Många 
jobb är i faktorierna eller 
har någon anknytning till 
dem. 


Massaker 

Staden är känd för en stor 
massaker som skedde vid 
murarna på insidan. Ingen 


kunde fly. 


Misstänksamma befolkning 
Paranoia har inget namn 
här då det anses normalt. 
Ingen litar på främling- 

ar och få litar på vänner 
fullt ut. Ingen vill svara på 
frågor och man aktar sig 
alltid för att försäga sig. 


Murbruk 
Staden har spätt ut mur- 
bruk med rester från de 


döda. Benrester är nu ett 
r vanligt förekommande 


byggmaterial och det är 
inte ovanligt med skallben 
som sticker ut från mur- 
bruket: 


Människooffer 
För att blidka högre mak- 
ter, tradition eller för att 


"göra sig av med besvärliga 


typer. Offren brukar-ske 


under stort spektakel med 


Mästersmeder 

Staden är känd för att ha 
de bästa smederna. Allt 
som görs i övriga riket kan 
de göra bättre. 


Odöda 
Det är ovanligt hög när- 


varo av odöda i staden. 


Järnstaket har satts upp 
runt kyrkogårdar för att 
förhindra att uppväknade 
döda vandrar in i staden. 


Ointagliga murar 
Stadens murar är ointag- 
liga, i alla fall med kon- 
ventionella metoder. De 
är högre, bredare, hårdare 
och fullproppade med 
försvarsmaskiner och 
manskap. 


Ointelligenta 

Inte bevisat men det är 
känt att de som bor i sta- 
den är lite långsammare 
än folk på andra platser. 


Oljesjö 

På sydsidan av staden 
puttrar en svart stinkande 
sjö av olja från marken. 
Den går att använda som 
dålig lampolja efter lite 
bearbetning. 


Ostadig magi 


Magi är ett vanskligt kort i - 


staden. Den fungerar inte 
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och tenderar att ge helt an- ; 
dra och oväntade resultat. 


Osäkra gator 

Staden är känd för att ha 
notorisk notoriskt osäkra 
gator. Tjuvar, gäng, rån- 
mördare och dårar trängs 
på nätterna för att ge 

sig på flanörer. Få går ut 
ensamma efter mörkrets 
inbrott. 


Politiska intriger 

Styret i staden slår stän- 
digt knut och dubbeklnu- 
tar på sig själva i inveckla- 
de politiska intriger som 
aldrig tycks ta slut. 


Pussel 
Världens svåraste pussel 
finns i en hall att beskåda. 


Romantisk stad 

Kärlek och romantik lig- —; 
ger i luften. Staden är fulla 4 
av romantiska par. 
Seriemördare 

En av rikets mest fruktade ; 


ET som den brukar SE 
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i seriemördare föddes och 
"Verkade i staden innan 


at Får 


hen tog sitt mördande till 
andra städer. 


Skattmästare 


Stadens skattmästare är 
kända för sina hjärtlösa 
och brutala metoder för 
att nitiskt få in vartenda 
mynt. 


Småknytt 
Småknytt som vättar, 
tomtar och annat bakom 


| väggarna, är vanliga i 


staden. Relativt harmlösa 
men de behövs städas ut 
några gånger om året. - 


Sopberg 

Ett stort berg med sopor 
som bara tycks växa har 
gjort staden känd. 


| Statyer 


| Så gott som alla hus och 


gator pryds av statyer av 
olika slag, ofta gotiska - 
med demoniska inslag för 
att skrämma bort otur. 


; Stort slag 
| Staden var skådeplats för 
"ett stort slag för länge 


| sedan som påverkade hela 


Kl a FNS 


SG 


2 
. , 
-V 

- 


AN 


= 2 


ledare hängdes. I dag så är 
det ett kärt minne bland 
folk och en orolig känsla i 
magen för de styrande. 


Urmakare 

Rikets bästa urmakare 
finns här. Många har gått 
i sina föräldrars fotspår i 
generation efter genera- 
tion. 


Usla 

Alla i staden är rakt 
igenom usla. Usla på alla 
tänkbara och möjliga vis. 
Det finns inga förmildran- 
de eller försonande drag. 


' Uteliv 


Rikets bästa uteliv finns 
i staden. Mat, teater och 
tavernor är oslagbara. 


Vendettor 

Stadens befolkningen har 
eviga vendettor mot var- 
andra som aldrig tycks ta 


«slut: Alla familjer verkar 
ha någon vendetta. 
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; Han börjar med att slå fram en medelstor stad med 
i" ett acceptabelt välstånd, folket svälter inte. 


Staden ser lite speciell ut, den är bygd på pontoner 


ute i vattnet. 


TATT fe TA gl ET AA ET IVT BT LETA ET SR Te VLT RFA 

stad uppe i norr men efter lite funderande kommer 

han fram till att ett tjockt istäcke har sträckt sig 
ned från några berg och underkylt vatten hindrar 

isen från att smälta. Det gör att vattnet vid staden 


KELCERRCL 


Först slog han fram att staden låg vid en sjö av olja. 
Det kändes inte rätt så han slog om och fick alkohol. 

; Först tänkte han slå igen men en ide om en iskall 

. och klar starksprit, inspirerad av det kalla bergs- 

: vattnet dök upp. Så nu är staden känd för sin friska 


och starka sprit. 


Folket i staden älskar våld. 
Gladiatorspel, kampspor- 
ter, slagsmål. Vad som 
helst så länge det är våld. 


Välkänd hjälte 

Rikets största hjälte föd- 
des i staden och hann med 
att uträtta en del stordåd 
innan hen fortsatte karriä- 
ren ute i världen. 


Årliga paraden 
För att fira stadens seger, 


skörd e. dyl. hålls en årlig 


parad. Musik, kostymer 


och fest längs stadens ga- . 
tor.-Paraden mynnar uti 


fest som pågår i dagar od N 
tar veckor att städa upp. 4474 


Årliga orgien ; 
Staden är känd för sin år- ] 
liga orgie på stora torget. 
Ett chockerande spektakel $ 
för besökare men fullt 
normal högtid för stadens 3 
innevånare: | 





ret EN så kan varje stad 

5 ha en borgmästare med 

> egen historia. Hur lycka- 
| des personen klättra till 

å makten och varifrån? 


Var det en slug bedragare, 


ler stadens största hjäl- 
£ te? Bakgrunden avslöjar 
| lite om hur personen 

| väljer att sköta sin stad. 


F Adelsråd 
k En grupp lokala adels- 
män har slagit ihop sig 


12 Adelsråd 


3-4 Akademiker 
5-6 Bankdirektör 


. 7-8 Barn till borgmästare 


9-10 Bedragare 

11-12 Bordellmamma 
13-14 Byfåne=== 

15-16 Byggentreprenör 
17-18 Demokratiskt råd 
19-20 Demon 

21-22 Domare 

23-24 Dräng 

25-26 Elementarmagiker 
27-28 Familj 

29-30 Filosofer | 
31-32 Fruktansvärd person 
33-34 General 


Ar 


Bedragare 
En bedragare som fått 
tidigare borgmästaren att 


35-36 Handelsman 


37-38 Hjälte 

39-40 Jurist 

41-42 Kattkungen 
43-44 Krigare 

45-46 Kriminell ledare 


47-48 Lottovinnare 


49-50 Läkare 

51-52 Maskin 

53-54 Matematiker 
55-56 Orakel 

57-58 Populär person 
59-60 Präst 

61-62 Regentens barn 
63-64 Regentens syskon 
65-66 Rikaste personen 


67-68 Rådgivare 


71-72 Slug person 
73-74 Stadens elit 
75-76 Stadsvakt 

77-78 Syskon 

79-80 Syskonpar 

81-82 Talande artefakt 
83-84 Talpedagog = 
85-86 Tidningsredaktör 
87-88 Tidsmagiker 
89-90 Tjuvarnas kung 
91-92 Tjänsteman 
93-94 Upptäcktsresande 
95-96 Vampyr 

97-98 Vän 

99-100 Väsen 


Domare 


En skicklig jurist som bli- 
vit känd för att vara hård 


69-70 Skådespelare" == I 


ja 


I och bildat ett råd med en 
É vald ordförande som styr 
staden. 


men objektiv har manöv- 
rerat sig fram till positio- 
nén som borgmästare. 


"försvinna" och med hjälp 
av förfalskade dokument 
tagit dennes plats. 


Bordellmamma 

Personen som hade 
stadens största bordell 
förstod att samla informa- 
tion och använda för att 
nå makttoppen i staden. 


Dräng å 
Nära vän till denna dräng, & 
Såg den tidigare borgmäs- 4 
taren något i hen som an- jä 
dra inte såg och utnämnde 4 

« denne till sin efterträdare. 


| Akademiker 

i; Stadens högst titulerade 
akademiker har ett råd 
som träffas några dagar 

& i veckan och bestämmer 

| hur staden ska skötas. 

£ Många professorer och 

långa titlar. Elementarmagiker 

En kraftfull pyroteknisk : 

elementarmagiker har valt 4 

att ta rollen som  borgmäs- 4 å 


tare. 


"Byfåne 
4 FEn byfåne och tillika dåre | 
+ har blivit placerad av 
makthavare för att kunna 
manipuleras och styras. 


Bankdirektör + 
Genom kapital och in- 
; flytande har ägaren av 
stadens största/enda bank 


St FRA Demon ; 
ära tillräckligt med makt --Byggentreprenör En demon styr staden som 


tadens största byggherre 5 : 
? SRS borgmästare. Om den gör 
har använt sitt stora driv ; : 
det med goda intentio- 
och sitt inflytande för att E ; 
Obh b ; tad ner eller-har något lurt i 
> bli borgmästare i staden. 
ER 8 kikaren är oklart. Än så 


= länge gör den ett bra jobb 
och stadens ENA 


divider styr staden genom 
röstning. 


Familj / 
En familj har koncentrerat 4 
makten till sig och styr 
posten som borgmästare SN 


Demokratiskt råd 
: SS . 2 råd utav folkvalda i in- 





har bildat ett råd där 
D rgmästaren utses. En 
i plats för eviga debatter 
SS och en del våld. 


F Fruktansvärd person 

| Oklart vem hen var eller 

| vart Hen kom ifrån men 
persönen är såpass farlig 
och skräckinjagande att 
ingen i staden vågade säga 


E nej när hen bestämde sig 


för att bli borgmästare. 


& General 
k Rikets regent har utsett 
en av sina generaler att. 


| styra staden som borg- 


FK mästare. Stadens adel och 
k medborgare hade inte så 
F mycket att säga till om i 
processen. 


Handelsman 
Stadens mest framgångs- 
rika handelsman har 
använt sina pengar till att 


köpa inflytande och blivit 


borgmästare. 


Hjälte 


Rikets största hjälte blev 
belönad av regenten och 
fick staden samt titel borg- 
mästare. 


Jurist 

Genom skickligt kryssan- 
de bland avtal och regler 
fann en jurist vägen till 
borgmästartiteln. 


Kattkungen 

Gatans och katternas kung 
har blivit borgmästare i 
staden. Hur det gick till 

är oklart men hen verkar 
veta mer än alla andra, 


alltid. 


Krigare 

Stadens starkaste krigare 
har visat sig oumbärlig 
gång på gång och bedömts 
mest lämpad att bli sta- 
dens borgmästare. 


Kriminell ledare 
Ledaren för den största 


rf kriminella orgaänisationen 


i staden är även borgmäs- 
tare. Vägen dit kantades 

av mutor, utpressning och 
mord. 


Lottovinnare 
Stadens innevånare beslöt 
att låta slumpens gud 


"avgöra borgmästare och 


organiserade ett lotteri till 
titeln. SE 


Läkare | 
Tidigare borgmästarens 
privata läkare gjorde 
antingen ettsåpass gott 
intryck att arbetsgivaren 
belönade hen med titeln, 
eller fick höra så. många 
hemligheter att hen kunde 
använda dem för att ut- 
pressa sig till rollen som 
borgmästare. 


Maskin 


En stor och komplicerad 


maskin som drivs av ånga 
och djurblod, med för vir- 
rande knappar ochspakar 
styr staden. Frågor matas 
in på ett pergament i ena 
änden och svaren kommer 
ut på andra sidan. 


Matematiker 

En professor i matematik 
blev utvald av stadens 
makthavare som bäst 
lämpad i rollen som borg- 
mästare. 


Orakel 

En grupp av orakel styr 
staden gemensamt. Teck- 
en i ben, stjärnor och blod 
tolkas. Hallucinogena dro- 
ger används flitigt. 


Populär person 

Stadens mest charmiga 
och populära person har 
vunnit så mycket inflytan- 


de att makthavarna inte 


såg någon annan utväg än 
att låta hen bli borgmäs- 


”tåre. 


Präst 

Stadens högsta präst har 
med understöd av skaror- 
nas tro och hot om helve- 
teseld tagit sig rollen som 
borgmästare. 


Regentens barn 
Rikets regent har låtit sitt 
barn få staden och titeln 


borgmästare att sysselsätta 


sig med. 


Regentens syskon 
Regentens.syskon har fått 


förtroendet och uppdraget 1 


att förvalta staden som 
borgmästare. Är staden 
obetydlig och liten är det 
ett förklätt straff. 


Rikast 


Rikaste personen i staden 74 
är borgmästare. ; 


Rådgivare 
Rikets regent har låtit sin 


om staden är liten och 
betydelselös så skicke 


regenten en inkompet 


Ny a 


kompetenta rådgivare bli ' 
borgmästare för att sköta — 
om staden. Alternativt = i 





5 hjärtan. När hen visade sig 
> ha kvaliteter för styre så 

kb bestämde man sig för att 
FE - göra hen till borgmästare. 


£ Slug person 

t Ingen känd bakgrund eller 
FE familj finns om personen. 
F Men den är oerhört slug 

EF och listig, kalkylerande 
som få. Med hjälp av dessa 
| färdigheter har den sluga 
personen nu blivit borg- 

k mästare. 


j Stadens rikaste elit 
& — Ett råd av stadens rikaste 


k personer har rollen som 
F borgmästare. Där arbe- 
tar man främst med att 
säkra och utöka sina egna 
tillgångar. 


Stadsvakt 
Högste kommendanten 


och veteranen över stads- 
vakten har genom stort 


förtroendekapital fått 
rollen som borgmästare. 


Syskon 

Ett syskon till rikets regent 
har blivit satt som borg-" 
mästare i staden. 


Syskonpar 

Ett obehagligt syskonpar 
ärvde tillsammans titeln 
som borgmästare av sin 
förälder. 


Talande artefakt 

Rollen som borgmästare 
innehas av en talande 
artefakt. Det kan röra sig 
om en talande bok, docka, 
horn eller vad det nu må 
vara. Fullt kompetent 
ämbetsman. 


Talpedagog 

Den skickliga talpeda- 
gogen som hjälpte förra 
borgmästaren har nu 
använt sina retoriska kun- 
y skaper på folket och själv 
xaxlat rollen som stadens 
herre. 


"Tidningsredaktör 


En populär tidningsre- 
daktör som vunnit folkets 
respekt för sina tidskrifter 
har fått tillräckligt med 
Säulytägde för att bli vald 


till borgmästare. 


Tidsmagiker 

En magiker som inrik- 
tat sig på att manipulera 
tiden blev Borgmästare, 
eller kommer att bli, eller 
har varit. 


Tjuvarnas kung 

Eedaren för stadens tjuvar 
har använt sin makt i und- 
re världen för att skaffa sig 
information och skatter 
nog att ta makten som 


borgmästare i staden. 


Tjänsteman 

Rikets regent har skickat 
en tjänsteman att förvalta 
staden. Tjänstemannen 
sköter sin uppgift utifrån 
sin uppdragsbeskrivning 
till punkt och pricka. 


Upptäcktsresande 

En återvändande upp- 
täcktsresande blev med 
hjälp av massa guldkistor 
och en hel del ny kunskap 


stadens borgmästare. 


Vampyr 5 
En vampyr har med list 
och tålamod nästlat sig till 
rollen som-borgmästare. 
Borgmästaren har en liten 
krets hen är beroende av 
att sköta sysslor på dagen. 


Vän 

Bästa barndomsvännen 
till rikets regent har blivit 
tillsatt som borgmästare 
över staden. Vännen är en 
av de personer regenten 
har mest förtroende till. 


Väsen 

Ett levande väsen, skapat 
av kosmos urkrafter ifrån 
en tid långt innan männ- 
iskan, har makten över 
staden. Det är en mani- 
festation av mardrömmar 
och primal dödsångest 
som slukar allt ljus om- 
kring sig. 


- 





or sälta Vv Vad är det 

Ör s peciella vanor som 

hen I ar? Får borgmäs- 
5 taren utbrott av minsta 
- : höga ljud, är hen en 

| hängiven astrolog eller 

känd för att misshandla 

£ sin personal? 

Vad säger det om perso- 

&t nen öch hur den styr sin 

| stad? 


j Amputerad 


tb Efter en infektion blev 

ö borgmästaren tvungen att 

3 amputera handen. Hen 

É har lärt sig att sköta sina 
sysslor med en hand och 
3 en protes. 


Astrolog 

Hen är hängiven astrolog 

och skulle inte kunna tän- 

k ka sig att gå emot tecknen 

på himlakropparna utan 

F extrema motbevis. Hen 
gör sina astrologiska tolk- 

hingar själv. Ra 


3 Atlet 
Borgmästaren var ett 
3 fysiskt praktexemplar i sin 
2 och är en utom- 
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Amputerad 
Astrolog 

Atlet 

Avbryter 
Avvaktande” 
Barnvänlig 
Bildade samtal 
Bordellbesökare 
Brottsbekämpare 
Demonparanoia” 
Dieter 
Diktälskare 
Dåligt korttidsminne 
Dödsstraff 
Extravagant 
Familjen först 
Festivalarrangör 
Frontsoldat 
Färgblind 
Fördomsfull 
Girig 
Grandiosa planer 
Halvdöv 
Hamstrar 

Hatar höga ljud 
Hemliga sälskap 
Hobbyhistoriker 
Hypokondriker 
Hårdvaluta= 
Händig 
Inredare 
Inspektör 
Introvert 
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ritera eller så bryr hen sig 


lite om dem. 


Avvaktande 
Borgmästaren startar säl- 
lan samtal och kastar sig 
aldrig in i något innan hen 
> fått all fakta på bordet och 
tänka i igenom saken både 


ES & en och tre gånger. 


34 Katter 


35 Klubbar 

36 Konservativ 

37 Konstant påverkad 

38 Kontrollerar konkurrenter 
39 Krävande - 


40 Kunskapstörstande 


41 Känner alla 

42 Livrädd för ormar” 
43 Långa tal 

44 Långsint 

45 Makaber hyllning 
46 Manipulativ 

47 Marknadsliberal 

48 Metaforer 

49 Misshandlare 

50 Misstror magiker 

51 Morgonpigg 

52 Mån om säkerhet 
53 Mån om vallgravar 
54 Mångspråkig 

55 Notoriskt högljudd 
56 Nystart 

57 Nära döden 


58 Obehagligt precist minne 


59 Okända svordommar 
60 Olyckligt kär 


61 Omger sig med ja sägare 


62 Omtänksam chef 

63 Omöjlig att ljuga för- 
64 Orolig för bränder 

65 Planerar gladiatorspel 


66 Pratar i halva meningar 


Barnvän 

Borgmästaren är barng- 
lad och tycker om att leka 
och stoja med alla ungar i 
hens närhet. Engagerar sig 


- att bygga barnhem i hög 


standard. 


- Bildade samtal 


5 Hen älskar att sitta uppe och 
långt inne på småtimmar- = 


67 Promenader = oc 
68 Pyroteknik i 
69 Rekryterar föräldralösa 
70 Religiös 
71 Renlig 

72 Renodlad psykopat 
73 Saknar luktsinne 
74 Sena visdomsord 
75 Sexig 2 
76 Självporträtt 

77 Skattefifflare 

78 Slår sina anställda 
79 Sniffar 

380 Sparsam 

81 Stammar 


82 Statuerar exempel 

83. Storätare 

384 Sänghatare 

85 Teatralisk. 

86 Teoretiker 

87 Tinnitus 

88 Tursam 

89 Tvångstankar 

90 Utegångsförbud 

91 Vadhållare 

92 Vaksam 

93 Vapensamlare — 

94 Våldsfixerad 

95 Vänlig” | 

96 Älskar hästsporter 

97 Älskar sin partner 
Ältar sin barndom 

99 Ödestyngd = 


100 Ögonsjukdom 5 


'na och ha bildade samtal 


med experter inom olika 
ämnen. 


Bordellbesökare 
Frekvent besökare på 


stadens bordeller och me i 


lättade Möja Se 





sd RR Styr upp 
i mer effektiv stadsvakt, 

3 bättre övervakning, hår- 

dare straff och effektivare 
lägari staden. 


t Demonfobi 


Borgmästaren har satt upp 
kopparmaster och led- 
ningar i hemmet och på 


d arbetsplatsen, som skydd 


emot demoner. 


Dieter 


k« Borgmästaren är medve- 


ten/orolig över sin kost: 


| och går alltid på olika 


dieter. Det är inte svårt att 


: - övertyga hen om fördelar- 
F na med-någon ny diet. 


Diktälskare 


Borgmästaren älskar att 
sitta uppe på kvällarna och 
lyssna på dikter upplästa 
av professionella uppläsa- 
re. 


Dåligt korttidsminne 
anske medfött eller på 


J 


grund av skada, men hen: 
har dåligt korttidsminne 


och glömmer saker hela ti- 


> den. Hen har utvecklat ett 


system med minneslappar. 


| be häkten; gfäng-< 


OR elände. 


Extravagant 
Stora yviga kläder, senaste 
designen, mycket glitter. 


Borgmästaren älskar att 


synas och synas stort. 
Klär sig i det senaste och 
dyraste. 


Familjen först 
Borgmästarens familj är 
alltid prio ett. Inga beslut 
tas utan att hen ställer 
sig frågan hur det skulle 


påverka familjen. 


Festivalarrangör 
Borgmästaren planerar 
och arrangerar en stor 
festival varje år för staden. 
Lägger ned stor glädje och 
tid på att sitta uppe och 
planera festivalen. 


Frontsoldat 

Var placerad i den mest 
riskfyllda positionen i en 
arme under flera år i ett 


krig. 


Färgblind 
Borgmästaren är gravt 


färgblind. 


Fördomsfull 


Borgmästaren har fördo- 
mar om allt och alla. Inte 
per automatik negativa 
men likväl fördomar. 


Girig 
Borgmästaren är girig, 
"otroligt girig. Hen vill ha 


alla pengar, inte dela med E 


sig av got. 


Grandiosa planer 

Hen är fast besluten om 
att göra staden till rikets 
största och Mest inflytelse- 
rika stad under sin tid. 


Halvdöv 
Borgmästaren hör väldigt 
dåligt på grund av skada 


mot huvudet. 


Hamstrar 
Hen lagrar så mycket 


varor och förnödenheter 


som möjligt i stadens ma- 
gasin ifall olyckan skulle ' 


vara framme. 


Hatar höga ljud 

Få saker gör borgmästa- 
ren så arg som när någon 
väsnas och skriker. Det ger 
hen skärande huvudvärk. 
Spontana skrik belönas 
med kraftig örfil för det 


mesta. 


Hemliga sällskap 

Hen tycker om hemliga 
sällskap och har grundat 
flera mer eller mindre 
hemliga sällskap i staden. 


Hobbyhistoriker 
Borgmästaren älskar att 
bedriva historiska under- 
sökningar. Hen söker ofta 
släktingar till folk, letar 
efter böcker eller ger sig 
ut på arkeologiska expedi- 


tioner. 


Hypokondriker 


På grund av att i barndo- 


men bevittnat € en Fe 


nu borgmästaren hypo- = | 
kondriker. Har infört 
många regler för sig själv 
och andra för att minska 
risken för att smittas av 
något. 


Hårdvaluta 

Även om borgmästaren 
accepterar mynt som va- 
luta så misstror hen dem. 
Om möjligt vill borgmäs- 
taren betala eller ha betalt 
i varor och gods som 
motsvarar värdet. 


Händig 
Borgmästaren är väldigt 
händig och bygger alltid 


på något någonstans. 


Inredare 

Borgmästaren är mån om 
inredning och följer de 
senaste trenderna. Läg- 
ger ned en hel del tid och 
pengar på att.få husen se 
fräscha ut. 


Inspektör 

Borgmästaren har för vana I 
att göra plötsliga inspek- 
tioner på olika platser för & 
att se att regler och över- 3 


enskommelser följs. 


Introvert 
Hen är väldigt introvert 
och svårtolkad. 


Katter 2 
Misstror katter på goda - ES 
grunder. | SS 





i ' Konservativ 

& Borgmästaren är i grun- 
t den konservativ och tradi- 
tionalist. 


E Konstant påverkad 

Det är inte många timmar 
om dygnet borgmästaren 

Fk inte har någon form av 

& drog i kroppen. 

En noga balanserad diet 

; av olika droger håller 
borgmästaren igång under 


I dygnet: 


£ Kontrollerar konkurrenter 


F Borgmästaren är alltid 
bk vaksam mot eventuella 


F konkurrenter om makten 


i staden. Övervakar och 
analyserar alla potentiella 
hot. 


Krävande » 
Borgmästaren sätter hård 
press och krav på de som 
arbetar under hen. Miss- 
i lyckas man åker man 
snabbt ut. 


3 


Kunskapstörstande 


Livrädd för speglar 
Hen har förbjudit alla 


speglar inom hundra me- 
ter dagtid och 200 meter 


nattetid. 


Långa tal 

Borgmästaren håller långa 
nötande tal och monolo- 
ger. 


Långsint 

Hen är väldigt långsint, 
glömmer aldrig och förlå- 
ter absolut inte. 


Makaber hyllning 

Hen har låtit gräva upp 
kistorna från tidigare 
borgmästare och ställt upp 
dem i hallen på stadshuset 
som en hyllning till de 
tidigare ämbetsmännen. 


Manipulativ 
Borgmästaren är väl- 

digt manipulativ mot 
människor i sin närhet. 
Ibland är det av praktiska 
anledningar men lika ofta 
är det tillfredsställelse av 


kontroll och makt. 


Marknadsliberal 


Borgmästaren försöker 


Ser kunskap som vägen till hålla skatter och avgifter 


3 makt. Utbildar sig så fort 
hen får tid. 


S fällas skikt av 


så låga som möjligt för att 
gynna stadens handel. 


Metaforer 
Borgmästaren använder 
vofta metaforer när hen 
pratar, Ibland är de klara 


och SE ibland SR 


Misshandlare : 
Hen slår människor i sin 
närhet. 

Så 
Misstror magiker 
Borgmästaren har inte 
förbjudit men begränsat 
magiker till ett speciellt 
område i stadens utkanter 
där de kan göra mindre 


skada. 


Morgonpigg 


Borgmästaren går upp 


väldigt tidigt på morgonen 
och startar dagen pigg 

och fräsch. Hen har bokat 
många icke-uppskattade 
morgonmöten halv fem på 
morgonen. 


Mån om säkerhet 

Stadens försvar och 
väktare än något som 
borgmästaren prioriterar. 
Stadsvakten har bättre lön 
och rättigheter än i många 
andra städer. 


Mån om vallgravar 
Man kan inte ha för 
många vallgravar. Borg- 
mästaren försöker bygga 
så många som möjligt. 


Mångspråkig 

Det är inte många språk 
borgmästaren inte kan 
tala. 


- Notoriskt högljudd 


Borgmästaren är ökänd 
föratt skrika när hen pra- 


tår. Personer som regel- - 


bundet träffar hen brukar 


Nystart 

Det är allmänt känt att 
borgmästaren hade ett helt 
annat liv och karriär innan 
sin nuvarande roll. 


Nära döden ' 
Borgmästaren har både 
tur och otur med tanke på 
att det är ovanligt många 
gånger som hen varit nära 
döden, men också osan- 
nolikt många gånger som 


hen klarat sig oskadd. 


Öbehägligt precist minne ' 
Hen kan minnas ansikts- ä 
uttryck under en lunch 
för femton år sedan, lätet 
ifrån en gren som brast 
under sin barndom. 


Okända svordomar 


När borgmästaren blir arg 4 


svär hen ofta, men på ett 
eller flera okända språk. 


Olyckligt kär be 
Hen lider svårt av obesva- + 
rad kärlek till en person = & 
som lever i en annan s 





Br ger sig med j ja sägare 

orgmästaren har sållat ut 
bland rådgivare och kolle- 
k — gör tills det endast återstår 
p ryggradslösa kappvändare. 


3 KF Ölntänksam chef 

> Hen försöker ge sin per- 
£ sonal ett så bra liv som 
E- möjligt. 


Omöjlig att ljuga för 

Oklart varför men ingen 

har hittills lyckats ljuga för 

rf istiren utan att hen 
kb genomskådat lögnen. 


= Orolig för bränder 


Oron för fullskalig brand 
|; istaden gnager konstant 
på borgmästaren. Stränga 
k regler och förordningar 

F för brandsäkerhet har 
införts. 


Planerar gladiatorspel 
Hen vill bygga en grandios 
gladiatorarefia men har 
inte fått loss pengarna för 
k Proj ektet än. 


| Pratar i halva meningar 


Borgmästaren är känd för. r 


att avsluta eller påbörja en 
mening i mitten. Hen trör” 
== säga hela meningar 

» och blir irriterad om man 
| påpekar felaktigheterna. 


sl promenader i SR 


sätt för hen att 
ft tänka klart. 


Pyroteknisk 
Borgmästaren älskar 
pyroteknik och passar på 


så fort något ska firas med 


att skjuta iväg raketer och 
smälla bomber. 


Rekryterar föräldralösa 
Borgmästaren rekryterar 
föräldralösa barn. De tas 
väl om hand och blir lär- 
lingar i hens organisation. 


Religiös 
Borgmästaren är religiös, 
väldigt religiös. 


Renlig 

Hen är inte hypokondriker 
men känner däremot äckel 
av minsta smuts. Det är 
noga med handhygienen 
och städningen. 


Renodlad psykopat 

Inga trauman eller händel- 
ser har påverkat borgmäs- 
taren. Hen skapades utan 
någon empati för andra 
och känner ren glädje när 
hen orsakar andra smärta 


och lidande. 


Saknar luktsinne 

Under unga år tappade 
borgmästaren luktsinnet, 
oklart varför. 


Sena visdomsord 

Hen har för vana att alltid 
kommentera händelser 
efter att de hänt med 
gamla visdomsord. Ofta 


moraliska floskler, ibland 
Sö nonsens. 


Sexig 

Borgmästaren är en sexig 
rackare, det är allmänhe- 
tens uppfatthing. 


Självporträtt 

Flera porträttmålare be- 
söker borgmästaren varje 
månad för att måla por- 
trättmålningar. Det finns 
nu flera gallerier med hen 
som täcker väggarna. 


Skattefifflare 


Borgmästaren är känd 

för att vara en duktig och 
listig skattefifflare när det 
kommer till att betala till 
rikets regent. 


Slår sina anställda 
Borgmästaren slösar sällan 
tid på utskällningar och 
förklaringar om hur en 
anställd misslyckats. Hen 
slår dem med knytnävarna 
i magen istället. 


Sniffar 

Hen luktar på saker och 
memorerar doften. Glöm- 
mer aldrig en lukt när hen 
väl sniffat in den. 


Sparsam 

Borgmästaren försöker 
spara in på utgifter där det 
är möjligt för staden. 


Stammar 


Borgmästaren har stam- 


mat svårt sedan barndo- 
men. Hen brukar knacka 
en takt för att få rytm när 


hen måste prata. 


Statuerar exempel 

Att statuera exempel är 
mer effektivt och billigare 
i längden anser borgmäs- 
taren. Oavsett vad saken 
gäller. 


ludd 


Storätare 


Borgmästaren är känd 


för att äta väldigt mycket, 
otroligt mycket faktiskt. 


Svarta boken 4 
Borgmästaren har noterar '$ 


alla oförrätter, skulder, 


och vedergällningar mot 
människor i en bok som 
är väldigt organiserad 
med datum, tid, namn och 
notering. 


Sänghatare = 
Hen har försökt 1 men REA 





Utegångsförbud 

Antingen tycker borgmäs- 
taren att folk inte har ute 
att göra på kvällarna eller 
så är det något hen är rädd 
för, ingen får vistas utom- 
hus på kvällen. Helgerna 
undantagna, det hade 
blivit uppror om folk inte 


fick dricka på helgerna. 


har svårt att inte 
agera ut teatraliskt när 
; > någonting ska Sägas. 


> Teoretiker 

£ Borgmästaren tänker 

I mycket och ofta. Hen har 
byggt en mängd teorier 
och närmar sig alltid sina 
frågor på ett resonerande : 
vis. 


| Tinnitus 
Det ringer konstant i 
k borgmästarens huvud. Det 
har påverkat hens humör. 
| Enda stunden det är tyst 
F 1 huvudet är när hen gör 
k något aktivt som träning, 

F intensiva samtal eller arbe- 
ta med händerna. 


Vadhållare 

Borgmästaren har en 
fäbless för vadslagning. 
Desto mer morbida och 
riskfyllda, för den andre 
parten, desto bättre. Hen 
är känd för att alltid hålla 
sitt ord och uppfylla vadet 
om personen vinner/Ööver- 


lever. 
Tursam 


Borgmästaren har tur, 
både i spel oth generellt, 
hen brukar på något vis 
+ alltid klara sig ur svåra 

i knipor. Det kan dock 

i komma till högt pris då 


Vaksam 

Borgmästaren är noga 
med sin säkerhet och om- 
givningen omkring hen. 
Alltid livvakter, positione- 


rar sig alltid så säkert som 
tur inte gäller andra i hens F möjligt, äter inget som inte 
omgivning. 


7 är avsmakat tidigare. 

Tvångstankar 

F > Tvångstankarna är många 

och återkommande. Röra 
lörrhandtaget flera gånger 
1oppa över vart tredje 

trappsteg och liknande. 

et är ett problem som 

el dveten c om och - 

men återfallen. 


Vapensamlare 

Flera stora rum har fyllts 
från golv till tak med olika 
vapen borgmästaren har 
samlat på sig. Det rör 

sig om allt ifrån exotiska 
+ Svärd till tunga avstånds- 


friskt ER vapen. 


"vapen men speciellt histo= - 


VVS projektör : 
Borgmästaren anser att 
nyckeln till en frisk och 
växande stad är ett bra 
vatten och avloppssystem. 
Våldsfixerad 

Hen är fixerad vid våld 
på ett juvenilt och omo- 
get vis. Borgmästaren har 
inte bara en felaktig bild 
av våld utan en rent farlig 
föreställning. 


Ytlig 


Hur länge man än kän- 
ner borgmästaren, hur 
mycket man än försöker 
lära känna hen på djupet 
så hittar man ingenting 
annat än ett ytligt skal. Det 
finns ingen personlighet 
därunder. 


Älskar hästspörter 

Hen älskar hästar och 
hästkapplöpningar. Vare 
sig det är med ryttare eller 
vagn. Så länge det går fort 
och inkluderar hästar. Hen 
spenderar mycket tid i sitt 
privata stall och väljer ut 
sina egna hästar. 


Älskar sin partner 
Borgmästaren lever i 
något så ovanligt som ett 
lyckligt äktenskap. Hens 
giftermål är förebilden för 
par i hela riket och deras 
föredömliga relation har 


blivit nöjesnyheter för 


staden. 


Ältar sin barndom 
Folk 


trötta på att höra om de 
ständiga analyserna och 
historierna ifrån hens 
barndom. 


Ödestyngd 

Borgmästaren känner 

sig ansvarig för stadens 
medborgares öden på ett. 
personligt plan och tar på 
sig mer ansvar än de flesta. 
Något som med tiden 
tynger och drar ned hen. 


Ögonsjukdom 
Borgmästaren har en 
ovanlig ögonsjukdom som 
gör att bakterier långsamt 
förstör ögonen. Proces- 
sen är långsam men hen & 
kommer oundvikligen att 


bli blind efter år av gradvis 3 E 


försämrad syn 





& gemensamma händelser 


Alkoholen 
Askmolnet 
Barbarinvasionen 
7-8 Belägringen 
9-10 Boskapsdöden 
11-12 Dagen solen försvann 
13-14 De magiska 
15-16 Den galne generalen 
17-18 Den galne magikern 
19-20 Den stora branden 
21-22 Den stora strejken 
23-24 Den stora torkan 
25-26 Draken 
27-28 Epidemin 
29-30 Förgiftningen 
31-32 Gud 
33-34 Huliganbråket 


12 
SR ka 3-4 
EE sam i ktoria binder ihop 5-6 
fö na och ger 
dem gemenskap. Konse- 
I kvenser av händelser kan 
| styrain städer på unika 

F- banor, inflation kan leda 
i till utvecklade ekonomis- 
| ka institutioner, en stor 
brand kan ändra stadspla- 
| neringen och så vidare. 
Listan tar upp historiska : 


men kan lika väl vara ak- 
; tuella pågående kriser. 


FE Alkoholen 

$ En dag var all alkohol slut. 

F Allt som bryggdes blev 

i blaskigt och ingen förstod 

É& varför. En hel sommar var 

; befolkningen utan alkohol 
Och grav depression spred 

sig i alla skikt. Minnet le- 

ver kvar i dag och alkohol 

behandlas med vördnad. 


staden utan förhandling- 
ar eller krav. Barbarerna 
lyckades ta sig in men 
stoppades i staden tack 
vare stora uppoffringar. I 
dag lever en stark misstro 


till okända folk kvar. 


Belägringen 
Staden genomled en tre år 
lång belägring av fientliga 
styrkor. Trots få slag led 
staden oerhört på grund 
av svält och sjukdomnar. 
Till slut gav belägrarna 
Fupp först. Många som 
upplevde belägringen är 
stolta för sin uthållighet 
och ovilja att ge sig. 


kk Askmolnet 

: Ett kolsvart moln av 
aska drev in över staden. 

Ingen visste vart det kom 

ifrån men det la sig över > 

staden som ett täcke och" 

blockerade allt solljus. 

k Mat fick importeras och 

befolkningen led i en två 

| år lång natt. Tack vare en 

årstorm blåste molnet till 


Boskapsdöden 
Under en vår dog alla 
boskap i och utanför 
staden. Somliga hävdade 
"insekter och sjukdomnar, 
äras dök ett 2 
olk ipp i båtar 


35-36 Inflationen 


47-48 Korsfararna 


"andra trolldom och magi. - 
Kött och mejeriprodukter - 
> försvann helt ifrån kosten 


37-38 Inget” 71-72 Regentkrigen 
39-40 Jordskalvet 73-74 Råttor SS 
41-42 Jättevågen 75-76 Seriemördaren 
43-44 Karismatiska rådgivaren77-78 Stulen stadsskatt 
45-46 Kloakhaveriet = 79-80 Spindelmonstret 
81-82 Tidsresenären 
49-50 Massavrättningen 83-84 Titanen = 
51-52 Meteoriten 85-86 Tornet 

53-54 Mordet på borgmästaren 87-88 Tre önskningarna 
55-56 När folk slutade sova — 89-90 Upproret mot riket 
57-58 När magin försvann — 91-92 Växter vaknade 
59-60 När sakerna vaknade 93-94 Zombies 

61-62 När staden fick medalj 95-96 Ö 

63-64 När staden gled iväg «97-98 Ögonmonstret” 
65-66 Piraterna 99-100 Ölförbannelsen” 
67-68 Predikanterna 


SS — rr yt: rd 2 = a 
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i två år och undernäring 
blev ett problem. Källan 

till problemet visade sig 

vara en giftig vattenkälla 
som påverkade djur. 


Genom noga-zoologisk 

forskning hittades ett djur 
som åt dem, importerades 
och efter det har de aldrig 


setts av igen 


Dagen solen försvann 
En dag försvann solen. 
Ena stunden fanns den 
där, andra inte. Panik 
och kaos utbröt. En serie 
lösningar prövades med 
magi, astrologi och offer 
till gudarna. Så småning- 
om återvände solen och i 
dag är man extra tacksam 
över' den. 


De magiska 

En invasion av små 
magiska varelser. En dag 
var de bara där, bakom 


. böcker i bokhyllan, undq 


sängarna och i källaren, «<<? 
De livnärde sig på energin 
från människorna vilket 


ledde till en utbredd apati 


och många självmord. 


69-70 Regentens kröning 
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Den he scheralen 

En populär general över- 

| vintrade med sina trupper 

sl staden. Under vinterns 

) isolering tappade genera- 
"Jen förståndet och gick in i 
É Eöokos Soldater beordra- 

des slakta först påhittade 


motståndsmän, sedan alla 


män och till sist kvinnor 
och barn. Efter många 
döda organiserade staden 
motstånd och bekämpade: 
detrupper som fortfa- 
j rande var lojala. I dag har 
j många en misstro mot 
maktens soldater. 


Den galne magikern 

| Stadens främsta magiker 
och en stolthet för riket 
tappade bort förståndet 
under ett experiment. Hen 
löpte bärsärk och förin- 
tade stora delar av staden 
innan hen exploderade 
av sin egen accelererande 
kraft. I dag Har hyser folk 
minst sagt en stark misstro 
mot magiker. 


k Den stora branden 


Den stora strejken 
Efter en serie ändringar i 
arbetsförhållandena fick 


arbetarna i staden nog och 


en spontan strejk började. 
Arbetsgivarna gick in med 
betalda slagskämpar och 
gatstrider utbröt. En felin- 
formerad befälhavare över 
stadsvakten överreagerade 
och en massaker inträffade 
på stadens gator och torg. 


Den stora torkan 

Det slutade regna. Från 
tidig vår till sen höst föll 
inte en droppe vatten. I 
kombination med ovanligt 
varm sommar tog vattnet 
snabbt slut. Djur, växter 
och människor började 
dö. I dag sparar man vat- 
ten i stora cisterner under 


jorden. 


Draken 

Ett av de mest fruktade 
saker som kunde drabba 
staden hände. En drake 
beslöt sigatt bränna och 
belägra staden. Stora delar 
av staden och innevånarna 


n enorm brand startade i brändes ihjäl första dagen. 


ett centralt bostadsområde 
istaden under somma- > 
rens hetaste tid. Branden 
spred sig lavinartat och 
KF snart stod hela staden i ett 
i 2 Nästan alla hus 


När monstret slagit sig 
till ro på ruinerna tving- 
ades överlevarna samla 
ihop allt av värde och 


betala monstret. Genom 74, 


fp La 
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att fylla utvalda individer 
med stora doser gift och 
låta dem offras åt draken 


lyckades man till slut döda 
den. Deras offer är hyllade 
"genom statyer och deras 

- självuppoffring ses som 


—— exemplarisk. 


Epidemin 

En dödlig epidemi slog till 
under de varmaste måna- 
derna. Sjukdomen visade 
sig inte omedelbart men 
slog ut efter en tid och 
offren gick en hemsk död 
till mötes. En tredjedel av 
staden dukade under och 


många flydde. 


Förgiftningen 

Stadens största dricks- 
vattenkälla blev förgiftad 
av en person som ville 

ta makten över staden. 
Människor drack ur källan 
i tre dagar innan symp- 
tom började komma och 
människor dö. Den ansva- 
rige personen avslöjades 
och gick en långsam och 
offentlig död till mötes. 


Gud 

En gud hamnade i staden 
av olyckshändelse. Även 
om guden inte var gud för 
folkets religion blev den 
omhändertagen och blev 
en väldigt uppskattad (och 
lite fruktad) rådgivare i 
staden. Efter decennier 
återvände den. I dag 

finns gudens visdomsord 


— 
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nedskrivna i populära 
krönikor och memoarer. 
Hur användbara de är 
varierar kraftigt beroende 


på guden. 


Huliganbråket 

En lagsport introducera-- 
des i staden under några 
år och blev snabbt väldigt 
populär. Lagen baserades 
på skrån och samhälls- 
skikt vilket snabbt ledde 
till direkta konflikter 
utanför spelplanen. Efter 
en särskilt blodig säsong 
med kravaller, plundring, 
beställningsmord och 
utbrett spelfusk så fick 
borgmästaren nog och 


förbjöd sporten. 





2 Ingen kunde förklara 
Varför men plötsligt var 

"stadens pengar värdelösa. 

i Förvirring uppstod, alla 

i > rörelser som exporterade 

fick slå igen och stadskassa 


:E blev värdelös. Efter ett för- 
& Virrat år återfick pengarna 


sitt värde. Händelsen har 
& lett till en viss misstro mot 
[pengar och värdepapper, 
folk litar mer på rent guld: 


É eller varor. 


; Jordskalvet 

Ingen som var med om 

bk det kan glömma det stora 
t jordskalvet som drabba- 

| de staden. Staden hade 

+ inte haft några kraftiga 

k jordskalv tidigare och det 
F fanns inga säkra 

platser att gömma sig på. 
Efter skalvet var det få hus 
som fortfarande stod upp. 
Det tog flera år att bygga 
upp staden igen och kyr- 
kogårdarna gick flyttas för 


att få mer plats. 


Jättevåg 

En jättelik våg av vatten. . 
ochlera uppblandat med: 
uppslitna träd och stenät 


svepte in över staden. Ing- 
en hann ta skydd eller fly. 


Karismatiska rådgivaren 


En ny rådgivare började 


i borgmästarens tjänst 
och det tog inte lång 

tid innan borgmästaren 
blev hjärntvättad av den 
skickliga manipulatören. 
Människor började arres- 
teras, andra rådgivare för- 
svann och stora belöning 
gavs till nykomlingen. En 
egen hemlig polis inrät- 
tades och befolkningen 
levde under ständiga hot. 
En juridikstudent dräpte 
till slut rådgivaren med 
en brevpress mot tinning- 
en. Studenten hängdes 
men staden exploderade i 
uppror och alla nya makt- 
havare jagades ur staden 
eller slog ihjäl. I dag hyllas 
studenten som en hjälte på 
ett torg. 


Kloakhaveri 

Under en extremt regnig 
vår fallerade stadens klo- 
aksystem fullkomligt. Allt 
som en gång legat nere 


fs spolades upp på gatorna, 


i hemmen och badhusen. 
Det tog veckor att sanera 


staden när regnet till slut 
avtog. 


Korsfararnå 

Ett avlägset land hade 

lagt sig till med en ny och 
aggressiv religion, en del 
av den innebar att konver- 
tera alla som inte delade 
religion med svärd. En 
dag stod de vid staden och 
krävde att alla skulle kon- 
vertera sig, och betala en 


tribut. Stadens styrkor och 


en stor mängd frivilliga 
svarade med att möta dem 
utanför stadsmurarna i ett 
slag som de vann. 


Massavrättningen 

Ett lokalt uppror i sta- 
den ledde till att samtliga 
ansvariga samlades in. 

På grund av dåligt skött 
utredning blev alla som. 
varit i kontakt med de 
misstänkta också grip- 

na. Av ovilja att erkänna 
misstag gick domaren och 
borgmästaren vidare och 
avrättade alla inblandade, 
vilket nu hade växt till en 
stor skara. 

Många misstror fortfaran- 
de lagen och auktoriteter 


i dag. 


Meteoriten 
En vinternatt slog en me- 
teorit ned i norra delen av 


staden. Explosionen förin- 


tade flera hus och skapade 
en stor krater. Kort efter 
att bränderna slocknat 
började människor mu- 





köttätande monster. Efter 
många dagar hade solda- 
ter och magiker lyckats 
slå ihjäl monstren och 
begrava meteoriten under 
ett tjockt lager sten och 
cement. Där liggér den än 


i dag. 


Mordet på borgmästaren 
Under ett oftentligt tal till 
innevånarna rusade en 
person oväntat fram och 
mördade borgmästaren 
med en kniv inför ögonen 
på hela staden. Dådet var 
ett svartsjukedrama och 
mördaren tog sitt liv innan ..; 
vakterna han gripa perso- ' 
nen. 


När folk slutade sova 
På grund av en förbannel- 8 
se slutade folket i staden 


att sova. Efter några dagar 3 


började människor dö el-- i 
ler falla i koma av trötthet. ; 
Slutligen lyckades man — — 
häva förbannelsen genom 4 
att betala tribut till det 
ansvariga oraklet som känt 


Sig kran 
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de staden av att magi 
ate längre fanns. Även 


5 NY Ver 
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SS om det inte var ett direkt 


CS 


ND 


problem för de flesta visa- 
de det sig ändå behövas, 

> om inte annat på grund 

kt av inflytelserika magikers 
intensiva påtryckningar. 

£ Staden fick leva utan magi 
| i ett år innan man kommit 
tillrätta med problemet 
genom en ritual.” 


& När sakerna vaknade 


Under ett par. stormiga 
dygn fick stådens alla ting 

eget liv. Böcker, leksaker 

k och i somliga fall reste 

sig hus upp och vandrade 

| iväg. Efter episkt letan- 

"de visade det sig vara en 

; förbjuden artefakt som 

F aningslöst smugglats in i 

staden, som spridit liv åt 

allting. Nuförtiden är folk 

försiktiga med artefakter 

och få leksaker har vassa 

detaljer. = 


När staden fick medalj 
Rikets regent besökte 
staden och under mycket 
pompa och ståt gav sta-. 
"den en medalj för att ha 
hjälpt riket. Medaljen är” 
en plåtmedalj stor som ett 
Fö fat som är fastbultat på 

F stadens port. 


AA 


området staden låg på 
jade glida iväg. 


om en obetydlig — 
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och hastigheten. Till slut 
gled staden iväg i rask fart 
och stannade inte förrän 


mycket panik och tre da- 


gar Senare. 


Piraterna 

Piratskepp belägrade 
stadens hamn och hotade 
med att bomba staden om 
de inte gav dem allt guld. 
Efter en tids bombarde- 
mang seglade de iväg med 
allt guld. I dag är hamnen 
väl försvarad. 


Predikanten 

En predikant i staden 
började samla större och 
större åhörarskaror. Hen 
ökade i popularitet och 
inflytande men den ag- 
gressiva och apokalyptiska 
tonen i talen gjorde det 
med. Till slut krävde hen 
stadens underkastelse för 
att häva synderna, vilket 
möttes med stadsvakter- 
nas spjut. Sammandrabb- 
ningar.skedde under flera 
dagar överallt i staden tills 
de överlevande kommit till 


sr sans. Predikanten brändes 


under stort jubel på torget. 
I dag är man naturligt 
skeptisk mot predikare 
som är för entusiastiska. 


Regentens kröning 
Rikets regent kröntes på 
ingen mindre plats än 


<istaden. Det blev den 

största fest staden upplevt 
och man pratar än i dag = / 
= oNeden.. 


Regentkrigen : 
Rikets regenter drabbade 
för länge sedan ihop med 
varandra i eh maktkamp 
om vem som skulle styra 
riket. Staden valde sida 
och stödde hen med män, 
förnödenheter och vapen. 
På grund av detta förlora- 
de man många män i slag 
ute i riket men även under 
anfall från andra mot 


staden. 


Råttor 

En ny art av råttor hade 
bosatt sig i kloakerna 
under staden. Få lämnade 
dem men när ihållande 
regn och översvämning 
tvingade upp de stora och 
aggressiva djuren till ytan 
spred de sig som löpeld 
genom staden. Listiga, 
elaka och svåra att bli äv 
med. Matmagasin infek- 
terades, otaliga bett ledde 
till sjukdomar och det tog 


NS 
IG 
R 


lång tid innan. den sista 


råttan slängdes på bålet. 


Seriemördaren | 
Under en vinter höll en 
fruktad seriemördare 
staden i skräck. Dussintals 
människor försvann och 
hittades i horribla tillstånd 3 
på sophögar och i diken. 
Det tog lång tid och flera 
felaktiga gripanden innan & 
en ovanligt listig stadsvakt 7 


klurade ut vem det var. 
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att ens hela guldkassa 
; ) blev stulen. Tjuven läm- 
& nade sitt signum i värde- 
i skåpet och har inte setts 
till sedan dess. Tiden efter 
stölden blev tumultartad 

| och många ville ha någon 
att skylla på, vilket de till 
sist gjorde. Den olyckliga 
blev hantverkaren som 


& murat kassavalvet. Men 


trots att man hängt den 

| olycklige så har känslan av 
£ de blivit grundlurade och 
bk att den riktiga förövaren 
fortfarande är där ute, 


| aldrig försvunnit. 


k Spindelmonstret 


F En fuktig sommar grävde 


Sig ett enormt muterat 
spindelmonster sig upp 
ur jorden i staden. Den åt 
upp innevånare och bör- 
jade väva in'8taden i nät. 
Hundratals spindelbarn 
föddes ur monstret och 
spred terror i husen. Efter 
i mycket olycka och besvär 
tyckades en uppfinnings- . 
rik grävare placera en stor 
mängd sprängmedel un” 
der spindeln och spränga 


den i luften. Sedan dess 
har man tagit väl hand om 
stadens fåglar som äter 


små spindlar. 


Tidsresenären 

En underligt klädd person 
som verkar kommit ifrån 
framtiden dök upp på ett 
extravagant vis i staden en 
gång. 

Personen som kallade sig 
Bob hade förmågan att 
med maskiner förflytta sig 
i tid. Detta möttes med 
stor skepsis men genom 
häpnadsväckande demon- 
strationer övertygades 
folket. Bob studerade 
språk under ett år och ef- 
terlämnade sig många bra 
visdomar och lösningar på 
problem staden hade brot- 
tats med. Bob är förärad 
en gata i staden och en 
påminnelse om att alltid 
hålla sinnet öppet. 


Titanen 

En enorm titan av sten 
hotade att förinta staden. 
Situationen såg mörk ut 


rtills en episk hjälte ifrån 


mötte monstret och slog 
ihjäl det. Numera sätter 
man sin tilltro på mänsk- 


liga hjältar och individers EN 


förmågor mer än böner 
och kollektiva ansträng- 
ningar. = 


Tornet 

Stadens största byggpro- 
jekt som skulle sätta det på 
världskartan. Ett enormt 
torn som skulle husera 
hela staden innanför dess 
höga väggar. 

Ett beräkningsfel kring 


hur mycket tornet väg- 


de tomt och hur mycket 
det faktiskt vägde med 
människor och möbler i 
gjorde att byggnaden välte, 
full med skrikande famil- 
jer. En stor tragedi som 
det tog lång tid att repa 
sig ifrån. I dag är man lite 
mer försiktig med ambiti- 
ösa byggprojekt. Arkitek- 
ten murades levande in i 
resterna av tornet. 


Tre önskningarna 

Ett magiskt väsen med 
möjlighet att uppfylla tre 
önskningar dök upp i sta- 
den. En välvillig borgmäs- 
tare lät folket få den för att 
deras önskningar skulle gå 
i uppfyllelse. Efter några 
dagar hade bränderna 
släckts och de sista monst- 
ren dödats. Större delen av 
staden hade förstörts och 
de överlevande har anför- 


trott borgmästaren åt att 


se efter deras intressen. 
Upproret mot kungen 
Staden gick med i ett 
väpnat uppror mot den 


Ar DRAR ANG 
bre 


över riket. Misskötsel, krig j 


och korruption hade fått 
adeln och folket att trött- 
na. Det kostade staden 

många män men till slut 
vann rätt sida. En känsla 


av att uppoffringar ibland . 


måste göras om saken är 
fätt är något man fått med 4 
sig av händelsen. 


Växterna som vaknade 
På grund av skövling- 
ar och förgiftningar av 


växterna omkring staden 3 


så gjorde en grupp drui- 


.der gemensam sak och 


väckte alla växter till liv 
genom en gammal ritual. 
Befolkningen vaknade av 


att de få träd-som var kvar 5 | 


i staden jagade folk SE 
gatorna. Efter en lång 
belägring nåddes en kor 
prom ist och all växtli gl 


tidigare sittandere enten EE Ber 
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sköt seln av stadens döda 
& negligerats och slutligen 
> kastades kropparna mer 
eller mindre åt grisarna 


F elleri diken. En nekro- 


i mantiker fick notis om 
I dettaoch blev utom sig. 
t -SonYstraff för att inte ha 
| visat respekt för de döda 
F lät han de återvända för att 
FE utkräva hämnd. Eftersom 
kroppar var slängda över- 


allt i staden var det väldigt 
svårt att organisera något 
effektivt försvar mot den 


plötsliga attacken. 


Efter intensiva och förvir- 
rade strider stod de döda 
som segrare och under ett 
år låg staden under nekro- 
mantikens regim. Flera 
byggprojekt genomfördes 
till exempel ordentliga 
gravgårdar, mausoleum, 
katakomber och altare för 
bränning. Staden lämna- 
des så småningom tillbaka 


- 


i bättre skick än innan. 
Sedan dess har innevånar- 
na skött vården av de döda 
väldigt väl.” 


Ö 

Efter ett ovanligt ihållande 
regn följt av översväm- 
ningar så steg vattennivån 
och staden omringades av 
vatten. Vattnet sjönk inte 
tillbaka på flera år och 
staden fick lära sig leva 


som en Ö. 


Ögonmonstret S 

Ett stort monster med 
hundratals ögon och : 
dussinet lemmar blåste in 
meden storm över staden. 
Det tog flera dagar och en 
stor del av staden rasera- 
des men till slut lyckades 
man med ha ihjäl monst- 
ret med bågar, arbalest, 
spjut, katapulter, slungor, 
spjut, fällor och en hel del 
brinnande olja. : 


Ölförbannelsen 

Efter att ha lurat en 
karavan med handels- 
män ådrog sig staden en 
förbannelse. All öl som 
dracks smakade härsket 
och saknade alkohol. Efter 
ett oroligt stormöte beslöt 
stadsborna att omedelbart 
sända ut en liten grupp 

att leta reda på karavanen 
och förhandla för att häva 
förbannelsen. 

Det tog sex månader för 
de utsända att hitta kara- 
vanen igen, vid det laget 


"+ befann sig staden på brist- 3 


"ningsgränsén och planer 


på att evakuera började 
smidas. 


Efter GR förhandlingar : 


och många ursäkter häv- 
des förbannelsen mot pri- 
set av en hel del guld och 


ett ingifte i stadens elit. 





ler ; ig ht öron öppna 
iF på vad som händer i deras 
i 'stad och är väldigt snab- 
> ba med att sprida vidare 
i informationen, ofta med 
Fen liten kryddning. Långt 
& ifrån alltid är ryktena 

| sannä men det finns 

t oftast en kärna av sanning 
i bakom dramatiken. Det 

t här kan vara generella 


& rykten som florerar i 


staden eller ett litet rykte 
F inom ett område. 


: Bankrutt 


kb Staden är bankrutt, peng- 
F arna är slut, inte ett lingon 
7 "kvar. En bekant till en vän 
É som känner en person 
som arbetar som skatt- 

i mästare berättade detta. 


Barbarer 

Barbariska vildmän ifrån 
bergen, stäpperna eller 
 träsken är på väg mot sta- 
den. De är många, hårda 
och arga. 


Bedragare 


; källa såg personen genom 
| fönstret när den tog på sig 
2 peruk och smink. Rulla en 
sidig tärning för att se 
em. 1. borgmästaren 2. 
eriffen 3. skattmästaren 
äste 5, domaren 6. 


2 


i7-8 


Bankrutt 
Barbarer 
Bedragare 
Blind 

9-10 Bli rik 

11-12 Bondearmen 
13-14 Borgmästaren är... 
15-16 Döende 

17-18 Domaren är:.. 
19-20 Dörren 

21-22 Drogat vin 
23-24 Förgiftad mat 
25-26 Förlöst oäkting 
27-28 Försvunna byar 
29-30 Försvunnet hus 
31-32 Gamla rucklen 
33-34 Giftemål - 


kar 


3-4 
5-6 


Blind 

En person råkade höra en 
av läkarna berätta att man 
kommer att bli blind av 
att sova på rygg efter nästa 
fullmåne. 


Bli rik 

En vän till en vän åt skatt- 
mästaren berättade att det 
bästa man kan investera 

i nu är koppar, trä, segel- 
duk, hästar eller vad det 
må vara. Det kommer gå 


"upp i pris snart och bli 
<A fFyärt en förmögenhet. 
Någon är inte den hen += 
| utger sig för att vara, en 


Bondearmen 
Bönderna är på väg och 
den här gången är de är 
många, arga och beväp- 
nade. 


: Borgmästaren är... 
källor intygar att 


"borgmästaren är nå- = 
gonting annat. Rulla en 


= sexsidig tärning ör att 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 


Hotande imperium 


Hotet från skogarna 
Impotens 
Kidnappad 

Kloak skatt 
Magsjuka 
Mässande predikant 
Monster på väg 
Mordbrännare 

Ny sjukdom 
Någonting låter 
Ohelig röst 
Otrohetsaffär 
Parasiter 

Pirater 

Planerat mord 


67-68 Religiöst tabu 


— a Pa yr 


se vad. 1. fiendespion 2. 
sinnessjuk 3.-golem av kött 
4. fullkomligt inkompe- 
tent 5. avgudadyrkare 6. 
rådgivarnas marionett. 


Döende | 
Personer i borgmästarens 
närhet avslöjar att hen 

är svårt sjuk och inte har 
lång tid kvar. 


Domaren är... 

En pålitlig person har 
intygat att stadens högsta 
domare är (rulla en sex- 
sidig tärning). 1. mutkolv 
2. spelmissbrukare 3. 
djurplågare 4. krigsförbry- 
tare 5. SEX NA ROrbr tare 6. 


bedragare. 


Dörren 


Flera personer har vittnat 
om att en dörr dyker upp 
på slumpmässiga platser i 


staden. Ingen vet vad : som 
finns bakom den. 


69-70 Sheriffen har... = = | 
TESEN 
73-74 Spelskulder. 

75-76 Spioner 

77-78 Statyerna 

79-80 Stort bygge 

81-82 Stökiga hyrsvärd 
83-84 Trendig kost 
85-86 Underligt ljus 
87-88 Vampyr 

89-90 Värvningskampanj 
91-92 Vildmagiker 
93-94 Vinet 

95-96 Älskad artist ar 
97-98 Återvänd mördare 


99-100 Önskeflaska 


Drogat vin 

En som arbetar i köket 
berättade för en pålitlig 
person att någon lägger 
lugnande droger i borg- 
mästarens vin för att göra 
hen passiv. 


Förgiftad mat 

En vän till en soldat har  & 
intygat att fientliga spioner a 
har förgiftat importerad 4 
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EE 


; p En! bekant till en barnmor- 


> ska kan intyga att borg- 


; 3 ho rästaren eller dess okända 
j partner fått ett barn förlöst 
i som sedan burits iväg. 


NV 


Försvunna byar 

t Resande och budbärare 
har berättat att flera byar 
har försvunnit spårlöst. 
Nasra slutar vid tomma 
k fält utan någon eller något 
 isikte. 


SFörsrunnet hus 


Ett helt hus har försvunnit, 
ie oklart exakt vilket men 


k nu är det i alla fall spårlöst 
F borta. 


E Gamla rucklen 


Det är något fel med de 


gamla övergivna husen. 
” 


På nätterna hörs ljud ifrån 
dem och någon har brutit 
upp de förspikade plan- 


korna, inifrån. 


Giftermål 

Rikets regenten ska gifta 
sig, eller skilja sig och gifta 
sig med en ny och källor 
säger att giftermålet kom- 
mer äga rum i staden. 


Hotande imperium 

Ett rike på kontinenten 
har expanderat till ett im- 
perium. Det tar över rike 
efter rike och folk säger att 
nu är det vår tur. 


Hotet från skogarna 
Någonting farligt i skog- 
arna har börjat röra på 

sig. Flera byar vid skogar- 
na har slutat höra av sig. 
Några källor säger att det 
rör sig om män som krälat 
upp ur rötter i skogen, 


andra att de döda har 
återvänt. 
Impotens > 

Regentens egen livme- 
dikus har sagt att bästa 
metoden för att öka 
chansen att få ordning på 
potensen och öka chanser- 
na för graviditet är att sova 
på pälsen av en livstrött 
grävling, alternativt under 


en påse blå mineraler. 


Kidnappad 

Någon i staden sägs ha 
blivit kidnappad. Personen 
är 1.borgmästarens släk- 
ting 2. stadens bästa kock 
3. personen alla hatar mest 
i staden 4. professorn 5. 
bankmannen 6. stadens 
bästa handelsman. 


Magsjuka 
Flera personer i staden rt 
tydligen blivit smittade av 


> RA 
VA 
NEKA 


en smittsam. mass NS 
det är bara en tidsfråga 
innan alla får den. 


Kloakskatt 
En översvämning sägs 
ha spolat ned en skatt i 
kloakerna. 


Mässande predikant 
Det finns en predikant 
som förutspår framtiden 
på torget. Tydligen har 
hen alltid rätt och börjar 
få en skara anhängare. 


Monster på väg ' 
Ett enormt monster har 
ödelagt grannstaden och 


nu är det på väg hit. De sä- 4 


ger att det har fyra huvu- 
den som blåser eld och en 
svans av sammanflätade 
armar. 


Mordbrännare 
Mordbrännare går lösa 
och alla vet att det är nå- 


gon som bränner ned nä- 
ringsidkare för att bromsa « 


konkurrensen. Rulla en 
sexsidig tärning för att sé 
vilken sorts rörelse det 
rör sig om. 1.krögare 2. 


5. apotekare 6. slaktare. 


Ny sjukdom 
Om du har varit trött 


senaste veckan, då har du > 


- 


säkert fått den nya sjukdo- i 


men. Du kommer att bli 
bliga SR en n vecka ) 


snickare 3.bryggare 4. stall 3 





ner dina tre älarlivaste 
; ne 


| Någonting låter 
; När vattnet ligger lågt 
: kommer ett underligt 


t brummande ifrån en av 


brunnarna. 


] Ohelig röst 


En ohelig röst har hörts i 
staden på nätterna. Rösten 


F anklagar människor, Rulla 


É en sexsidig tärning, 1 


mord 2. äktenskapsbrott 3. 


F bytt ut ett barn 4. förnekat 


liket en begravning 53. stu- 
lit ett arvegods 6. motsatt 
sig skattehöjningar. 


Otrohetsaffär 
Flera tjänstefolk har sett 


borgmästarens partner ta 


emot en främling via en 


| bakdörr i residenset. 


Parasiter 
Fåglarna sprider livsfarliga 
parasiter, låt inte mat stå 


E utomhus, rör ingen spill- 


i ning och bli inte bajsad på. 
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Pirater 
Personer som pratat med 
flera sjömän intygar att 


.en armada av piratskepp 


närmar sig staden och att 
borgmästaren tystar ned 
historien för att inte skapa 
panik. 


Planerat mord 

Säkra källor intygar att en 
komplott av stadens mäk- 
tigaste planerar att mörda 
borgmästaren och själva ta 
makten inom några dagar. 


Religiöst tabu 

Flera i församlingen inty- 
gar att de såg hur ledaren 

i den religiösa organisa- 
tionen tappade förståndet 
i ett fyllerus, började slåss 
och välte saker, hotade och 
smädade. 


Sheriffen har... 

Färska rykten säger att 
stadens sheriff (rulla en 
sexsidig tärning). 1. blivit 
döende i feber 2. kastat ut 
en trotsig pojke ifrån ett 
högt fönster 3. fängslats 


r för ett brott 4. avslöjats 


som stadens kriminella 
ledare 5. är nära att gripa 
den ökände mördaren. 


ÅA Skattkarta 


Någon har skrutit på 
barerna om att ha en karta 
till en mytomspunnen 
skatt på en avlägsen ö, 


öken eller dylikt. 


: 
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Jon slår vidare och får fram att borgmästaren är en 
" fruktansvärd Person. TA Re TU ETT [AON a Ta LETS EN 
SICLACLE LET TERO PEN ll EN SEA ELLA 
«enkelt har skrämt till sin makten i staden. Ted LETS 
 taren ska vara oerhört obehaglig och inte dra sig för i 
BELLE TIER TLS petat UCL ESTN SM ENAS 
sitt bälte. Han vill inte göra någon mer bakgrund på 
Tee LETS ELEVEN TAS Sä 


Borgmästaren är däremot väldigt marknadsliberal 
och stöttar all form av handel, förmodligen har de = 
som motsatt sig det misshandlats till underkastelse ”+ 
eller körts ut ur staden. Så handelsmännen är fler 


LETIELNE ELI ERS ENG 


Historiska händelser. Det största som hänt staden = 

É- var när den tidigare drottningen kröntes ute på pon- 
"tonerna. Varför kröntes drottningen i deras stad? 

; Kanske kunde hon inte vara i huvudstaden på grund = 
av komplott och hon ansåg staden vara en allierad. 


BIDTA KSOLETS VIE STEL TRA RES ET FÖRETAR LL ELT ETTA 
FL ORSETTSLERA CA EL RULES ET AT ADEL RESTE 
sett hen på avstånd så det är oroliga tider nu. 


Spelskulder 

Någon har själv hört att 
borgmästaren spelat bort 
stadens pengar. Kassavalv- 
et är länsat. 


Spioner 
Flera mystiska främlingar 
har setts stryka runt i sta- 


den och ställa frågor. De 


sägs bryta på en underlig 
dialekt och är med stor 


säkerhet fientliga spioner. 


- 


Statyerna 
Chockade vittnen har 
sett att stadens staty- 


er har flytta på sig på 


nätterna. 


Stort bygge 

Enligt säkra källor 
kommer det snart börja 
byggas en ny stor hamn, 


katedral, smältverk eler | 
dylikt. 





ä  Stökiga hyrsvärd 


= Ett kompani med hyrsvärd 


har kommit till staden. De 


är många, otrevliga och 
; det är bara en tidsfråga 
: innan de ställer till med 


å problem. 


Trendig kost 


b Alla vet helt plötsligt att 


om man äter kokt bark, 


FE stekta hönsögon eller 
dylikt så blir man mycket : 

friskare, potentare och 

| febern försvinner. 


Vv 


Underliga ljus 
Underliga ljus tränger upp 


mellan plankorna i ham- 


k nen på natten. 


Er 


Vampyr 
Flera personer sägs hä för- 
svunnit och de som hittats 


i, har varit tömda på blod. 


i Värvningskampaj 
; Ryktet säger att riket 
behöver soldater, många 


soldater. Rekryterare lär+? 
vara på väg för att bar- 
skrapa staden på män för 


3 = Spöring. 


| bar es är på väg mot 


Se De förstör allt i i 


Vinet 
Ryktet säger att någon 
spätt ut vinet med männ- 


iskoblod för att förbanna 


hela staden. 


Älskad artist har... 
Stadens mest älskade artist 
har (rulla sexsidig tärning) 
1. hittats mördad 2. rymt 
med en mäktig persons 
gemål 3. kidnappats av 
annan stad 4. mördat 
teaterägaren 5. låst in sig 

i veckor och vägrar kom- 
ma ut 6. Skrivit det mest 
fullbordade mästerverk en 


> människa kan skriva. 


Återvänd mördare 
Mördaren är tillbaka. 
Staden minns med skräck 
mördarens härjningar 

för massa år sedan. Hen 
antogs varit död eller 
försvunnit men nu har 
morden börjat igen med 
samma modus operandi. 


Önskeflaska 
Färska rykten avslöjar 
att en fångad ande som 


r uppfyller önskningar finns 


i en ännu ej köpt vinflaska. 


Skynda och köp! 


= 
- 


NA ES ETT ETTAN FARIT: ARS Bela Es el ES Teg 


| mästare var en tidigare kriminell ledare. Smugglar- + 
TTT BELT ESV ERSETT 

FDA ESA LETA LETA SLET TE JAg [ERS ELER 

- makaber hyllning. Jon bestämmer att hon ville hylla 


sina hängda gamla kollegor genom att putsa upp och 


. glasa in deras skallar i montrar. 


Hemligheten hon bar på var att hon alltid har 
platåskor för att verka längre. 


Den största historiska händelsen för staden blev 


"först parasiter men det kändes inte rätt så Jon slog 


om och fick pirater. Det lät perfekt, kanske tidigare 
: LA LIG TT BEST EVA RA US ET: UFAR EVIES ERT ICA ENG PAD 


iden. 


SDELDS nyheter och rykten blev stort bygge. Det fick 
» bli rykten om att det ska byggas en ny stor hamn, S 
största på norra sidan kontinenten sägs det. 





É Om städer är platser man spenderar mest tid på så är INNEHÅLL: 

É byar de platser man oftast besöker, eller passerar igenom 

ialla fall. Även om det inte e finns samma variation som SN ALI 5G ER 5 SES r AE AFA Söp SE NE RESANS 
i en stad så finns det absolut skillnader från by till by, 


bk fradanactebaradeta iterer. NA ESTADEE) Dram tens sosse rostiga ses er er 


7 
5 


2 å 3 SER VAÄRTTIGGER BYNS du srsagpsirr 9 
| För det mesta passerar äventyrare långt fler byar än städer | 


på sina resor. Om man inte är uppmärksam så verkar de" HUR SER BYN UT?..i..s.ssssisissosuessresaes 81 
föällesta generiskt likadana: Sädesfält, en kvarn och bönder. 
« Men det finns mycket mér möjligheter under ytan, varje . "VÅR BY ÄR KÄND FÖR.....sssssesssersserereresn 04 
; by kan få koka ihop sina intriger och hemligheter ostört = : | 
; ute på landsbygden utan att någon får reda på det. | VEM AR BORGMASTARE?...ssseossasssssae O 7 


AN aan 


ellerna skapar, precis som för riken och städer, inte en 


Lär fislag söntärtillför att ge €N- > PERSONLIG HEMLIGHET. ..s... Sj 
I känsla som man kan bygga vidare på. : 


frys 


KÄNT OM BORGMÄSTAREN. ...............90 


Sw 


Hemlighet densamma som i kapitlet 
- en S 3 Rs NN / | : j ue a 


HISTORISK HÄNDELSE?......osersseosseossesei 93 


+ a -—> 





i Precis som i ett rike eller stad varierar byar i hur stora” 77 | ani 
 GSEKARSSRR SR 5 = ES 1-5 — Tre hus 1-5 — Akut 

och rika de är. Till skillnad från de andra gäller nivåerna | ER 
Re ES . 6-27 — Liten by 6-27 — Eländigt 
Ft av storlek och rikedom mer hela byn, riken kan vara fat- 
ad enstaka rik sden. det iller std 28-69 Medelstor by 28-69 Acceptabelt 
fe ense konka omsiden, dersanmnia galler stider "250-02 RSA 70-92 Växande 


93-97 Väldigt stor by 93-97 Gott ställt 


| Risken är att om en by är akut fattig så gäller det nog 381 00Nastan liten stad 98-100 Rik 


k större delen av byn. Men om man vill göra sin egen ver- 


sion så fungerar det utmärkt. Kanske slår man fram en 2 3 o zz 
Ez STORLEK VÄLSTÅND 


k eländigt fattig by, men samtidigt känns det som att man 
Minimal i Akut 


Byn är i stort'sett tre hus. Det ser mörkt ut, svälten 
och sjukdomarna kommer 
Liten by ta de flesta i vinter. 
Några familjer med tillhö- 
rande hus och gårdar. Eländigt ; 
Byborna äter djurens foder 
Medelstoör och bark, men de överlever 
En normalstor by med vad | typ. 
man kan förvänta sig. Flera 
familjer, bönder, bagare. Acceptabelt É 
Näringsintaget är vad som : 
Rejäl by krävs för att inte dö. Ensi- 
Många familjehus, gårdar, | digt och trist men näring. 
små gator och ett litet torg i 
mitten. Växande 
| Skördarna har gått bra, = & 
Stor by kanske timmer har sålts, ett ä 
Byn börjar bli stor nog att | litet plus i budgeten. 
dela in i kvarter för hantver- 
kare och försäljare, bön- Gott ställt SN 
dernas gårdar, gemensam = | Bra skördar och stadig  $ 
: infrastruktur. . inkomst från t.ex. gruvor = 3 
extra pengar varje år. 


é vill ha en riktigt rik person i byn. 


F Exakt hur litet är liten och hur stort är stor varierar och 
. är upp till var och en men följande förklaringar ger rikt- 
F linjer. Detsamma gäller välstånd. Byn kanske är väldigt 
| rikinaturtillgångar och har det väldigt gott ställt men 
; har samtidigt lite rena guldmynt. 


rv 


Nästan stad 
> Bynäri praktiken en liten | Rik 


stad. SET 





r by? På en 
klip pa, i en dal eller djupt 
inr ien skog? Platsen 

| | ge ledtrådar om vad 


p folket livnär sig på eller 


> hot mot byn. Ligger den 
> på en hög skyddad höjd 
finns det förmodligen en 
anledning till det, ligger 

| den ten saltöken är chan- 
sen stor att det påverkar 


| bybornas livssituation. 


j Arbetsläger 


k Byn ligger granne med ett 


arbetsläger för brottsling- 
ar. Det kan vara dagbrott, 


id gruva eller skogsverk. 


41 Byn ligger vid foten till 
ett berg. Byn är insprängd 
Fi ett berg. Håligheter har 


Ben 


Byn står på ett berg av 
gulnade människoben. 


” 


Berg 


hackats uttill hem och 


Htrymmen. ER 


AE 
DJ 


£7-8 


Arbetsläger 
Ben 

Berg — 
Bergsport 
Dagbrott 

Död skog 
Faktori== 
Flod 

Fors 

Fält 

Gammal ruin 
Granskog 
Jätteträd 
Kadaver 
Klippa | 
Konstgjord sjö 


9 
BA 
SE 


9-10 
11-12 
13-14 
15-16 
17-18 
19-20 
21-22 
23-24 
25-26 
27-28 
29-30 
31-32 
33-34 


- 


Korsning 


Bergsport 
Byn ligger vid ingången 
till en stor järnport i ett 


berg. 


Dagbrott 
Byn ligger vid ett dagbrott 
för kol. Dammar ofta. 


Död skog 
Byn ligger i en murken 
och rutten skog. 


Faktöri 


"Byn ligger vid ett gammalt 
övergivet faktori som en 


gång huserade massor av 
arbetare. Nu är det bara 
ruiner kvar. 


Flod 
Bredvid byn strömmar en 


bred flod. 


Byn ligger längsmed en 


rasande fors. 


35-36 


Kulle 
Monoliter 
Myr 
Magisk skog 
Oas 

Pass 

Platå 
Saltöken 
Sjö 

Skog 
Skogsglänta 
Skulpturer 
Sluss 
Sluttning 
Slyskog 
65-66 Sopberg 
67-68 Stenbrott 


— AV Pa 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 
47-48 
49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 


NN 


Fält : 
Byn ligger på ett öppet 
gräsfält. Blåsigt. 


Gammal ruin 
Byn ligger granne med en 
gammal övergiven ruin. 


Granskog 
Byn ligger i en gles 
granskog. 


Jätteträd 
Byn är omgiven av ona-: 
turligt stora träd. 


Kadåver 

Byn ligger på ett fält av 
tusentals blottade kada- 
ver. Väderbitna benrester 
sticker upp ur marken och 
ger näring åt jorden. 


Klippa 


Byn ligger på en klippa 


- ovanför ett stup. SET 
är strålande. 


69-70 


VS? 
73-74 
75-76 
FI5S 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 
93-94 
95-96 
97-98 


Stenigt fält === — 


Strand 

Stor sten 
Svampskog 
Träsk 
Under klippa 
Uttorkad sjö 
Vid en vik 
Vid sjö av blod 
Väg 

Å 

Åker 
Äppelträd 
Ärrat fält 
Ödeland 


99-100 Önskevärlden 


— i ma 
- 


Konstgjord sjö 

Byn ligger vid en utgrävd 

konstgjord sjö som får sitt 
vatten ifrån en tärliggan? 


de flod. 


Korsning 

Fyra landsvägar korsas 
och i mitten ligger byn. 
Vanligt med resenärer här. i 


Kulle 


På toppen av en liten 


kulle. 


Monoliter 

Byn ligger bland stora 
obehagliga monoliter av 
okänd materia. 


Myr. 


Mitt i en myggrik myr 
ligger byn placerad. 


Magiskskog = 
Byn ligger granne Y 
5 meg skog = 





farken är livlös mil efter 
oh vil utom exakt vid byn. 
; En se 30 ger liv åt väx- 


3 Le 

F Byn ligger inklämd i ett 
| smalt bergspass. 
Platå 

| Byn ligger på en brant 
b platå. Enda vägen dit är 
J genom hängbroar. 


bk Saltöken 
PF Runtom byn sträcker sig 
i en saltöken så långt man 
kan se. 


Sjö 
k Byn ligger på norrsidan 
k till en liten sjö. 


1 Skog 
Byn ligger i en helt vanlig 
tallskog. 


. ” 
Skogsglänta 
& Ten tät skog öppnar en 
| glänta upp sig, där ligger 
| byn. 


Skulpturer 


Vid en dal med uråldrigå 


; skulpturer. Gamla hjäl- 
S tar från förr eller okända 
agersoner från SE 


Sluttning 
Byn ligger i en ganska 


brant sluttning. Alla gator 
och torg lutar. 


Slyskog 

Byn ligger i en väldigt tät 
och svårframkomlig skog 
av sly och snår. 


Sopberg 
På ett berg av sopor från 
en tidigare civilisation. 


2 


Stenbrott 

Byn ligger nära ett dag- 
brott där man kan bryta 
sten. 


: Stenigt fält 
Mitt på ett stenigt fält 
ligger byn. 


Strand : 
Byn ligger vid en strand 
till en sjö: 


Stor sten 
Byn är placerad ovanpå 
en stor och hög sten.-- 


Trappor ä är enda vägen i 


Svampskog 
Byn är omgiven av stora 
svampar 


vå 
Träsk 


Ett motbjudande och snå- 
rigt träsk omger byn. 


Under klippa 

Byn ligger mot en berg- 
vägg med en stor utskju- 
tande klippa som tak och 


skydd mot väder och vind. 


Uttorkad sjö 
På en uttorkad sjö med 
vrak. 


Vid en vik 
Byn ligger vid en dimmig 
vik, sällan det är klar sikt. 


Vid sjö av blod 
Byn ligger vid en sjö av 
kokande blod och tusen- 


tals skrik som ekar på 


« natten. 


Sluss 
Byn ligger vid en trafike-- 
rad flod. En sluss används 


RÅ 
KR SAN 
RNE 
NPA 


för att transportera båtar- = 
na. CS 


Väg SR 

Byn ligger längs en stor 
och trafikerad väg. 

Å 

Längs en lugn och trevlig 


å ligger byn. 


Åker 
Byn ligger omringat av 
åkerfält. 


Äppelträd 
Byn ligger i en lund med 
äppelträd. 


Ärrat fält 

Byn ligger på ett fält som 
ser ut att ha blivit bombat 
med meteoriter i hundra- 
tals år. Marken är full av 
kratrar av olika storlekar. 


Ödeland 

Byn ligger mitt i ett öde- 
land. Det som inte är so- 
tigt och uttorkat är murket ? 
och blött av giftig olja som I 
puttrar fram ur marken. = 4 


Önskelandet 
Byn ligger i ett område 


mellan sömn och vaket 


tillstånd. Man kan bara : 
hitta det precis innan man ä 
somnar. Om detären = | 
trevlig eller fruktansvärd 4 
plats varierar beroende — + 
på vems önskningar det = 
handlar om. 





i börda av muterad ordas 
AA sa eller har den en vacker 
| lokal mosaik på husfasa- 
;-derna? 

i Första intrycket är ofta 
något som drar ögonen åt 
sig, men det behöver inte 

£ alltid vara sant. En väl- 

skött och trevlig by kan 
FE ruva på mörka hemlig- 

| heter och utsidan är bara 
j en fasad. 


F Avskräckande 


j Många tortyrredskap och 


J anordningar skyltas öppet 
EF här för att avskräcka lag- 
: brytare. 


; Befäst 

Byn är orolig för någön- 
ting för byn ser redo ut för 
en belägring. Vaktposter, 

— palissader och misstänk- 

bk samma blickar. 
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3-4 
5-6 


£7-8 


9-10 
11-12 


13-14 


15-16 
17-18 
19-20 
21-22 
23-24 
25-26 
27-28 
29-30 
31-32 


Rskräckande 


Befäst 
Begravningsgropen 
Biomassa 
Eldhärjad 

Flätad 

Fåglar 

Garnison 
Geometriska former 
Glest 

Gropar 

Halmstaty 

Hög 

Idyllisk 

Integrerad 

Kadave 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 


Lerhus 
Levande hus 
Linje 

Ljust 
Loyalister 
Långhus 
Läskig 


Miserabel 


Mosaik 

Mur 

Mycket katter 
Ond 

Pålar 
Religiösa 
Runda former 
Hud hus 


69-70 


TER 
73-74 
75-76 
FIS 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 
93-94 
95-96 
97-98 


Slagg 
Snårigt 
Stora masugnar 
Sumpig = 
Sågverk 
Tegelhus 

Trappor 

1 ångt 

Tält 
Underjordisk 
Ulvar? 

Urverk 

Vacker och dyr 
Vagnar 

Vindpina d 


99-100 Väderkvarnar 


33-34 


fe 


Kupolbygnader  - 


en z - = 


Begravningsgropen 

En öppen grop i mitten 
byn där byborna släng- 
er ned resterna av sina 
avlidna. 


Biomassa 
Byn är bygd av en formbar 
biomassa. Obehaglig och 


levande men bra isolering. 


Eldhärjad 
Byn bär tecken på att en 
stor brand härjat. Gamla 


-hus och gator har fortfa- 
rande missfärgningar från 


sot och lågor. 


Flätad 

Det mesta.av byns hus 
består av flätverk i någon 
form. 


- Fåglar 


; S  Å + Byn har en grej med 


Fö Mycket fågelstaty- - ; 
FER sDgehus och fåglar i 


67-68 


Skitig 


Garnison 
Byn är ursprungligen en 
övergiven garnison som 


byggts om. 


Geometriska former 
Byn är bygd i matema- 
tiska mönster och exakta 
vinklar. 


Glest 

Husen är byggda med 
glesa träpinnar, husen är 
väldigt otäta mot vind. 


Gropar 

Alla'bus är byggda på 
bottnen av gropar. Det 
är bara taken som sticker 
upp ovanför marken. 


Halmstaty 


. I mitten av byn står en hög 


staty i halm. 


; Sn Älss är byggda på 3 MER SER 
höjden ifler våningar. — 


Husen tar upp mindre yta 
och står tätare ihop. 


Idyllisk 

Byn ser idyllisk ut. Mysig 
på hösten och vintern, 
grönskande och härlig på 


sommaren. 


Integrerad 
Byn är en integrerad del 


av naturen. Träd sticker 


upp genom hustak, grottor i 
används som bostäder. — & 


IV 

IN IA 
Si 
VW | 





HUR SER BYN UT? 


SS Ovanligt många upp- 


= Re djur pryder 


h, taknockar, dörrar och 


£) staket.. 


S SE bycgnader 
> Byns hus är kupolformade 


i en österländsk arkitektur. 


Eerhus | 

Sten verkar vara dyrt eller 
saknas, allting är murat i : 
en grå torkad lera. 


| Levande hus 
Husen i byn lever. Långa 


É ben och armar som helst 


kan resa sig, vilar hopvikta 
|; under torpargrunderna. 


Linje 
Byns hus är byggda i en 
rak linje längs varandra. 


Ljust 


Det är ljust och soligt här. 


Klara färger och fint väder. 


Lojalister 

Byn visar stolt upp att de 
är den sittande makten 
trogen genom flaggor, 
vimplar och enkla statyer. 


Långhus 
Byns hus är byggda som 
långhus för flera familjer. 


Läskig 

Byn ser obehaglig och 
läskig ut. Besökare får ofta 
en olustig känsla. 


Miserabel : 

Byn ser minst sagt eländig 
ut. Smuts, förfall, fallfär- 
diga ruckel insekter och 


avfall. 


Mosaik 
Alla.fasader har 
med en lokal mosaik i alla 


sorters färger och mönster. 


Mur 
En hög mur och en djup 


vallgrav med pålar omger 


byn. 


Mycket katter 

Katter på taken, katter på 
gatorna, katter i husen, 
katter i ladan. 


Ond E 
Byn ser ondskefull ut. Byn 
ser inte ut att vilja någon 
något gott. Det lyser ond- 
ska ur fönstergluggarna. 


Pålar 

Byn är byggd på höga 
pålar ovanför marken. 
Kanske för att undkom- 
ma översvämningar eller 
rovdjur. 


Religiösa 

Byn verkar ta religion lite 
allvarligare än vanligt. 
Många religiösa symboler 


och byggnader här. 


Runda former 
Byggnaderna saknar raka 
och plana ytor. Allting är. 


byggt i mjuka former. 


Hud hus 
Skinnet från döda fiender 
har garvats och pryder 
husfasaderna. 


Skitig 


Mycket. avföring på ga- 
tor och gränder från 
människor och djur. 


Slagg 


Slagg från flod och tid- 


vatten ligger på gatorna. 


Luktar hemskt och ser illa ' 
ut men blir bra gödsel när 
det väl skrapats upp. 


Snårig SS 
Byn är omgärdad av täta SS 
snåtr. och buskar som är = 3 





3 . 

F  Bynär byggd utav torv 
& och vass på fuktig mark. 
I Den ser murkig och lite 

| rutten ut. 


t Sågverk 
FE Ett sågverk med lager tar 
| upp större delen av byn. 

F Mycket plats tas upp av 
lagrade timmerstockar 

k och långa hus med sågar. 


5 Tegelhus 
& - Alla byggnader är murade 
k i mörkbrunt tegel vilket 

F kommer från närliggande 
+ lerfält. 


Trappor : 
Väldigt mycket trappor, 
överallt. Stofa höjdskill- 
nader. Anstängande att 
; promenera men bra för 
k konditionen. 


rångt 
”Husen är byggda extremt. 
| nära varandra. Det är få” 
= platser man kan ta sig 
= > emellan husen. 


ovan jord. Majoriteten av 
beyn består av tunnlar och 
underjordiska hus. Kva- 


liteten på dessa varierar 


med byns välstånd. 


Ulvar 

Det något med ulvar och 
den här byn. Ulvhuden är 
utsnidade ur trä och ben i 
varje hus. 


Urverk 

Staden har massa mack- 
apärer, uppfinningar och 
maskiner som drivs av 
urverk och ånga. 


Vacker och dyr 

Byns hus äs välbyggda 
med glasfönster, kuller- 
stensgator Texklusiv sten 
och dekorativa bronsdetal- 
jer på fasaderna.. 


Vagnar 

Byn består av vagnar, stora 
nog för att rymma ett trev- 
ligt hem för en hel familj. 


Vindpinad 


Den ständiga blåsten har 


nött på husfasaderna. Fär- 
gerna är slitna, takpannor 
saknas och husen extra 
isolerade. 


Väderkvarnar 
Byn omges av stora och 


gamla väderkvarnar. Någ- 


ra har renoverats om till 
bostäder. 





ir byn känd f för? 
1 om många byar lik- 
varandra i ett område 
brukar det alltid finnas 

) någonting som får var 
> och en att sticka ut. Det 
| kan vara en vacker kyrka, 
F de trevliga innevånarna 


ki eller deras stora kärlek till 


ister men det kan också 
£ vara bybornas oöverträf- 
| fade snålhet eller en lokal 
F seriemördare. Vad det än: 
E må vara så hjälper det till 
att utmärka just denna by 
| från nästa. 


F Avancerade gräl 

kt Byborna löser tvister 

I genom verbala kamper 
F där vinnaren är den med 
É mest snabbhet, rim och 
kreativitet i sina förolämp- 
: ningar. 


Auktionsfest 

Byn är kändt för att hålla 
stora auktioner. En mag- 

& net för omkringliggande 

| byar och gårdar. Det hör 

F tilltraditionen att hålla en 
stor fest mot slutet. 


F Bin an 5 
i Byn har bikupor, dels för 
; honung men även som 

ö vakthundar, Inte lika 
fr plerde som hun- 


Avancerade gräl 
Auktonsfest 
Bin 
Brinnande träd 
Bästa spadarna 
Demondyrkare 

- Fanatiker- 
Fet jord 
Fin kyrka 
Friskt vatten 
Färgglada kläder. 
Förstelnat troll 
God skörd 
Herbalister 
Häxor: - 
Hög barnadödlighet 
Höga ålder 


dar finns det inga bättre, 
enligt dem själva. 


Brinnande träd 

FI byn finns ett brinnan- 
deträd. Det tog eld för 
många år sedan när en 
blixt slog ned i det. Det 

har inte slutat brinna än. 


Demondyrkare 
Byfolket dyrkar en eller 
flera demoner. 


= = E Fanatiker 
Byborna är fanatiker inför 


sin religion. De tvekar inte 


ES EE sig själva. 


835-36 


47-48 


Högresta 

Ister 
Imponerande hög 
Korsbefruktar säd 
Lurendrejare 
Monster 

Många 

Möbler 
Obegriplig dialekt 
Odöda slavar 
Otrolig sprit 
Pälsar 

Roliga historier 
Rovor 
Seriemördare 
65-66 Skovelhjul 

67-68 Smutsiga 


—— —— Pan yt rn 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 


eller sina barn om det 
skulle krävas+ religionens 
namn. 


Fet jord 

Allt som sätts i jorden väx- 
er så det knakar. Jorden är 
fet och rik på mineraler. 


Fin kyrka 

Byns stolthet, deras egen 
kyrka, alternativt tempel. 
Överglänser alla andra 
byars. 


Friskt vatten 

Klarare, renare och mer 
porlande vatten är svårt att 
hitta. 


Färgglada kläder 
Tillgång till bär och växter 


. med färgämnen har gjort 


att byborna enkelt kunnat 
färga sina kläder i ovanliga 


och kreativa färger. 


69-70 


Snåla = 
Stickiga kläder 
Stoiska 

Stor gris 

Stor sten 

Stora höns 
Strategiska läge 
Tandlösa 
Tarmparasiter 
Tegelbrännare 
Trevliga 
Träkonstruktioner 
95-96 Uppfinningar 
97-98 Utsikt 

99-100 Väderkvarn 
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81-82 
83-84 
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Förstelnat troll Ä 
En turistattraktion för folk 3 
i trakterna är det förstel- 
nade troll som står på 
gården i byn. 


God skörd 

Det blir alltid god skörd i 4 
byn. Vädret tycks påverka jä 
Sanskalite. 


Herbalister 

Byn har ett stort gemen- 
samt intresse av att samla, 
katalogisera och arkivera 
växter. 
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a om inte alla ibyn 
OT. Deras magi 
ittar jordbruk, 

K rd och försvar. Det 
kan variera om häxorna 


AN barn och syssel- 


F sätter sig med illdåd eller 
| om de är lokalpatriotiska 


FO och og 


b. 


ör barnadödlighet 
Någonting är fel med byn. 


Det: är mer regel än un- 


; "dc "dantag att de få barn som 


klarar förlossningen lever 
till mer än tre år. 


i öga ålder 


klen omgivning där med- 
Fellivslängden är kort så är 


i de flesta i byn friska och 


fstarka fram till åttio år. 


tHögresta innevånare 
t Byborna är ovanligt långa 
t och har en bra hållning. 


Ek 


Ister 
Byn älskar ister, och är 


känd vidazomkring för sitt 
fantastiska ister. 


Imponerande hög 

I byn finns det en hög, den 
består av olika föremål 
men mest jord. Högen är 
imponerande i storlek och 


höjd. 


Korsbefruktar sädesslag 
Bönderna i byn är duktiga 
på att experimentera och 
korsbefrukta olika grödor 
för att få bästa effekt. 


Lurendrejare 

Byn är ökänd för att lura 
allt och alla så fort de får 
chansen 


Monster 

Det lever ett fängslat 
monster i en håla under 
byn. Det har alltid funnits 


där nere i mörkret och : 
ingen vågar försöka dräpa 
det. Då och då slängs mat 
ned till det 


Många utomhusfester 
Långbord på torget och 
festligheter, byn är känd 
för att ställa till med fest så 
fort den får en ursäkt. 


Möbler 
Möbelsnickarna i byn är 


vida eftertraktade: 


Obegriplig dialekt 
Byborna talar en obegrip- 
lig dialekt. 


Odöda slavar 

Byns döda placeras i en 
magisk säck och får ligga 
nedgrävda en natt. Nästa 
dag är den avlidne en lydig 
odöd som används för. 
arbete. 


Otrolig sprit 

Starkspriten är otrolig i 
byn. Den är ren, stark och 
har flera kryddade alter- 


nativ. 


Pälsar 

Bybörna är väldigt skick- 
liga på att tillverka pälsar 
och sy kläder av dem. 


Roliga historier 
Att kunna roliga historier 


- är nödvändigt 


Rovor 
Byns rovor är kända för 


sin storlek och smak. 


Seriemördare 

Motvilligt har byns m 
stolthet blivit en seriemör- 
dare som blivit känd och 
fruktad i hela riket. Per- 
sonerishar antingen dött 
men ryktet består eller så. 
är hen fortfarande ute och 
mördar, ökar på ryktet. 


Skovelhjul 

Byns stolthet är det stora 
skovelhjulet vid floden 
som driver kvarnen eller 
smedjan. 


Smutsiga 

Byborna är ökända för 

att vara smutsiga. Till och 
med andra fattiga och 
smutsiga bönder tycker att 
de är outhärdligt skitiga. 


Snåla 

Byborna är otroligt snåla, 
de skulle aldrig skänka 
matrester till svältande 
grannar. | 


Stickiga kläder 
Byn är ökänd för att ha de & 
mest stickiga och kliande 4 
kläderna. Det gäller även 
sängkläder och all textil. 


'Stoiska 


Byborna är notoriskt envi- 3 
sa. När de väl bestämt sig i 
går det inte att ändra deras ? 
åsikt. 


Stora höns SS 
Det är AE som ge 





| Stor gris 

Byn är vida (relativt) känd 
= för sitt stora svin som är 

& byns stolthet. 


Stor sten 

Det enda som särskiljer 
den här byn från alla an- 
dra är en ovanligt stor sten 


på sydsidan. 


Strategiska läge 

Byn ligger perfekt place- : 
rad ur taktisk synvinkel. 
Den kan lätt försvaras 
med få persöner. 


Tandlösa 

Byborna tappar tänderna 
väldigt tidigt. Det är inte 
många över tjugo som har 
mer än fem tänder kvar. 


Tarmparasiter 

En tarmparasit trivs väl- 
digt bra i byns grödor och 
följer medi maten. Varje 
vår gör byn €n ”rensning” 
men en speciell kur. 


k Tegelbrännare 

i Byborna är duktiga på att 
bränna tegel; Generationer 
har förvaltat konsten att. 
göra lera till byggmaterial. 


Trevlig och angenäm 
Byn ger ett generellt trev- 
ligt och angenämt intryck. 


Oklart exakt vad det är 


men den känns mysig. 


Träkonstruktioner 

I den här byn kan man 
göra vad som helst i trä. 
Avancerade träkonstruk” 
tioner är vardagsmat för 
hantverkarna här. 


Underjordisk katakomb 
Byn är byggd ovanpå 

en gammal outforskad 
katakomb. Ingångarna har 
förseglats och man försö- 
ker att inte tänka på den. 


Uppfinningar 

All ledig tid spenderas 
med att bygga olika upp- 
finningar i byn. Praktisk 
kunskap och uppfinnings- 
rikedom är något som 
värderas högt här. 


Utsikt 
Byn har en fantastisk 
utsikt. Det kan röra sig om 


ett vattenfall, en solned- 
r gang, bergssjö eller något 


annat. 
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Ella tänker börja planera en by som hon ska använ- 
| da i en historia. 
q Hon börjar med att slå fram en medelstor by med 
en acceptabel levnadsstandard. Inget konstigt där. 


Hon slår fram att byn ligger vid en myr och att den : 


är integrerad med naturen. 


ETEN 


x 


VÅR BY ÄR KÄND FÖ 


. 


R: 


Ne» 


00 


. Tankarna går till en mörk sumpig by med hus på 
SE] ETATTA RET ESA IKE TATA TR SA 


Byn verkar vara känd för sina stora höns. Ella be- 
stämmer sig för att det är stora höns som anpas- 
sat sig till sumpmark och därför har stora platta 
js fötter som ankor. 


6 


Väderkvarn 

Byn har en väldigt stor 
och välkonstruerad väder- 
kvarn. 


3 : Telepater 
Byborna har en vag telepa- 
| tisk förmåga. De kan inte 


Än så länge verkar byn lite obehaglig och avskild, 
hon antecknar det hon kommit fram till och slår 
vidare... 


Välsnidade träbyggnader 
"Sniderierna och mönstren 
på hus, möbler och stake- 
tenär otroligt tjusiga. — 





IS saa i byn, hur blev 


parat rikaste bon- 


> de:som tog titeln? 
Kanske krögaren eller 
modern till flest barn? 
Antingen kan man utgå 
ifrån att det är en ärvd 


F titel men vill man få lite 
mer historia bakom per- 
i sonen som leder byn så 


; kan man rulla ett slag på 
tabellen. 


F Arvtagare 
Titeln som borgmästare 
> ärvdes ifrån personens för- 


3 älder. Titeln har förmod- 
: ligen gått i arv i många 


; generationer. 


: Bagaren 
Bagaren har blivit borg- 
mästare över | byn. 


i 
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11-12 


13-14 


15-16 
17-18 
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27-28 
29-30 
31-32 
33-34 
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Arvtagare 


Bagaren 
Bandit 
Bokmal 
Boskap 
Byfånen 
Demokratiskt vald 
Doktorn 
Fetast 

Flest barn 
Författare 
Galning 
General 
Gladiator 
Helaren | 
Herbalisten 


Historieberättaren 


nd =E -— 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 


67-68 


Klokaste personen 
Krymplingen 
Krögaren 

Längst hår 
Magikern 
”Matematikern” 
Mest respekterade 
Mest nyttig 
Mjölnaren 
Politisk fiende 
Predikanten 
Prästen 

Riddare 

Siaren 
Skomakaren 
Smeden 


Spöke 


DA 
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73-74 
75-76 
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79-80 
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85-86 
87-88 
89-90 
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95-96 
97-98 


Storbonden 
Test : 
Tillsatt 
Timmerhuggare 
Timmermannen 
Uppfinnaren 
Utvald av präst 
Utvald av gudar 
Varulven 

Vistaste personen 
Vädermannen 


Återvändande veteran 


Äldsta personen 
Ölbryggaren 


99-100 Ömklig 


Bandit 

Borgmästaren kan vara en 
jovial och generös bandit 
som delat med sig av bytet 
till byborna. Alternativt en 
fruktad kriminell som tagit 
makten i byn under hot. 


Bokmal 

Personen som läst mest 
böcker (eller en bok) anses 
mycket vis och bör styra 
Xr 


: Böskap 


<A 7 Ägaren till mest boskap 


har blivit borgmästare i 
byn. Förmodligen är bo- 


) SO extra viktigt här. 


Byfånen 


f Av någon anledning är det 


byfånen som är borgmäs- 
> tare. Kanske ville ingen 


annan ha titeln, kanske 


Re z är det ett vad eller så styr — 
ES S någon annan egentliperg 


Demokratiskt vald 
Borgmästaren har valts 
demokratiskt genom röst- 
ning efter en lång valkam- 


panj. 


Doktorn | 
Doktornii byn har visat sig 
vara så oumbärlig och cen- 
tral att man valt att göra 
hen till borgmästare. 


Fetast 

Med den enkla logiken att 
byns fetaste har det bäst 
ställt och således är mest 
framgångsrik, så har den 
valts till borgmästare. 


Flest barn 
Mamman i byn som fött 
flest barn har fått stor re- 


. spekt och titeln borgmäs- 


tarinna: 


Författare 


i byn? för att få SN och 


inspiration. Dennes histo- 
rier har uppskattats så pass 
mycket av byborna att de 
gjort hen till borgmästare. 


Galning 

En vansinnig galning utan 
självbevarelsedrift och som 
inte drar sig för att döda 
Vid första infall är borg- 
mästare i byn. Byborna är j 
livrädda för personen och 4 
vågar inte säga emot. 


3 En författare har bosatt sig 





kår: a och ro har flyttat 
C till byn. Där han hen blivit 
= borgmästare. 


Gladiator 

«En före detta gladiator 

| är borgmästare i byn. 
Förutom sina färdigheter 
så uppskattar byborna 


personen för sina exotiska: 


& historier och spännande 
liv. 


"Helaren 


= Byns helare kan med örter 


och växter lappat ihop + 

| trasiga bybor. Det tillsam- 
Fo mans med en dos sunt 

k förnuft har gjort hen till 


F borgmästare. 


Fisdemiok herbalist 
ER sig! i AR SE 


Historieberättaren 
Historier är viktiga i byn 


och den som är bäst på att 
berätta historier i byn blir 


oftast borgmästare. 


Klokaste personen 
Byborna är överens om att 
det är rimligt att låta den 
klokaste personen i byn 
styra den. Hur de kommer 
fram till vem som faktiskt 
är klokast kan ske genom 
frågor eller ett allmänt 
konsensus. 


Krymplingen 
Krymplingen i staden har 
blivit borgmästare. Per- 
sonen kan inte arbeta på 
fältet men sköter besluts- 
fattande och administra- 
tion bra. 


Krögaren 
Byns krögare och sociala 
nav är borgmästare. 


Längst hår 

Genom en tävling i hår- 
växt valdes borgmästaren 
ut. Förmodligen anses 


f ng hår väldigt tursamt. 


Magikern 

En magiker är borgmästa- 
re i byn. Byborna uppskat- 
tar (förmodligen) att ha en 
magiker i byn. 


”Matematikern” 

<Byns mest matematiskt 

— Jagda person betraktas 

"som väldigt vis och har: 

— blivit borgmästaren. Hen 
utföra Uivision Ret 


tresiffriga tal. 

Mest respekterade 

Den person som varit mest 
rak, ärlig och pålitlig har 
blivit mest respekterad och 
således borgmästare i byn. 


Mest nyttig 

Personen som gjort mest 
nytta för byn och bidragit 
mest har också blivit borg- 
mästare. 


Mjölnaren 


Byns mjölnare har länge 
varit en central person i 
byn. Nu är hen borgmäs- 
tare. 


Politisk fiende 

En högt rankad politisk 
fiende till rikets regent har 
tagit tillflykt till byn och 
blivit borgmästare. 


Predikanten 

En predikant med up- 
penbarelser har kommit 
till byn och gjort så starkt 
intryck att hen blivit borg- 
mästare. 


Prästen 

Prästen över byns försam- 
ling har också blivit byns 
borgmästare. 


Riddare 
En riddare har i sig 
ned i byn på äldre dagar 


och har blivit borgmästare. 


Siaren 
En siare som ser in i fram- 


väriera från dramat kar 
syner till tecken i ben ler 
organ. 


Skomakaren 

En väldigt sund och rimlig 
skomakare i byn har fått 
rollen som borgmästare: 


Smeden 

Byns smed är populär och 
pålitlig. Det är därför sme- 
den är borgmästare nu. 


Spöke 

Efter en tid med ett spö- 
kande spöke nåddes en 
uppgörelse där gasten blev 
borgmästare och bidrog 
med expertis mot att den 
slutade skrämma innevå- 
narna. 


Stenhuggaren 

En skicklig stenhuggare 
har varit framgångsrik i 
byn och blivit borgmästa- 
re. 


tiden har blivit borgmästa- SR SS 


SE SE 


ALLS 


BEE 





»nden med mest mark 
ch inflytande är också 
Orgmästare i byn. 


=S Test 
tf För att bli borgmästare 


måste alla som vill ha titeln 


£ genomgå hårda fysiska och 


psykiska tester. Den som 
k får bäst resultat blir borg- 
t- mästare. | 


3 Tillsatt 

Borgmästaren är tillsatt av 
| en högre ämbetsman ifrån 

i riket. 


Timmerhuggare 


| Personen som kan kapa 


ett träd på kortast tid blir 
k borgmästare. 


Timmermannen 
En välbärgad person med 
en brädgård och timmer- 
huggare har blivit borg- 


mästare. 


Uppfinnaren 
En uppfinnare som hjälpt 
byn med flera mer eller 


mindre användbara upp- 


finningar har blivit borg- 
mästare. 


Utvald av präst 

Prästen i byns försam- 
ling har predikat för att 
en speciell person ska bli 
borgmästare. 


Utvald av gudar 

Gudarna har valt borg- 
mästare. Antingen genom 
tecken, tydliga tecken eller 
direkta uppenbarelser. 


Varulven 

Borgmästaren är en varulv. 
Den kan ha spridit förban- 
nelsen till resten av byn 
eller styra resten 


Visaste personen 

Den person som anses vara 
visast och kunna svara på 
mest angelägna frågor blir 


Ömklig SR 
Borgmästaren är den mest 
Vädermannen ömkliga figuren i byn. : 
Att kunna förutse och pla- Hälften av byborna valde 
nera inför vädret är väldigt hen för att de tyckte synd 
viktigt för byar som lever - om Ken och andra halvan 
av jordbruk. Den person = för att de ansåg att de kun- 
som-är bäst på att spå vä- — de kontrollera borgmästa- 
der är därför borgmästare. ren bättre om hen var svag. 


byns borgmästare. 


Återvändande veteran 
En soldat har kommit till- 
baka till byn efter många 


och äventyr i krig utom- 


lands. Hen blev borgmäs- 
tare i byn. : 


Äldsta personen 

Den person som levt längst 
och samlat på sig mest er- 
farenhet blir borgmästare. 


Ölbryggaren 

Öl är viktigt i byn och per- 
sonen som har bryggeriet 
sitter på en viktig position. 
Ölbryggaren har använt 
sitt inflytande och blivit 
borgmästare. 





ks 


0 Personen. En egenhet 
5 eller vana som sticker ut 
"> och karaktäriserar perso- 
| nen. För att minska risken 
för att blanda ihop dem 


k med stadens borgmästare 


används här titeln Trivia 
istället för Känt om. 


F Aldrig haft parasiter 

k Ien miljö där majoriteten 

F bär runt på parasiter i ma- 

4 gen större delen av året så 
É är borgmästaren helt ren 
FP ifrån de små monstren. 


| Aldrig varit sjuk 
i Borgmästaren har inte va- 
rit sjuk en dag i i sitt liv, inte 
ens en liten snuva. 


: Bär stenar 

t Borgmästaren bär alltid 
med sig några tyngre 
$tenar i fickorna. Det kan > 


vara ett straff och minne av 


gamla synder eller en udda 
form av träning. 


i | Deprimerad 


SE 
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5-6 


£7-8 


9-10 
11-12 


13-14 


15-16 
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Aldrig haft parasiter 


Aldrig varit sjuk 
Bär stenar 
Deprimerad 
Duktig jägare 
Dödat en person 
En äcklig person 
Enormt skägg 
Ensam 
Försvinner 

Gift med släkting 
Halvdöv 

Hårda straff 
Intelligent 

Kan förbanna 
Kan läsa 


835-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 


Kastar yxa 
Kastat ut familjen - 


Kompromisssar aldrig73-74 


Kronisk ryggvärk 
Lat 

Magbesvär 
Magisk artefakt 
Massor av syskon 
Mentalt trasig 


Motbjudande peruker87-88 


Många barn 
Orädd 

Otroligt dum 
Pratar med djur 
Registrerar saker 
Sadist 


69-70 


Saknar hand 
71-72 
Saknar naglar 
Sjuk 

Snickrar 

Stor familj 

Stora lår 

Stora planer 
Står i lera == 
Tatuerare 
Trädgårdsmästare 
Uppfinnare 
Uppskattar lugn 
95-96 Vidskeplig 

97-98 Vindögd 

99-100 Överbeskyddande 


75-76 
FIT5S 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 


39-90 
91-92 
93-94 


Saknar [dre 


33-34 


Kan simma 
Duktig jägare 
Borgmästaren är byns 
skickligaste jägare. Hen är 
en naturbegåvning med 
metspö eller båge. 


Dödat en person 
Borgmästaren har dödat 
en person. Någonting 
spektakulärt som blivit 
känt utanför byn. 


Sagoberättare 


—— —— Pin yT- 


En äcklig person 
Borgmästaren är en äcklig 
person på alla vis en per- 
son kan vara äcklig. Hy- 
gienen är fruktansvärd och 
beteendet är inte mycket 
bättre. 


Enormt skägg 

Om borgmästaren är 

en man så har denne ett 
enormt skägg. Större än 
vad de flesta sett. Det krävs 
en hel del omvårdnad för 
att få det fint. 


Ensäåm 

Borgmästaren är ensam. 
Alla nära och avlägsna 
släktingar är döda och nu 
återstår bara borgmästa- 
ren. 


Försvinner 
Borgmästaren försvinner, 
iblandi flera dagar. Vart 


hen tar vägen är oklart 
men mänga! har teorier. 


Dre 
” 


Gift med släkting 
Borgmästaren är gift med 
en nära släkting, lite för 
nära för att det ska ses som 
helt normalt för utomstå- 
eride. 


Halvdöv 

Sjukdom eller trauma har 
Sjort borgmästaren nästan 
döv. Hen har lärt sig att 
signalera enkla signaler 


med händerna och använ- & 


der ett horn för att höra 
bättre. 


Hårda straff 


"Borgmästaren är känd för 


att föredra hårdå straff. 
Det behöver inte vara 


dödsstraff men hen dömer 3 


alltid till ovanligt höga 


dommar inom brottets 


straffskala. Däremot friar - 


KY AR 





; Bo; orgmästaren är känd för 
| sin förmåga att klura ut 
op 'oblem och se logiska 

i mönster. Hen glömmer 

| E sällan och har lätt att 

t koppla ihop händelser. 


; Förbanna 

| Det verkar som att borg- 
mästaren har fått gåvan att 
kunna kasta förbannelser. 
t Någonting byborna är 

& väldigt rädda för. 


| Kan läsa 
£ Som liten lärde sig borg- 
k mästaren den ovanliga 


färdigheten att kunna läsa 


| böcker. En färdighet som 
"väckt stor fascination i 


byn. 


Kan simma 
Borgmästaren besitter den 
unika förmågan att hålla 
sig flytande och förflytta 


sig 1 vatten. + 


Kastar yxa 

Borgmästaren är känd för 
att stå på bakgården och 
kasta en yxa på kvällarna. 


Kastat ut familjen 
Till slut fick borgmästaren 
nog och kastade ut famil- 


jen, eller så ville hen starta 


en ny familj. Oavsett så 
är frun, barnen, svärför- 
äldrarna och alla andra 
utkastade ur huset. 


Kompromissar aldrig 
Borgmästaren har aldrig 
kompromissat om någon- 
ting i sitt liv. Hen är känd 
för sin stoiska envishet 
som gränsar till dumhet. 


Kronisk ryggvärk 

Varje morgon börjar 

med smärta och varje 
kväll slutar med smärta. 
Borgmästaren lider av en 
kronisk ryggvärk. Den kan 
ha funnits sedan barnsben 
eller på grund av olycka. 


Lat 
Det krävs mycket för att få 
byns borgmästare att kom- 


ma upp ur sängen. Otroligt 


lat person. 


Magbesvär 


Fr Kroniska magproblem har 


m-' 


lett till att borgmästaren 


' blivit noga med kosten 
| och att alltid ha ett dass i 


| 
J närheten. 


Vd 


Magisk artefakt 
Borgmästaren har ärvt, 
köpt eller äventyrat sig till 


en magisk artefakt. Rulla 


en sexsidig tärning, desto 
Förr resultat desto mer 


- mäktig artefakt. Vad arte- 


= fakten faktiskt gör varierar. 


Massor av syskon 

Borgmästaren har ovanligt 

många systrar och bröder. 
3. 


Mentalt trasig 

Någonting har gått sönder 
i huvudet på börgmästa- 
ren. Kanske vet inte ens 
hen själv vad det är men 
någonting har gått sönder, 
något viktigt. 


Motbjudande peruker 


I brist på storstädernas 


dyrbara peruker har borg- 
mästaren gjort egna av 

de material som fanns till 
hands. Grishud, fjäll ister, 
hårtestar från häst, bark 
och näver. Resultatet ser 
och luktar fruktansvärt ut. 


Många barn 
Borgmästaren har över- 
lägset mest barn av alla 
familjer i hela byn. 


Orädd 

Höga höjder, farliga djur, 
vassa svärd, inget höjer 
pulsen nämnvärt på borg- 
mästaren. 


Otroligt dum 
Borgmästaren är dum, 
otroligt dum, såpass dum 
att det blir fascinerande. 


Pratar med djur 
Borgmästaren är känd för 


att prata med djur. Det rör 


sig om långa diskussio- 


ner och oklart om djuren 


svarar. 


Registrerar saker 
Borgmästaren har för vana 
att registrera och katalo- 
gisera mycketi sin omgiv- 
Ning... 


Sadist 

Att skapa lidande och 
smärta för andra ger 
borgmästaren glädje och 
vällust:. 


Sagoberättande 
Borgmästaren är byns 
bästa sagoberättande. 
Alla i byn ser fram emot 
kvällarna då hen berättar 
historier vid brasan. 


Saknar hand 
Borgmästaren saknar 
hand, det kan vara med- 
fött, skett genom olycka 
eller sjukdom. 


Saknar långtidsminne 


"Trauma eller sjukdom har 


lett till att borgmästaren 
har svårt att komma ihåg 
saker som hänt längre bak > 
i tiden. Hen fokuserar på 
att leva i nuet. 


Saknar naglar : 
En sjukdom har lett ti | 
borgmästarens r nagl 


i - 
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FRKÄNT OM BORGMÄSTAREN | 


Sjuk 
| "Borgmästaren är ofta sjuk. 
Hen har alltid någon snuva 
eller dålig mage, tidvis 
övergår det till svår sjuk- 
> dom. Det verkar aldrig nog 
tf för att döda hen. 


Snickrar 

Borgmästarens stora in- 
tresse är att snickra. Så fort 
hen får chans-smiter hen 
ut i verkstaden och snick- 
rar på något projekt. 


Stor familj 

Borgmästaren har en 
väldigt stor familj. Många 
syskon, många barn och 
syskonbarn, kusiner med 
mera. 


Stora lår 
Ingen har större lår än 
borgmästaren. 


Stora planer 
Borgmästaren har många 
och stora planer för byn. 


Jordbruksprojekt, bygg- 


projekt, 


Står i lera 

Borgmästaren står upp till 
knäna i lera flera timmar, 
utomhus på nätterna. 


Tatuerare 

Borgmästaren är en väl- 
digt engagerad tatuerare. 
Konsten att tatuera har gått 
i borgmästarens släkt från 
generation till generation. 


Trädgårdsmästare 
Borgmästarens stora pas- 
sion är hens trädgård. Så 
fort hen får tid över spen- 
deras den i trädgården. 


Uppfinnare 
Borgmästaren lägger 
mycket tid på att konstru- 
era uppfinningar för att 
underlätta vardagen. 


Uppskattar lugn 

Det borgmästaren upp- 
skattar mest i tillvaron är 
lugn, ro och tystnad. 


Vidskeplig 
Borgmästaren tar skrock 
och otur på väldigt stort 
allvar. Det skulle krävas 
väldigt mycket för att hen 
ska bryta mot vidskepel- 


serna och dra otur över sig. 
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Vindögd 

Borgmästaren är vindögd 
sedan barnsben. Det bru- 
kar ge en lätt huvudvärk 
vid längre fokusering och 
periodvis dubbelseende. 


Överbeskyddande 
Borgmästaren är väldigt 
överbeskyddande, inte 
bara mot familjen utan 
även vänner och byn i 
stort. Mot dessa är borg- 
mästaren väldigt vänlig 
men mot utomstående kan 
hen gå väldigt långt för att 
skydda sin by. 





Lå 


: alärer så så = en by 


en I historia. Det har 
| 'saker i i byn. Kriser 


som sammansvetsat by- 


> borna och stärkt gemen- 


i 3 skapen eller orsakat sår 
som aldrig läkt mellan 
4 fröer De har format 


| hur byborna tänker i dag. 
Det här är en lista på sa- 
ker som kan ha hänt byn. 
Om man vill kan man låta 
[ löndelserfa ske i nutid 


j istället för historiskt. 


Banditerna 
Ett stort gäng banditer 


och rövare med en särde- 


I Jes farlig ledare belägrade 
É byn. De krävde allt av 


E värde och slavar. Efter 


: hårdnackat och kreativt 


motstånd av en organise- 
rad milis drevs banditerna 
på flykten. Alternativt 
kom en tystlåten ensam 


: främling till byn och ren- 
sade upp bland rövarna på 


| egefil 


hand. 
7 
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£7-8 


9-10 
11-12 


13-14 


15-16 
17-18 
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”Banditerna 


Bastutävlingen 
Belägringen 

Bina 

Blodsfejden 
Boskapsdöden 
Branden 
Byggprojektet 
Charlatanerna 
Cirkusen 
Dimman 
Flygande Skppen 
Förgiftade vattnet 
Gropen 

Guldet 

Hud ätarna 
Kopparpojken 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 


Kriget mot grannbyn 69-70 


Levande träden 
Långa natten 
Magsjukan 
Musikantfejden 
Nekromantikern' 
Odöda 


Orkanen 


Oväntat besök 
Pesten 
Predikanten 
Prospektörerna 
Rabiesråttorna 
Resande teatern 
Rötan 
Slavjägarna 


Slukhålet 


TETD 
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75-76 
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81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 
93-94 
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Skräcken 
 SOSTOFTe 


Socialantropologerna 


Stora torkan = 
Sårade regenten 
Tokarna | 
Torneringen 
Trollen 
Tvångsvärvarna 
Underjordiska monster 
Upproret” 
Vargarna 

Vildar från skogen 
Ögontjuvarna 
Öltävlingen 


99-100 Översvämningen 
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Bastutävlingen 

Den stora bastutävlingen 
varade i tre dagar. Alla i 
byn och grannbyarna kom 
för att se vem som kunde 
basta längst och varmast. 
Under ceremoniella for- 
mer söp och bastade folk 
tills de svimmade och i 
några fall avled. Intriger, 
mutor och doping stod 
som spön i backen. Till 
slut stod en oväntad segra- 
re som fick en staty i trä av 


"sig som ära. 


Belägringen 


Under flera månader blev 


pj 


byn belägrad av fiender. 


g Det kan ha varit röva- 


, barbarer eller vildar. 
Många sorgliga historier 
berättas om svältdöd och 
FninifnliseR men bybor- 


na höll ut tills See 


tvingades 
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Bina 

En varm sommardag kom 
bin. I början några ensta- 
ka, sedan några hundra 


och snart hundratusentals. 


Den okända arten av bin 
livnärde sig på människor 
och deras kroppsvätskor. 
Trots stora förluster och 
svårt lidande lyckades en 
uppfinningsrik person i 
byn uppfinna ett bränn- 
bart material som gav 
ifrån sig en rök som ome- 
delbart dödade krigarbi- 
na. Efter det dödades den 
monstruösa bidrottningen 
och sedan dess har ingen 
sett fler. 


Blodsfejden 
Historien om hur blods- 


. fejden började varierar 


beroende på vem man 
frågar men den startade 


| sominågot trivialt mellan 
två personer ur olika släk- 


— j ma 
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av brännvin eskalerade 
det snabbt då en av per- 
sonerna slogs ihjäl med 
en sten. Familjen till den 
mördade krävde hämnd 
juridiskt men fick det inte 
och istället börjades en 


vendetta som drog in fler ' 


och fler utomstående och 


As 


krävde fler och fler liv. Till i 


slut var det så få kvar att 
man var tvungen att sluta 


fred. Alternativt sluta fred & [ 


på grund av yttre hot mot 
byn. 


Boskapsdöden 


'En sommar började bo- 


skapen dö. I början några: 
stycken men snabbt dog 
hela flockar i en mystisk 


sjukdom. Panik spreds, > 


krav ställdes på utred- 


ningar och några Fa j 


; = Under SS blöt kv äll FSE juke 





ndragen. ! Smittan 
I ifrån en ny växt som 
at gro vid vattnet någ- 


AEA 


I norr om byn. 


; > Branden 
ft Den stora branden bör- 


jade med en torka som 


i övergick till en rasande 

skogsbrand. Varningar 

t hade ignorerats och inga 
| förberedelser hade gjorts. 
t Skogsbranden rasade 

E igenom skogen och över 
byn. Innevånarna kämpa- 
| de länge mot lågorna men 
fick till sist fly för sina liv. 
k Familjer försökte evakuera 

genom skogen med elden 


j 1 hälarna och det var bara 
F tack vare ett oväntat sky- 


k fall som folket överlevde. 
F I dag är byn återuppbyggd 
och breda brandgator 
skyddar byn. 


Byggprojektet 
I ett infall aVinspiration 
ville borgmästaren bygga 


en ståtlig byggnad vars 


like världen aldrig skådat. — 


Snabbt fick borgmästa- 


ren med sig en liten elit 


som gillade iden. Pengar 


ned och skog höggs: Re- 
sultatet blev en katastrof. 
Ett sorgligt rangligt ruckel 
som knappt blev påbörjat. 
Åren som följde präglades 
av hunger, skulder och 
hämnd. 


Charlatanerna 

En höstkväll anlände ett 
sällskap charlataner som 
utgav sig för att vara he- 
lare och utbildade apote- 
kare. 

De sålde helande elixir 
vilket bestod av en stark 
vätska med liknande 
egenskaper som opium. 
Det lanserades som en 
kur mot det mesta och då 
de flesta i byn led av nån 
krämpa så tog det inte 
lång tid innan hela byn 
blev apatiska missbrukare. 


> Mångai byn skrev över 
&3 sina gårdar och hem till 


nykomlingarna i utbyte 


mot mer ”medicin”. Det 
var bara tack vare en miss- 
tänksam enstöring i byns 
utkant som byn klarade 
sig. Charlatanerna avslöja- 
des och med hjälp utifrån 
skipades kreativ och bru- 
tal rättvisa när byborna 


kvicknat till. 


Sörkusen 


; En cirkus kom till byret en 
Z > sommar. F SS lite kok 2 


N 


ifrån byborna som var 
obekanta med konceptet 
så fick de slå upp sina tält 
och proviantera mot att 
de visade en föreställning. 
Det var någonting ingen 
av byborna hade kunnat 
föreställt sig i sina vildaste 
fantasier. Akrobater, jong- 
lörer, el dmagiker, magiska 
djur och dansare. Inget 
otrevligt hände men det 
var en stor händelse man 
fortfarande pratar om. 


Dimman 

En dimma rullade in över 
byn en natt och på mor- 
gonen kunde byborna 
knappt se handen framför 
Sig. 

Dagarna gick men dim- 
man stannade kvar. 

Efter en vecka började en 


kraftig bris och dimman 


lättade. Ingenting hade 
förändrats men de fot- 
spåren som täckte mar- 
ken liknade oe 
tidigare sett. 


Flygande skeppen 

En konvoj av flygande” 
skepp anlände till byn en 
gång. I utbyte mot materi- 


al för att laga några skador 


fick byborna exotiska 
handelsvaror och exklusi- 
vå klockor. 


Förgiftade vattnet 
Långsamt började en 


efter en av byborna att bli j 


sjuka och dö. Efter dagar 
av tilltagande förvirring, 
hallucinationer och in- 


terna blödningar så avled 8 


de drabbade. En utred- 


ningsgrupp tillsattes och 


kom fram till att det var 


vattnet som blivit förgiftat 4 


av ett manufaktori som 
färgar kläder längs vatt- 


net. Alternativt förgiftade = 


- 


grundvattnet. Efter myck- 


et hårda ord och € en n del 





natten och överlevande 
E — mördades för att undvika 
fö vittnen. 


ä  opdk 
"> Efter en ihållande storm 
| och olycksbådande ljus- 
fenomen på himlen så 
vaknade byborna med en 
stor grop i mitten av byn. 
Gropen var rektangulär, 
bred och ganska djup med 
raka kanter. Teorierna var 
många vad gropens syfte 
var och hur den kommit 
F dit. För att inte förarga 
£ den som placerat den fyll- 
bk de man inte igen den men 
man placerade ett lock: 
över för att minska oron 
och risken att folk skulle 
ramla i den. 


Guldet 

En guldgrävare kom till 
byn och förkunnade att 
det fanns guld i marken. 
Uppståndelsen blev stor 
och med hjälp av guldgrä- 
| varen upprättades flera 

| gruvor. 

k Stora mängder guld 
grävdes fram och byborna 
"började planera på stora. 
inköpa och att utvidga sin 
verksamhet. Det var inte 


> förrän efter guldgrävaren 


lämnat byn med en riklig 
förnng som en resande 


= det inte var äkta guld utan 
en: värdelös mineral. 


sedan. De brukade åter- 
vända någon dag senare, 
förvirrade men ofarliga. 
Fler och fler personer 
försvann tills en liten 
grupp bybor sökte ige- 
nom skogarna och hittade 
hudlösa kroppar av de 
som försvunnit i en grop 
i skogen. Gruppen åter- 
vände och gillrade en fälla 
för varelserna som utgav 


Fsig för att vara byborna. 
Efter mycket rabalder och 
våld lyckades man döda 
monstren. 


Kopparpojken 

En staty i koppar, före- 
ställande en pojke med 
en skottkärra stod vid 


grindarna till byn en 
"morgon. Eftersom koppar 


var värdefullt gjorde man 


det förhastade beslutet att 


smälta ned pojken och 
sälja metallen. Efter det 
så återvände pojken varje 
natt med sitt skottkärra 
och körde iväg en person 
i sin kärra ut i mörkret. 
Personerna återfanns 
aldrig igen. 
Många försök att stoppa 
eller blidka kopparpojken 


gjordes men det enda som 


faktiskt fungerade var att 
”smälta ned” en bybo så 
pojken fick sin hämnd. 
Sedan dess har den inte 
synts till. 


Kriget mot grannbyn 
En grov kränkning, tvister 


kring mark eller livs-= 


åskådning ledde till att en 
konflikt mellan byn och 


grannbyn växte sig stör- 


re och större. Oförmåga - 


att se Kopservetner och 
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en för stor tilltro till sig 
själva ledde så småningom 
till att små bondetrup- 

per bildades och anföll 
varandra. Större delen av 
konflikten skedde i form 
av bakhåll och sabotage 
men eskalerade i ett regel- 
rätt fältslag i liten skala. 
Byn vann ”kriget” och 
annekterade grannbyn 
tills rikets fogde fick högra 
om det och de tvingades - 
lämna tillbaka den. 


Levande träden 

Trots druidens varningar 

att hugga ned träd i en 

viss del av skogen så kun- 
de man inte motstå. 
Konsekvensen blev att 
trädrötter letade sig in 

i husen på nätterna och 
drog byborna ur sina 

sängar och ut i skogen 

för att bli näring åt trä- = 4 
den. Krig förklarades mot i 
träden vilket fick måttlig 
framgång. Efter stora för- 
luster och små symboliska 3 
segrar fick druiden medla 3 
en fred söm varar än i dag. j 


Långa natten É 


Solen slutade att gå upp en ? 3 


sommar. I början trodde 
byborna att det var en 
ovanlig solförmörkelse 

men på tredje dagen bör- 
jade paniken sprida sig. 
Teorier, rykten och skuld 
kastades om vartannat. — ? 
Efter två veckor rådde en TS 
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= 3 tillbaka i igen. 


så Magsjälän 

> En fuktig och varm som- 
ft mar, rik på insekter ledde 
F till en epidemi av magsju- 
& kai byn. Folk hade varit 

| magsjuka tidigare men det 
här var någonting annat. 
Efter några dagar tvinga- 
des den minst magsjuke 


E iväg på en vandring till 


| en specialistläkare för att 
; få ett botemedel. Efter en 

d | episk färd med många 

k pauser hittades läkaren 


och budet fick med sig : 


É medicin hem. 


F Nuförtiden är man försik- 
k tig med att tvätta händer- 


FF naikontakt med mat. 


Musikantfejden 
Ett resande sällskap musi- 
kanter slog läger i byn för 
att underhålta byborna. 
Kort därefter anlände ett 
annat sällskap. På grund 
av alkohol och dåligt om- 
döme började en spänd 
stämning mellan de två. 
grupperna växa. Det Ut-zz 
mynnade i en musikalisk ” 


tävling i byn med byborna 


MH 


> som domare. De båda sid- 


-orna var såpass upprörda 
tt byborna hölls mer eller 
Bode som m gisslan tills 


Det visade sig snart att 
den nyinflyttade enstö- 


ringen varit yrkesverksam . 
.nekromantiker större 


delen av sitt liv. Istället för 
att hänga styggelsen gavs 
valet att uppfylla bybornas 
önskningar. Det tog inte 
lång tid förrän krav på att 


; skapa billig arbetskraft av 


döda kreatur ställdes, och 
sedan krav på att större 
och ännu mer onaturliga 
odöda skulle skapas för att 
dra kvarnhjul och plogar. 
Ganska snart bestod en 
stor del av byns innevåna- 
re av groteska muterade 


sypdöda monster. Till slut 
i tröttnade nekromanti- 


a fansen. över sina 


55 rer RE EE: bär- 


särk genom byn innan de 
försvann ut i skogen. 


Odöda oo” 

En här av odöda ledda av 
en odöd riddare anföll 
byn en höstkväll. Kvarle- 
vorna av byns egna av- 
lidna vaknade till liv och 


engagerade sig snabbt i 
striderna. 

Hade det inte varit för en 
individs snabba initiativ 
hade byn inte hunnit göra 
sig i ordning för beläg- 
ring. Byn klarade sig mot 
alla odds och nuförtiden 


"kremerar man alltid sina 


avlidna. : 


Orkanen 

En oväntad och ovanlig 
stark orkan drog in över 
byn. Hus revs i bitar, 
boskap dog och odlingar 
förstördes. De överlevan- 
de tryckte i jordkällare 
tills stormen drog förbi: 


Oväntat besök 

Bybornas gamla döda 
förfäder återvände en vin- 
ternatt. De var upprörda - 
över diverse saker och hur 
utvecklingen skett men 
framför allt hur vanskötta 
gravarna blivit. 

Efter en del tumult och | 
försök till exorcism så togs 3 
beslutet att gå förfäderna 
till mötes och börja sköta 
gravarna bättre. 


Pesten 

Pesten kom tillsammans 
med ett par handelsmän 
till byn. Det tog inte lång 
tid förrän människor 
började bli sjuka och 

dö. Svåra prioriteringar 
började göras när sjuka 
familjer spikades in i sina 
hem för att inte smitta an-& 
dra. Ungefär en tredjedel 


av byn dukade under för 


sjukdomen. 


Predikanten 

En predikant anlände till 
byn och fick bosätta sig 

i stadens utkanter. Det 
tog inte lång tid förrän 
den 2 RE : 





| 3 sök att återfå församlingen 
b av byns religiösa ledare 

F så växte församlingen 

snabbt. 

"Även om mer och mer 

makt tillföll predikanten 

så var byborna på det hela 


| taget mer nöjda än tidi- 


É gare. 

Även om tendenser till att 
isolera sig började synas 
är det fortfarande oklart 
hur mycket församlingen 
skulle utvecklats till en 
extrem kult. Predikanten 
togs av daga med en spade 
innan hen hann bli helt 
maktfullkomlig i byn. Det 
är oklart vem som gjor- 
ide det men misstankar” 
har riktats mot tidigare £” 
pastorn. Nu har de flesta 
F återgått till en friare och 
| lugnare tro om än med 

| nt livskvalitet. 


AA 


| a försvinna och under 


utvinna mineraler i stor 
drift på byns mark. Nack- 
delen för byborna var att 


man skulle behöva riva 


byn för att bygga anlägg- 
ningen. Detta kunde inte 
orgmästaren gå med på 
och en lång tvist som både 
var juridisk och mordisk 
rådde i över ett år. 
Prospektörerna anlita- 
de mindre nogräknade 
legosoldater och byborna 
bedrev gerillakrig mot 
gruvbolaget. Till slut 
hittade prospektörerna en 
till, större och mer lönan- 
de fyndighet på en annan 
plats utan folk och packa- 
de ihop. 


Rabiesråttorna 

Långa perioder av sky- 
fall och översvämningar 
tvingade upp en art av 
rabiessmittade råttor från 
underjorden. Tusentals 
flydde i frenesi mot byn. 
Byborna hade anat att 
något var fel så kontakten 
med gårdar i utkanten 
upphört men trots det 


Fr var de dåligt förberedda. 


Dagarna som följde blev 
våldsamma och tragiska 
för byborna men genom 
gemensamma krafter och 
individuella hjältedåd 
lyckades man bli av med 
råttorna. 


Resande teatern 
En resande teater kom 


tillbyn en vinter. De slog - 


RR i väntan på att snön 


tiden underhöll de bybor- 
na med pjäser och histo- 
rier de aldrig hört maken 
på. Ett trevligt minne man 
pratar om än i dag. 


Rötan 

Den stora rötan inträffade 
mot slutet av sommaren 
för länge sedan. Värmen 
hade varit ihållande och 
allting var fuktigt. 

Rötan varade ovanligt 


länge och förstörde stora 


delar av förråden och livs- 
medlen. Detta ledde till en 
mindre svält följande år. 
Nuförtiden är man väldigt 
noga med förvaring och 
lagring. 


Slavjägarna 

En grupp med mindre 
nogräknade slävjägare 
överrumplade byn en natt 
och satte de flesta i ked- 
jor. Det var bara tack vare 
några få som undkom och 
lyckades varna grann- 
byn som en milis kunde 
uppbådas och jaga ifatt 
förbrytarna. 


Slukhålet 

En natt vaknade byns 
innevånare av att marken 
rasade in under dem. De 
som hade turen att klara 
sig såg att ett stort slukhål 
öppnat upp sig och dragit 


med sig nära hälften av 


byn neédi djupet. Trots 
bristfälliga räddningsin- 
satser hittade man inga 
överlevande. I dag har 


och testar marken regel- 
bundet. 


Skräcken =" 

Skräcken började en natt 
med en serie plötsliga 
och öronbedövande ljud. 
Ljuden bestod i intensiva 
skrik i smärta och panik 
blandade med inslag av 
högfrekventa smärtsam- 
ma läten. Kort inpå börja- 
de intensiva hallucinatio- 
nér för byborna. Synerna 
var våldsamma och fyllda 
med obeskrivlig terror. 
Efter två dagar av helvete 
försvann det lika plötsligt 
som det kommit. De som 
inte hade avslutat sina liv 
kom aldrig fram till vad 
det var som faktiskt hänt. 
Men det pratas om det än 
i dag och man är fortfa- 
rande orolig att det ska 





| ma tillbaka. 


Fyr FR 
rv Ar FT 


= E Snöstormen 
bo Tidigt på hösten överras- 
så kades byn av en intensiv 
& och ihållande snöstorm. 
t Det blev omöjligt att 
komma till eller från byn. 
fe Efter flera veckors isole- 
| ring sammanställdes en 
plan/för att konstruera en 
släde och utrustning, se- 
Fk dan skickades två modiga 
& bybor iväg för att hämta 
hjälp. De båda återvände 
| med förnödenheter och 
£ folk som kunde gräva 
bk fram en väg från staden. 


| Socialantropologerna 


FF Ett sällskap socialantropo- 
k loger ifrån rikets huvud- 

F stad anlände till byn en 
vårdag. Med godkännan- 
de av riket började de 
genomföra sina studier på 
byborna som var en smula 
förvirrade. Under ett år 
följde de med dem och 
observerade, antecknade 
och kvantifierade bybor- 
nas vardag. Mått togs, fy- 


siska tester genomfördes, . 


regnet uteblev. Växterna 
började dö, jorden tor- 
kade ut och snart så även 


boskapen. 


Det tog ända fram till 
hösten för regnet att åter- 
vända och då hade flera 
familjer dukat under och 
det mesta av boskapen. 


språkbruk skrevs ned och Sårade regenten 


'barnafödslar dokumente- 
rades. Väldigt lite social 
F > kontakt skedde mellan 
FE forskarna och byborna då 
;ersonliga interaktioner 
eg Era resultaten. 


- nekade och höll regenten 


Det största som hänt byn 
var när rikets regent kom 
inridande i byn, svårt 
sårad. Innevånarna tog 
hand om sin regent och 
vårdade hen bäst de kun- 
de. Flera gånger genom- 


sökte attentatsmän byn 


"i jakt på regenten för att 
avsluta jobbet. Byborna - 


SS gömd trots hot. Efter en 


månad kunde regenten 
lämna byn, hen lovade 
dock att belöna byn rikligt 
för sitt mod” Något regen- 
ten måste ha glömt eller 
förväxlat med en annan 
by för belöningen uteblev 
i varje fall. 


Tokarna 

Ett sanatorium raserades 
i en jordbävning och de 
inlåsta svärmade ut över 
vidderna. En tid senare 
överraskades byn av hor- 
der med galningar. En del 


ofarliga och förvirrade, 


andra inte. Det tog ge- 
mensamma ansträngning- 


ar och krafter för att jaga 


ihop alla och få tillbaka 


dep gl Fb örpdieneenas 


Torneringen- SNR 
Av juridiska och småsinta 
skäl valdes byn som plats 
för ett tornerspel. Detta 
var nyheter för byn men 
de flesta blev glada och 
såg möjligheter till extra 
inkomster utöver ej tidiga- 
re skådad underhållning. 
Byn och borgmästaren 
organiserade konstruk- 
tionen av läktare, torner- 
banor, långtält och allt 
som behövdes. På det hela 
taget gick projektet väl 
och deltagarna var nöjda. 
Även om detta var enda 
gången det inträffade så 
pratar folk om det än i 


dag. 


Tvångsvärvarna 

Utsända värvare ifrån ri- 
ket strök runt byn för att 
hitta lämpliga rekryter till 
armen. Då majoriteten av 
de unga inte var sugna på 
att rekryteras och spen- 
dera flera år i krigsmak- 
ten så valde de flesta att 
gömma sig undan rekry- 
terarna. 

Med hjälp av övriga bybor 
maskerade och gömde sig 4 


de unga tills rekryterarna 


tröttnade och drog vidare. 4 


Underjordiska monstren 
Ohyggliga monster hade 

bosatt sig under och grävt 3 
ett system av tunnlar un- 3 
der TE Monstren pe å 





ta sig ned i tunnlarna och 
sätta eld på monstrens 
näste. 


Upproret 
Orimliga skattehöjningar 
och ännu mer förbud led- 
de till att byn fick nog och 
revolterade mot regenten. 
i Byn anslöt sig till flera 
andra byar och skapade en 
väpnad milis. Efter långa 

t och hårda strider med 

de reguljära trupperna” 

tvingades byn på knä av? 
överheten och gå med på 
de nya pålagorna men än i 
+ dag finns det ett missnöje 
= mot. centralmakten. 


hittills okända vargarna 
var större, fler och mer 
aggressiva än vad man 


tidigare sett. Efter sina 


första offer fick vargar 
smak för människoskött 
och började jaga enskilda 
individer utanför byn. Det 
var bara genom att anlita 
en säregen men kompe- 
tent jägare som byn fick 
bukt med problemet. 


Vildarna från skogen 

En kväll blev byn anfallen 
av okända vildar som kom 
ifrån skogen. De hade bli- 
vit bortdrivna av en annan 
stam och försökte nu ta 
över byn för att bosätta 
sig där. Vildarna hade 
primitiv utrustning men 
var tuffare och djärvare än 
vad byborna väntat. Det 
tog en lång tid och kräv- 
de många liv innan man 
kunde-avvärja hotet. 


Ögontjuvarna 
F Blinda varelser från en 


annan värld började 

dyka upp på hustaken en 
vinternatt. De smög sig 

in genom fönstren och 
stal folks ögon när de sov. 
Många i staden förlorade 
sina ögon. Planer gjordes 
på att ha ihjäl inkräktarna 


men innan man han gå till 
>aktion hade de försvunnit. 
Ingen har sett dem sen: 


TT. dess, speciellt inte de som 
== förlorade ögonen. 


Öltävlingen 

Den stora öltävlinge 
inkluderade alla i byn och 
flera med omnejd. Den 
som kunde dricka mest 

öl blev korad vinnare. 
Efter tre dagar av intensivt 
supande, en hel del hand- 
gemäng och skador samt 
några medicinska akutfall 
korades en vinnare som 
fick ett stort stop i trä med 


sitt namn på. 


Översvämningen 

En vår började ett ihållan- 
de regn som aldrig:tycktes 
sluta. Vattennivån steg 
och vattendragen forsade 


över. Byn var inte förbe- 
redd på den här typen av 
katastrofer och arbetslag 
fick organiseras för att 
bygga vallar och fördäm- 
ningar. Även om det var få 
som förlorade sina liv så 


var de materiella skadorna ? 


stora. | 
I dag är man väl förberedd $ 
på om det skulle hända 
igen. 


La 


SENS ETAVT ETCR TESLA EIN 
Det visar sig att borgmästaren är en person som 


blivit utvald av prästen. 


; Trivia för borgmästaren är att hen har stora planer 
för byn och borgmästarens hemlighet är att hen 
ETT EL Ta UA ELET FSUET [OELL ELIS ELIS 


NETTIS ES ET TES TTR ETT ARSA TTR EN 
byn varit med i ett stort uppror mot rikets regent. 


- Med upproret i åtanke bestämmer Ella sig för att 

— borgmästaren är en passionerad rebell mot makten 
och uppmanade byn till motstånd. Byborna tvingades 
"fly från fienden och lever nu isolerat och inkognito 


BRT DTE MET FSE UM 


Borgmästaren har som dröm att leda bort byborna 
ULLRSTEN ET: ESR ET ESC Ta LST AVE REST RV 
men det behövs material och planering först. 





ir de se senaste ryktena 
n? Har någon sett ett 

sbådande tecken i 

2? Har skräddaren 


. P börjat dricka igen el- 


ler har säkra källor sett 


å | ölen smyga omkring i 
: ba porer 


Rykten är precis som 
i städerna vanliga och 
populära men det är lite 


I vanligare med överna- 
| turliga eller skrockfulla 


t NY 


& iakttagelser i ute i byarna. 


CH 


] Avvikande 


k En ovanlig fysisk egen- 


het har upptäckts på en 


ö av byborna. Ett ovanligt 
É födelsemärke, en extra 


bröstvårta eller dylikt. Det 


iz är ett farligt tecken och 


personen måste dö för att 
skörden inte ska riskeras. 


Berusad skräddare 


k Efter att ha varit nykter i 


| flera år verkar skräddaren 
F börjat dricka igen. Hen 


hävdar motsatsen men 
tecknen börjar hopa sig: > 


> Hen missar tider, går inte” 
| ut och det hörs skrik och 
kb bråk ifrån huset på kväl- 


i Jarna.. 


ersoner på kvällspro- 
enad: = Rp eeaen 


= red för trapporna på - 


Avvikande | 
Berusad skräddare 
Blixten 
7-8 Dåliga omen 
9-10 Däåligtkött 
11-12 Demon under bron 
13-14 Djävulen itrapporna 
15-16 Döda hästar 
17-18 Dramatikern 
19-20 Fälten 
21-22 Förhäxade djur 
23-24 Förklätt monster 
25-26 Gömd dal 
27-28 Gravid fru 
29-30 Gruvfynd 
31-32 Hämnden 
33-34 Häxmonster 


kar 


2 
3-4 
S26 


Dåliga omen 

Fem ormar har setts bilda 
en cirkel, en fågel drack 
kattens mjölk och tuppen 
har varit tyst i tre dagar. 
Det är helt klart dåliga 
omen och något måste 
göras. 


Dåligt kött 

De säger att slaktaren säl- 
jer kött från självdöda djur 
hen hittat i skogen. 


"Demon under bron 

FTrots varningar korsade 
smeden den förbjudna 
bron. Nu har hen väckt 
 demonens vrede och den 
kommer till byn. Det 
värsta är att den kan ta vil- 
ken form den vill, den kan 
vara vem som helst. 


SR i trapporna 
"Flera personer säger sig ha - 


hört någon klappra upp 


35-36 


47-48 


Honungsträd 
Jordskred 

Känd författare 
Kidnappning 
Luckan 
Lykta på sjön 
Märken i skogen 
Misstänkt doktor 
Mördare på väg 
Mordbrand 
Musiken 

Något hände med... 
Oheliga tecken 
Onda ögon 
Ondska i taken 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-352 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 Otur 

67-68 Pesten 


mi — Pän 


natten. Många är säkra på 
att det är djävulen (eller 
dylikt) som är uppe och 
springer. 


Döda hästar 

Dussintals döda hästar har 
hittats på ett fält. Deras 
sadlar och packning är 
kvar men av ryttarna syns 
inga spår. 


Dramatikern 

Det sägs att en känd dra- 
matiker kommer ta med 
sin ensemble och flytta 
strax utanför byn för att 
kunna ägna sig åt expe- 
rimentell dramatik utan 
insyn. 


Fälten 


. Barnen har sett någonting 


röra sig ute i fälten bland 
grödorna. De såg inte 
vad det var men rörde sig 
fort och gav ifrån sig ett 


fasansfullt I äre 


Proj ek 
SES 
Rik 
Rövare 

Scouter = 
Sexig person 
Självmord 
Skatteindrivare 
Skotjuv 
Skuggätare 
89-90 Snusk 

91-92 Steril 

93-94 Tandvärk 
95-96 Tappat förstånd 
97-98 Trasig droska 
99-100 Viskningar 


69-70 
TEA 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 


os : ma 
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Förhäxade djur 

Kreaturen har börjat föda 
dödfödda kalvar. Symboler 
av pinnar och strån har 
hittats i ladugårdarna. Det 
är uppenbart att någon 
förhäxar djuren. 


Förklätt monster 
Någon i-byn är inte vad den i 
säger sig vara. En person 
såg på håll en kväll hur 

en gestalt försvann in i ett 
buskage och kom inte till- 
baka. När personen letade 
i busken hittade hen bara 

tomma kläder. 


Gömd dal 3 
Folk säger att rikets lantmä-4 
tare upptäckt en okänd dal. & 
Djup och övervuxen, dalen 4& 
var full av gamla stenstoder - 
och monoliter, orörda av 





tarens fru är gravid 

| men enligt säkra 
källor är det inte väkta- 

i ren som är far till barnet. 
> Frun har iakttagits när 

kb hon smugit ut ur huset när 


maken arbetat. Får han 
bo. reda på detta är en tragedi 


i ägande. 


| Gruvfynd 
De har hittat någonting 


T igruvan utanför staden. 


| Någonting man inte visste 
| vad det var. Nu har folk 

FE slutat höra av sig från 

k gruvan och ingen kommer 


tillbaka därifrån. 


F- Hämnden 

k Flera personer har för- 

; svunnit-och återfunnits 
döda. Allt pekar på att det 

var häxan eller trollkarlen 

byn lynchade för några 

år sedan och slängde i en 

omärkt graveLiken har 

samma dödsorsak som 

; metoden de lynchade 

i personen på, brännskador, 

| drunkning, halshuggning 

eller dylikt. 


Häxmonster 5 
Alla vet att det försvunna 
F > barnet blev kidnappat och 
F uppätet av häxmonstret 

= i vildmarken. Varelsen 


har berättat att det finns 
ett träd västerut med en 
rinnande flod av honung 


under rötterna. 


Jordskredet 

Ett jordskred har fått halva 
kullen att släppa och rasa 
ned i floden. De säger att 
de såg stora tunnelöpp- 
ningar i jorden. Det var 


stora öppningar, för stora 


för något vanligt djur. 


Känd författare 


Ryktet säger att den ano- 
nyma personen som köpt 
den fina villan vid vattnet 
är en av rikets mest kända 
författare. Tydligen vill hen 
komma bort och få arbets- 
ro att skriva. 


3 Kidnappning 

Någon har kidnappat 

= Sotarens barn. När förald 
rarna. kom hem vy var dörren Z 


uppbruten och barnen var 
borta. 
Luckan > 

Den gamla sjön har torkat 
ut och på botten har man 
hittat en lucka. 


Lykta på sjön 
Folk har sett en lykta lysa 
från en eka mitt ute på 


sjön på nätterna. Ingen vet 
vem som är där ute eller 
varför men många tror att 
det är en vålnad som lyser 
efter sin drunknade kropp 
i djupet. 


Märken i skogen 
Jägare har sett märken på 
träd och stenar i skogen. 


De måste komimit från en 


väldigt lång varelse. 


Misstänkt doktor 


Det är något konstigt 


historier om sitt tidig j 
liv i verkar inte stämma. = 
Folk i städer han säger sig 
arbetat i känner inte igen 
hens namn. | 


Mördare på väg 

En fruktad seriemör- 

dare är i området enligt 
lagmän och prisjägare. 
Signalementen är vaga och 
motstridiga men det sägs 
att hen har ärr från pisk- - 
rapp och gillar att spela 


munspel. 


Mordbrand 

Branden som dödade 
fogdens var kanske ingen 
olycka. De säger man har 
hittat rester av en fackla 
och någon såg en per- 
son ute ovanligt sent den 
natten. 


Musiken : 

Elera personer har hört 
någon spela instrument 
på nätterna. Men musiken $ 
kommer från taken. 


Något hände med... 
Något måste ha hänt i det & 
gamla timmerlagret som ' 


fick snickaren att tappa 


förståndet. Och varför luk- j 
tade hen så konstigt? 


Oheliga tecken 5 
En skärrad skogshuggare => 
hittade något i en okänd = i 
del av skogen. kan 


med SER SE Hens Se övja 3 





C Bagaren såg något i borg- 
AS mästarens ögon, något 
t ondskefullt och onaturligt. 


; Ondska i taken 

| En person i byn såg tecken 
på att demoner kommer 
Ein i husen och slickar i 
taken när folk sover. 


Otur 
| Repslagaren har drabbats 
fav otur. Ända sedan hen 
k tog på sig fel sko under 
fullmåne är det ett faktum 


| att oturen kommer följa 


F hen. Folk gör bäst i att 
k hålla avstånd så de inte 


FF smittas. 


Pesten 
Pesten är på väg hit i ra- 


sande fart: De andra byar- 
na har det redan. Smittan 


färdas mellan människor 
men den här gången är det 
värre, den sprids nu även 
med fåglarna. 


Projektet 

Ända sedan snickarens 
familj dog har hen byggt 
på något i källaren. Det 
kan ta flera dagar tills 
någon ser hen igen: Några 
tror hen bygger ett altare, 
några en maskin, eller ett 
konstverk. 


Rekrytering 

Ryktena säger att armens 
rekryterare är på väg för 
att föra bort varje man i 
stridbar ålder. 


Rik 

De säger att den lokala by- 
fånen en gång i tiden var 
en rik handelsman som 
förlorade förståndet efter 
en olycka. 


Fr Rövare' 


Färska nyheter berättar 
att rövare har blockerat 
en av vägarna till byn och 
tar stora avgifter för att få 


passera. 


Scouter 


Skogshuggare och jägare 


<säger sig ha skymtat scout- 


er från fientliga trupper 


| stryka omkring i skogar- AS 


Sexig person S 
Rikets sexigaste person är 
på väg och kommer sova 
över i byn på sin genom- 
fart. Folk är spända att få 
se om personen är så sexig 
som ryktena gör gällande. 


Självmord? 

Frågor har börjat väckas 
kring handlarens själv- 
mord. Detaljerna stämmer 
inte, stolen var för låg för 


snaran, kaffet kokade fort- 


farande på spisen, gäster 
skulle komma strax. 
Skattmästare. Rikets 
skattmästare sägs vara på 
väg till byn för att ta allt av 
värde. 


Skotjuv 

Satan stjäl skorna. Flera 
gånger har byborna upp- 
täckt att deras skor saknas 
på farstutrappan. Klövspår 
har hittats i närliggande 
område. För många är det 
uppenbart att satan varit 
framme och stulit skorna 
på natten. Frågan är bara 
varför. 


Skuggtjuv 

Ett äldre ögonvittne har 
intygat att en katt åt upp 
hens skugga. Hen var utan 
skugga tills nästa dag. . 


Snusk 


Det snuskas något fruk- 


tansvärt uppe i stugan 
hos:helaren. Flera av de 
så kallade helande grupp 


seanserna är inget annat - 


Steril Sh 
Det sägs att regenten i 
huvudstaden inte kan få 
barn. Stämmer det och om 
det är sant; vad innebär 
det för riket och byn? 





Tandvärk 

Anledningen till att ba- 
garen har tandvärk är på 
grund av att hans gemål 
varit otrogen med ett 
väsen från skogen, alla vet 


det. 


Trasig droska 

De säger att en luxuös | 
droska har gått sönder och ' 
är strandad på vägen mot : 
byn. En farlig plats att vara 
fast på-om mån är förmö- 
gen. 


Viskningar 
Flera personer säger sig ha j 
hört otydbara viskningar 
under golvplankorna och 4 
krafsande läten. Men det 


finns ingenting där. 


Återuppstånden 

De säger att det var den 
gamle bonden som åter- = 4 
uppstod för att skörda Ger É 
vanvårdade sädesfältet och 
sen gå tillbaka tills sin grav 





] en lite tid bru- 
kb kar man finna smutsiga 
5 "hemligheter på de flesta 
> platser. Byar är inget un- 
| dantag. Vad har hänt i din 
by? Vad är det för hem- 
i lighet byborna svurit att 
| aldrig prata om, vart tog 
£ alla förbipasserande rese- 
F närer vägen, varför finns 
t det överflöd av mjölk fast 
E inga kor i sikte? Dylika 
| frågor kan besvaras i föl- 
| jande tabell. 


F Avelsprogram 
Byn följer ett strikt utfor- 
F mat avelsprogram för sina 
3 innevånare. Beroende på 
É vad som behövs så ”paras” 
långa bybor ihop med 
: andra långa och likaså 
snabba, intelligenta eller 


Eg 


£7-8 


Avelsprogram 
Avlar monster 
Bearbetar metall 
Begraver barn 


3-4 
5-6 


9-10 

11-12 
13-14 
15-16 
17-18 
19-20 
21-22 
23-24 
25-26 
27-28 
29-30 
31-32 
33-34 
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Dopar sig 
Droger — 
Falskmyntare 
Fristad 
Förbannelse 
Fördrivna magiker 
Förrädare 
Helvetesport 
Recept 
Uppfunnit krut 
Heliga barnet 
Hål 


-— 


starka. Detta är något som 
inte skyltas med mot om- 
världen. 


Avlar monster 

I syfte att få lojala och far- 
liga monster i byns tjänst 
så avlas monster i byn. Till 
största delen hundar och 
vargraser men man letar 
alltid aktivt för att hitta nya 
djur att göra monster av. 
Resultaten och graden av 
framgång har varit varie- 


:rande. 


Bearbetar metall 
Byns smeder är några av 


de få levande som kan 


bearbeta magiska metaller 
som anses omöjliga att 

smida. Kunskapen har gått 
från generation till genera- 
tion och man har hållit det 


3 > hemligt för att undvika att 


T re till högona 


annans tj änst. 


35-36 


Demoner i människohud 43-44 


47-48 


Häxor 

Inga hemligheter - 
Inmurade 
Insomnia 
Kannibaler 
Kidnappar barn ' 
Korsning 


37-38 
39-40 
41-42 


435-46 


49-50 
31552 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 Mörka gudarna 


— — ee 


Lönnmördarklan 
Mjölkmonstret 
Monster i sjön 
Mördar resande 
Mördar gamla 
Naturgudar 
Nedgrävd skatt 
Nära skogsväsen 


Begraver barn 

En bitter mentalitet om 
livets kommande veder- 
mödor har gjort att alla 
barn på något vis ser svaga 
ut vid födseln hamnar i en 
omärkt grav. 


Demoner i människohud 
Det besökare inte vet är 
att en stor del av byborna 
är demoner som klätt sig 


i hud ifrån döda (dödade) 


människor. 


Dopar sig 

Upptäckten att somliga 
ämnen gjorde den mänsk- 
liga kroppen starkare fasci- 
nerade byborna. Allt som 
verkar prestationsförhö- 
jande intas och man letar 


. ständigt efter nya preparat. 


Droger | 
Droger är någonting byg: 


älskar och även om det 
S oftast inte är olagligt så vill I Ret 50 


69-70 


Könlös reproduktion 83-84 


ET 
73-74 
75-76 
FIS 
79-80 
81-82 


Psykoanalytiker 
Rent blod = 
Räder 

Slavar 

Smugglare 

Snuskiga 

Spöken 
Tankesmedja 
Tenor 

Tjuvjägare 
Parningstävlingar 
Vaktar artefakt 
95-96 Vaktar sovande monster 
97-98 Åldras inte 

99-100 Ättlingar 


85-86 
87-88 
39-90 
91-92 
93-94 


de inte dela med sig till 
omvärlden. Droger odlas 4& 
och skördas och man letar 'F 
ständigt nya sorter med 
stort engagemang. 


Falskmyntare 
Byborna är falskmynta- 
re. Då det kräver en del 
utrustning, kunskap on SS 
material för att förfalska 
mynt: bra s så i har hela b D) 


ve rg 


; oo D ES 





Parasiter RARE | 


3 Byn a är en fristad för poli- 
> tiska fångar och rymlingar. 
Man är väldigt försiktig 
med vilka man pratar med. 
£ Byn gömmer och skyddar 

| människor på rymmen 
undän rikets lagmän. Ofta 
ingår byn i ett vidare nät- 
verk som kan skicka vidare 
E personen efter en tid. 


| Förbannelse 

i En förbannelse gör att 

k alla som fötts i byn inte 
kan lämna byns jord. Det 


| Märks inte utifrån förrän 


F — de försöker gå, vilket stop- 
k pas fysiskt av en osynlig 


F kraft. 


Fördrivna magiker 

Byn styrs i hemlighet av en 
grupp magiker som för- 
drivits av lagen eller andra 
magiker. 


Förrädare 

Byn samarbetar med 
främmande makt mot 
riket. Kanske drivs den « 
av hat, hämndmotiv eller 
politisk övertygelse. I vilket 
> fall så huserar så sabotö- 


som påminner mycket om 
helvetet. Ibland kommer 
saker ut ur den men det 


verkar finnas en överens- 


kommelse med byn som 
inte varnar myndigheter- 
na. 


Receptet 

Receptet på världens 
godaste paj finns i byn. En 
väl bevarad hemlighet och 
endast förtrodda får festa 
på bakverket. 


Uppfunnit krut 

Av slump eller genialitet 
så har byborna lärt sig hur 
man tillverkar krut. För 
att få vara ostörda ifrån 
andra som skulle använda 
kunskapen har man valt 
att hemlighålla det. Krutet 
används sparsamt till mar- 
karbeten, gruvdrift och i 
extrema fall, försvar. 


Heliga barnet 

Byn är väktare åt det heliga 
barnet-som kom till byn 
under väldigt profetiska 


omständigheter. 


Hål : 

I källaren under ett hus 
finns ett hål. Försök har 
gjorts att mäta djupet men 
det har hitintills verkat 
bottenlöst. 


Häxor 

Byns egentliga ledare är en 
grupp häxor. Det finns en 
borgmästare som agerar 
fasad utåt. 


Inga hemligheter 


Det finns inga hemlighet- 
er i den här byn, den har 
inget att dölja. 


Inmurade 

Byborna murar in 
människor i husväggarna 
och förseglade rum för 
att deras själar aldrig ska 
kunna lämna byn. 


Insomnia 

Byborna lider av 
sömnsvårigheter. De sover 
lite och sällan. Att vara 
trötta och lite frånvarande 
är mer regel än undantag. 


Kannibaler 

Fiender och brottslingar 
har en tendens att bli hu- 
vudmeny på byfesten. 


Kidnappar barn 
Byborna genomför räder 
en gång per år då de stjäler 


de starkaste bärnen från 


andra byar. Man undviker 
gärna de närmaste byarna 
för att inte kunna spåras... 


Körsning 

Byn ligger i en korsning 
mellan olika dimensioner 
och världar. Barriärerna 

är tunna och sviktar ofta. 
Många underliga resenärer 
passerar genom byn. 


Könlös reproduktion 
Byborna saknar kön och 
förökar sig inte genom sex. ' 3 
Männen utsöndrar upp till 3 
tre klibbiga äggsäckar som 
växer till barn. 


Lönnmördarklan 
Byn är i hemlighet en klan / 
som är inriktad på dolda = | 
kontraktsmord. Bybor- 
na är specialiserade på 


-undervisning, tillverka 


utrustning, lära ut ana- 

tomi, kunskap om gifter = | 
med mera i syftet att skapa I 
högkvalitativa mördare. = 7 


Mjölkmonstret AS 
Ett SR väsen Sa 





te ts stort Monster som 

& er och lurar under 

i ytan. Med åren har bybor- 
- nat lärt sig att leva i en sorts 
| symbios med besten. Ge- 


F -nomitt offra några kreatur 
& om året håller det sig lugnt 


och kan tillockmed vara 
£ användbart i vissa extrema 
| situationer. 


& Mördar resande 


Byborna har gjort för vana 
| att mörda förbiresande 

som övernattar i byn. 

k Långt ifrån alla resenärer 

får halsarna avskurna men 


| om någon har något vär- 


+ — defullt med sig är chansen 
k stor att byborna hjälps åt 
F att döda personen. 


Mördar gamla 

Byns äldre blir inte per 
automatik dödade men 
när krämpofna blir för 
stora och sinnet börjar bli 

; grumligt avslutar man livet 
i på den gamle. Man försö- 

i ker att i största mån utföra 
detta oväntat och snabbt så 
inte offret hinner lida 


k Naturgudar 

F > Byborna har avvikit ifrån 
j den rådande religionen i 
| 3 och i hemlig- 


Nedgrävd skatt 

Byn ruvar på en gammal 
nedgrävd skatt som legat 
i jorden i generationer. 


Kanske från plundringståg, 


kanske har de svurit att 


2 


vakta den åt något, eller 
så har de tjänat ihop den 
självå men är rädda för att 
SAGOR ska stjäla den. 
Nära skogsväsen 
Byborna lever i nära sym- 


bios med skogens överna- 


turliga väsen, alternativt 
havets eller öknens. En 
lång och god relation mel- 
lan dem har grott i flera 
"generationer utan insyn 


SN utifrån. 


[ placeras. 


SS = | Bybornah har gett upp på 


Mörka gudarna 


rådande religion i i riket och 
har återfallit till att dyrka 
de gamla, mörka och oför- 
låtande gudärna. Mindre 
charmiga men stabila 
gudomligheter. 


Parasiter 
Parasiter som infekterat 


byborna har letat sig upp till 


hjärnorna och manipulerar 
sina värdar. Deras mål är 
att sprida fler ägg till fler 


människor. 


Psykoanalytiker 
En hemlig grupp psyko- 
analytiker bedriver banbry- 


- tande och kontroversiell 


forskning i byn. Deras teo- 
rier och metoder kan väcka 
anstöt hos makthavare och 
moralister så de bedriver 


Rent blod ES 
Byborna är besatta av 
tanken på rent blod. Det 
är delvis en:fråga om 
blodslinj er och släkt men 
det finns många regler 
för hur man ska undvika 
att förorena sitt blod, ofta 
handlar de om sexualitet 
eller kosthållning. 


Räder 

Varje år när skörden är 
klär beger sig byborna iväg 
på långa räder. De färdas 
förklädda, helst på nätter- 
na eller i skogarna för att 
undgå upptäckt. Under 
några månader plundrar 
och rövar de bland byar 
och gårdar innan de åter- 
vänder för vintern. 


Slavar 

Utåt sett är byn som vilken. 
som helst men i hemlighet 
är de alla livrädda slavar 
till den stora insektsdrott- 
ningen som lever i ladan. 


Smugglare 

Att smuggla gods och 
personer är en stadig extra 4 
inkomstkälla för byborna. ' 


Med åren har de blivit 


riktigt bra på det. 


Snuskiga 
Byborna är snuskiga, otro- 4 
ligt snuskiga och perver- 3 
terade. Det gränsbrytande 
snuskeriet c är Niger som | 


verksamheten isolerat i byn. 2 





=S Även c om de dödas kropp- 

ar ligger kvar under jord 

d verkar deras själar inte vilja 
7 göra detsamma. Spöken är 
relativt vanliga i byn men 

är något man inte försöker 

prata högt om. 


Tankesmedja 

En stor del av byn består 

i hemlighet av en experi- 
mentell tankesmedja där 
tänkare möts för att kon- 
struera och testa modeller 
k av alternativa styrelseskick. 


Tenor 

En av världens bästa 
tenorer lever i byn. Perso- 
nen vill leva ett lugnt och 
anonymt liv vilket byn kan 
stå för, så länge som han 
sjunger några sånger på 


högtider. 


Tjuvjägare 
För att drygtut ranso- 
nerna eller få in lite extra- 
; pengar så tjuvjagar många 
k ibyn. Det kan röra sig om 
k kronans mark, förbjudna 
villebråd eller grannbyns 
ägor. S 
Parningstävningar 
| > Föratt avgöra vilka som 
ska få gifta sig och skaffa 
; barn anordnas vart annat 
E åren tävling. Ett långt och 
S SE SEE om ter-- 


Vaktar artefakt 
Byn vaktar en magisk art- 
efakt. Det kan röra sig om 


en stor intervention från 


gudomligheter som gett 
byborna ett magiskt före- 
mål. Alternativt kommer 
objektet ifrån en person 
som lovat och intygat att 
objektet är magiskt. 


Vaktar sovande monster 
Ett stort monster ligger 
och sover i en utgrävd tun- 
nel under byn. Så länge det 
får lite boskap en gång om 
året så vaknar det, äter lite 
och somnar om. Planer på 
att döda monstret har före- 
kommit flera gånger men 
man har skjutit på frågan 
ifall man skulle kunna 
använda det till någonting 
vettigt. 


Åldras inte 

Byborna verkar inte åld- 
ras., vilket är korrekt. Av 
någon anledning åldras de 
inte när de nått fullvuxen 
ålder. Det kan vara en för- 


.bannelse, något i vattnet, 
ren magisk egenskap i 


blodsbanden. Den gemen- 
samma överenskommelsen 
är att inte prata högt om 
detta utanför byn då det 
kan dra på sig oönskad 
uppmärksamhet. 


Ättlingar 


En stor del av byborna är 
ättlingar till en av rikets 
"Största fiender. Kanske - 
op. - även flyende ättlingar ifrån 
= — ett rike som krossats av nu- 


varande regenten. Byborna 
är väldigt medvetna om 
vikten av att inte dra åt sig 
uppmärksamhet. 


KATT P EET SEN ERELD IP EER dels och 
byns hemlighet. 


KFM LCSCUERS EN TAS CUETEN ERE RUAG 
inog med att den verkar spridas mellan människor, 
"nu blir man smittad av fåglar också. Det här ryktet 
innebär att det finns väldigt många fågelfällor utpla- 

cerade i byn och att främlingar inte är välkomna. 


"Byns hemlighet är att de murat in människor för att” 


HETEN SVETS DT ETSES LETAR 2 [EN TUETAT DOM BETET 
människor men föredrar om de som murats in var 
spioner ifrån riket som varit nära att avslöja byns 


historia som rebeller. 


HNTIETA LTT ET SLET EN ETTA GEN TTR ua eld 
utslagen ifrån tabellerna, inser att hon har en avläg- 
sen by med människor som flytt ifrån riket och en 
borgmästare som planerar att emigrera när tillfälle 


ges. Spioner letar förmodligen efter dem. 


Hon tar ett nytt papper och börjar skriva ned allt = 
och utveckla byn. Vem var borgmästaren? VET BETA YA 


ver de för att KE Hur blev hönsen så stora? 
= | > RNE RE St KERO dos SANJA. 








i Ofta har spelskapare en ide om hur huvudpersonerna 
Fi en historia ser ut och hur de beter sig men ibland 
; kan man ha svårt att hitta detaljer eller komma på nya 
I karaktärer. 

i Det här kapitlet handlar om att skapa grunder för ka- 
& raktärer, vad de tänker på, hur de ser ut och vad deras 
drömmar är. 
| Tabellerna kan antingen användas i följd precis som 
j tidigare men det finns en större frihet i att använda de 
| tabeller du känner passar för ditt behov. 

Kanske behöver du bara veta vad en person tänker i 

ögonblicket, eller vilket intryck bagaren ger? 

kk Sitter du och skriver på ett persongalleri kan du slå 
F fram personer ifrån alla listor och se vad du får för 
intryck, det tar lite längre tid men ger mer kött på 

benen. 
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INNEHÅLL: 

STORLEK 

INTRYCK 

POSITIV EGENSKAP...sssrsossannnes ÄTER 112 
DETALJ 

HUR PRATAR PERSONEN? ?.....sussdesssen0 118 


SOCIALT NÄTVERK 


VAD TÄNKER PERSONEN PÅ? nns 121 


VAD GJORDE PERSONEN I GÅR? a..s...... 123 
VAD SKA PERSONEN GÖRA I DAG?.......126 
DRIVKRAFT od RR 128 
STARKT MINNE 

VAD ÄLSKAR PERSONEN? u.mssunnnnnnnnna ....134 


VAD HATAR PERSONEN 2esssssssesrarsrenesrsrnsnesr 137 


VAD SKRÄMMER PERSONEN?...........s.osrro 140 





Hur stor & är  Eöersonens 

| Storleken är en generell beskrivning och avgör inte 
hur stark eller grov en person är. En stor person kan 
vara lång men väldigt smal eller överviktig och rund. 
F Det avgör du som skapar personen eller så kan resul- 


k tat ifrån lintryckslistan hjälpa till. 

F Storleken gäller främst den miljö man lever i så om 
| man är enorm i ett samhälle där alla är väldigt korta 
É kan man mycket väl vara normallång i ett samhälle 
; med längre personer. 


1-5 - Minimal 
6-27 Liten 
28-72 Medelstor 
73-93 Stor 

94-98 Väldigt stor 
99-100 Enorm 


STORLEK 


Minimal 
Personen är inte Större än en Arne 


Liten E | 
Personen är under medellängd, hen kan vara lite 
kortare än genomsnittet eller anmärkningsvärt 
kort. 


Medelstor 


En normalstor person, storleken kar variera lite 
men hen betraktas som medelstor av omgivningen. 


Större person 


Personen är lite större än de flesta i sin omgivning. 


Stor 

Riktigt stor, skillnaden mellan personen och övriga 
går inte att missa. Många kläder får sys om för att 
passa hen. 


Enorm: 2 
Det TS bara en handfull personer s av vden r hä 





. ra handlar 


p inte c om detaljer utan 


> den generella bilden. En 


; person kan se fattig ut på 


avstånd men visa sig ha 


smycken värda en för- 
| mögenhet om man tittar 


z noga. Ett intryck är alltid 


ten känsla och behöver 
| inte stämma med verklig- 


& heten. 


F Akademisk 


"Personen ser akademisk 


d ut. Ämbetskläder för lära- 


(re, emblem, en kropp som 


É inte slitits av fysiskt arbete 


3 


tt, 


eller bara något klokt i 
blicken. 


Arg 
Personen verkar arg. Ögo- 
nen ser stränga ut, håll- 


; ningen spänd och stegen 
bestämda. 


2 


77-8 


Akademisk 
Arg 
Atletisk 
Bedrövlig 
9-10 Blek 
11-12 Djävulsk 
13-14 Dyster == 
15-16 Exotisk 
17-18 Fattig 
19-20 Fet 

21-22 Fridfull 
23-24 Flirtig 
25-26 Frisk 
27-28 Gnagare 
29-30 Groda . 
31-32 Hårt liv 
33-34 Händig 


3-4 
5-6 


Atletisk 

Ger ett atletiskt intryck. 
Kroppen kan vara musku- 
lös och stark eller välträ- 
nad och uthållig. Har en 
bra hållning och friska kliv. 


Bedrövlig 

Världen ser ut att ha gjort 
något hemskt med perso- 
nen. Ögonen är brunnar av 
sorg, ryggen hukad under 
vedermödor och kläderna 
slitna. 


RS Blek 

= Ser ut att aldrig vistats ut- 

omhus, inte under dagtid i 
alla fall. Huden är blek till 


gränsen på genomskinlig. | 


Djävulsk 
Det är något diaboliskt 
med personen. Ögonen 


Y Plirar ondskefullt och 
CR Fr oppsspråket obetsglpte 


35-36 


47-48 


Instabil 
Intensiv 
Korkad 
Ledare 
Lortig 
Munter 
Muskulös 
Onaturlig 
Onykter 
Oskyldig 
Oxe 
Paranoid 
Pålitlig 
Rik 

Sexig 
Självsäker 
Sjuk 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 
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Dyster 

Ser allmänt trött och nere 
ut. Säckiga ögon och slo- 

kande axlar. Rör sig lång- 
samt och utan entusiasm. 


Exotisk 

Hyn, kläderna eller 
kroppsspråket kommer 
inte härifrån. Det är något 
nytt och exotiskt med 
personen. 


Fattig | 
Personen ser luspank ut. 
Kläderna slitna trasor, 
skorha lappade och linda- 
de. Hygienen lämnar en 
del att önska och personen 
ser inte ut att ha ätit på 
länge. 


Fet 


Mer än överviktig, riktigt 
fet. Att få rörelse i kroppen 
- verkar vara ett problem. 


"Personen rultar fram med 
stor möda. 


FE 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 


Slokande 
Social 
Stilren 
Stolt 
Sur 
Sömnig 
Udda 
Undernärd ” 
Ungdomlig 
89-90 Upptagen 
91-92 Uthållig 
93-94 Vessla 
95-96 Virrig 
97-98 Välvårdad 
99-100 Vänlig 


Fridfull : 
Har ett lugn över sig. Ett 


fridfullt leende och ger ifrån 
sig ett intryck av att inte ha 


några problem i världen. 


Flirtig 

Ser flirtig ut. Använder lite 
privatare ordval än, längre 
ögonkontakt och är gärna 


lite mer fysisk med folk än 
vanligt. 


Frisk 

Hälsan själv, oavsett ålder 
ser personen kry ut som 
en nötkärna. Bra hållning, 
friska andetag och hurtig. 
Ögonen är klara öch even- 
tuella rynkor understryker 
erfarenhet, inte trötthet. 


Gnagare 


gnagare när r de ser por 


Tv 


AN 


FAR 
er 


Folk tänker på nån form av É 


- 





5 Ser ut sc som en groda. Rund 
> som en boll med uppspänd 
| mage, ett platt huvud och 
Fen bred mun. 


k Hårt liv 


Bö Vöar hatt ett hårt liv. 


k Ansiktet är fårat av elemen- 
F ten, rynkorna många och 
i. ögonen härdade. 


i --Händig 
"Ser händig ut. Verktyg i 


k bältet, grova armar och 


| k valkiga händer. 


É Instabil | 
Flackande blick, snabba 
rörelser och en mun som 
kontant byter min. Perso- 

; nen ser ut att kunna explo- 
| dera när som helst. 


| Intensiv 

är personen gör något 
gör den det mycket. Snabba 
steg, direkt ögonkontakt” 
| som inte bryts. Talar med 
i händerna och tar upp 
rummet. 


é korkad ut. .Halvöppen 
in och slöa ögon som 


g tycks kunna fokusera - 


ES S > att kunna spräcka tröjan. 


INTRYCK 


Ledare 
Personen ser ut som en 
klassisk ledargestalt. Mar- 


kerad näsa och storslagna 


ansiktsdrag. En kejsares 
målmedvetna blick. 


Lortig 
Inte trasig men smutsig. 
Svettig, smutsig och stin- 


kande. Personen verkar 
inte ha tvättat sig eller bytt 
kläder sedan någonsin. 
Munter 

Inger ett muntert och glatt 
intryck. Går runt med ett 
leende på läpparna och en 
obekymrad min. 


Muskulös 


> Personen har stora, sväl- 
«Tande och tunga muskler. 
En rygg bred som två.sköl== =. == 
Öken 

Bred, grov! med. korta ben SE 


dar och armar som ser ut 


Onaturlig 

Det är något onaturligt 
med personen. Oklart vad 
men varningsklockorna 
ringer. Någonting med 
skuggan, pupillerna eller 
hur omgivningen påve- 
kras, vad det är känns det 
inte normalt. 


Onykter 

Om inte lukten avslöjar 
personen gör den svajiga 
gången det eller de im- 
pregnerade spritfläckarna 
på kläderna. 


Oskyldig 
Naiv, oskuldsfull och 


. oförstörd. Personen ser ut 


som om inget ont i världen 
träffat hen än. 


Ek 
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och en ordentlig nacke 
Det platta huvudet RS 
näsan får betraktaren att 
tänka på en öxe.. 


Paranoid 

Man kan se personens 
puls slå från andra sidan 
gatan. Personen ser orolig 
och paranoid ut, stirrar sig 
omkring och förflyttar sig 
taktiskt. 


Pålitlig 

Oklart vad men personen 
ser pålitlig ut. Kanske ögo- 
nen eller kläderna. 


| Rik 


Guldsmycken, dyra kläder 
och pälsar. Personen ser ut 
att vara riktigt förmögen. . 


Sexig 
Personen ser generellt 
sexig ut. 


ludd 


Sj älvsäker 


Har en blick och en håll- 


ning som utstrålar själv- 
säkerhet. 


Sjuk 
Blek, svettig, rödflammig 3 


och rödsprängda ögon. 


Personen ser inte ut att 
må bra. 


Skör | 5 
Personen ser ut att kunna — 
gå sönder när som helst. 
ST och tunn. = 


| Slokande SE 





pored ut, hejar på 


Undernärd 

Personen ser sjukligt un- 
dernärd ut. Huden spän- 
ner över ben och senor, 
ansiktet domineras av 
kindben och utstickande 
ögonhålor. 


> människor längs gatan. 
— Söker kontakt och pratar 


j = TS 


| Stilren 


F Klanderfritt klädd från 


topp till tå med ett ge- 
] nomtänkt tema. Inget har: 


; lämnats åt slumpen. 





Stolt 
Ser stolt och högrest ut. 


i Bö ratserar rakryggat med 
ken lätt överlägsen min. 


i 


Sur 

Personen ser sur och 
gnällig ut. En missnöjd 
min och ogillande ögon 


kt mot allt och alla. 


| Sömnig 


; återkommande gäspning- 
F ar. Personen ser inte ut att 
Fö sovit bra på ett bra tag. 


-Ungdomlig 

Fr Oavsett ålder har perso- 
nen något ungdomligt och 
friskt över sig. 


Halvöppna påsiga ögon, 
ett sömnigt lunkande och 


-Upptagen ' 

Ser väldigt upptagen ut. 

Går och skriver anteck- 

ningar samtidigt, bär på 

redskap och har inte tid 

se a det är, Tatt prata med FRE Ving 
stilen c eller : 4 en. 


2 


som en maratonlöpare. 
Långa seniga muskler, 


lite kroppsfett men ändå 
stark. - 


Vessla 
Påminner om en opålitlig 


vessel-lik varelse. Hukan- 
de huvud och snabba rö- 
relser. Ser inte pålitlig ut. 


Virrig 

Ger ett virrigt och flamsigt 
intryck. Pratar om tre.sa- 
ker samtidigt och avslutar 
inget. Byter riktning hela 


tiden när hen går. 


Välvårdad 


Personen ser ut att ta tid 


SSR RR 
hår. Trimmade nagl än 


en skvätt parfym. 


Vänlig == 

Inger. ett vänligt och kam- 
ratligt intryck. Snälla c ögon 
och ett varmt leende: 
Lagom mjuk kropp som 
utstrålar värme. 


för att sköta sig själv. Rena — SS 





I dn vt man är 
ap; fötort eller smått så 


Vär intresserad av och blir 


> duktig på. Somliga egen- 
| skaper kan vara medföd- 


Fda och kommer naturligt 


i för personen. 


Slå fram vad din person 


F har för positiv egenskap 


ö i tabellen och fundera en 
| stund på hur det kan ha 


& påverkat HKens liv. 


F Absolut gehör 


k Personen kan hitta rätt 
k ton utan hjälp, eventuellt 


f även sjunga den. 


E Affärssinne 
k Oavsett vart hen befinner 


i 


tt, 


bk affärer. 


sig kan hen alltid hitta 
något som efterfrågas och 
hur man kan 1 sälja varan. 
Har en naturlig talang för 


EG 
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Absolut gehör 
Affärssinne 
Barnvänlig 
Blir inte sjuk 
9-10 Bra terapeut 
11-12 Charmig 
13-14- Dansare — 
15-16 Djurvän 
17-18 Duktig talare 
19-20 Extrem uthållighet 
21-22 Författare 


3-4 
5-6 


23-24 Glömmer inga detaljer 


25-26 Gröna fingrar 
27-28 Händig 
29-30 Hårda ord 
31-32 Helig = 
33-34 Herbalist - 


Barnvänlig 

Barn äskar personen och 
personen tycker (oftast) 
att de är roliga att leka 
med. 


Blir inte sjuk 

Har aldrig varit sjuk, 
någonsin. Kan däremot 
bryta ben och liknande 


men virus och bakterier 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 


Historiker 

Kemist 
Läppläsare 
Lögnare 
Lokalsinne 
Lösningsorienterad 
Människokännare 
Matematisk 
Matlagning 
Morgonpigg 
Multifunktionell 
Observant 

Orädd 

Påhittig 

Pålitlig 

Pratar flera språk 
Reser sig 


—— Pin 


har aldrig fått fäste i per- 
sonen. 


Bra terapeut 

Väldigt duktig lyssnare 
och har en förmåga att 
sätta fingret på ett pro- 
blem om en person mår 


dåligt. 


Charmig 

Personen är charmig, de 
flesta gillar hen. Det kan 
vara fysiskt attraktiv men 
det kan även vara mer 
subtilt, till exempel hur 
hen pratar eller blickar. 


Dansare 
Personen har naturlig 
taktkänsla och god kon- 


troll över kroppen. Att 
. dansa har alltid varit 


naturligt och lätt. 


Djurvän 
Katter, hundar och andra 
djur d dras till personen. SS 


69-70 -Sagoberataes S > SA | 
21: fe Ser andar | | 
73-74 Ser magi 

75-76 Sexguru = 
77-78 Skådespelare 
79-80 Smärttålig 
81-82 Social | 
83-84 Sover inte 
85-86 Spelsinne 

87-88 Stark 

89-90 Stryktålig 
91-92 Träsnidare 
93-94 Tålmodig 

95-96 Tur 

97-98 Vacker 

99-100 Våldsbegåvad 


Det är något med hen som 
gör att de älskar denne. 


Duktig talare 

Oavsett om personen 
talär ofta i sitt arbete eller 
om det rör sig om ensta- 
ka högtider så blir alltid | 
personens tal gripande och j 
niinnesvärda. 


Extrem uthållighet 

Precis som alla andra blir 

hen trött, men till skillnad 
ifrån andra blir hen aldrig 
för trött. Personen ären I 
maskin som kan fortsätta i 4 
evighet. | 


Författare 
Känd eller okänd, personen $ 
har en talang när det gäller 4 
att uttrycka sig i ord och . SE 
skriva historier. 





j hadé på sin rock för tio år 
| sedan. Inget glöms, abso- 
ä lut inget. : 


k Gröna fingrar 

F Allt personen planterar 
växer så det knakar. Hen 
F är en naturbegåvning med 
; Växter. 


| Händig 
É Det finns inget som inte 


F kan fixas. Inte nödvän- 


digtvis estetiskt perfekt 
men funktionsdugligt. 


Hårda ord 

Personen har en unik 

; talang i att hitta exakt rätt 
| sak att säga så att det sårar 
F som mest. 


Helig 

Fo Utstrålar en osynlig helig; 

| aura som gör att spöken, 

; gastar och annat ont helst 

håller sig borta ifrån per- 
| sonen. 


| = är 
ett t geni. Allt hen 


rvändas - : 


Historiker 
Personen har läst eller 


lyssnat mycket på historis-. 
ka berättelser och är nu ett 


levande uppslagsverk för 
historia. 


Kemist 

Hobbykemist. Har ett eget 
litet laboratorium där hen 
kan tillverka olika sorters 
kemiska preparat. 


Läppläsare 

Antingen har personen 
tränat själv för nöjes skull 
eller hade eventuellt en 
period av nedsatt hörsel. 
Kan läsa av ett samtal på 
läpprörelserna med gan- 
ska god säkerhet. 


Lögnare 

Utomordentlig lögnare. 
Inte bara duktig på att inte 
bli påkommen utan även 
skicklig på ursäkter och 
undanflykter om lögnen 
blir påkommen. 


Lokalsinne 


Vet alltid var hen befinner 
r sig om det inte är en helt 


okänd plats. Räcker med 
en promenad genom en 
stad för att få en god geo- 


grafisk bild i minnet. 


Lösningsorienterad 

När somliga personer ger 
upp och tappar hoppet 

< fokuserar istället personen 
på vad som måste göras 
och hur det skall uppnås. 


Människokännare 
Sjätte sinne för att läsa 
människor. Kan snabbt 
avslöja lögnare eller 
människor med onda 
avsikter. 


Matematisk 

Matematik har alltid varit 
lätt och naturligt för per- 
sonen. 


Matlagning 


Talang för att laga mat. 


Skicklig på att minnas och 
kombinera smaker hos 
olika råvaror. 


Morgonpigg 

Vaknar alltid utvilad och 
pigg tidigt på morgonen, 
redo för att ta tag i dagen. 


Multifunktionell 

Kan skickligt hantera flera 
saker samtidigt utan att 
stressas eller blanda ihop 
dem. 


Observant SR 
Ser detaljer och saker 
många missar eller inte 
skulle tänka på.. 


Orädd 
Har aldrig varit rädd i sitt 
liv. Oavsett vad som hän- 
der går pulsen sällan upp. 
Vet inte riktigt vad rädsla 
är men har teorier. 


Påhittig 

Väldigt påhittig och hän- 
dig.-Duktig på allt ifrån att 
komma på nya lekar till 
projekt. 


Pålitlig j 
Det är allmänt känt att när q 
personen lovat någonting 
så kan man lita på det. 

Håller alltid det hen lovar. 


Pratar flera språk 
Pratar flera språk flytande 
sedan barnsben. Kanske 
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ASS DL 

Oavsett vad som händer, 
A hur hårt livet (eller någon) 
| slår ned personen reser 
; hen sig alltid. Bara med- 


= vetslöshet eller döden hål- 


ler hen kvar på marken. 


i Sagoberättare 
Personen är en väldigt 

EF skicklig sagoberättare. 
Kan berätta olika sorters 
F historier inför vuxen pu- 


£ blik eller barn. 


Ser andar 

kk Andar och spöken som 
F vanligtvis brukar vara 

k osynliga för människor 

F syns stundtals klart och 
| tydligt för personen. 

; Hen är van med detta och 
oroas inte om det inte är 
onda andar. 
| ” 

— Ser magi 
Fk Den magiska kraft som 
k magiker använder ström- 
k mar runt i världen och 
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Skådespelare 
Skicklig och naturlig skå- 


despelare. Kan hantera en 


folkmassa och agera utan 
att bli stressad. 


Smärttålig 

Personen känner smärta 
som alla andra men har 
en betydligt högre tröskel 
för när smärtan blir hin- 
drande. Kan fungera med 
skador som skulle lamslå 
många av smärta. 


Social 

Trivs i sociala samman- 
hang och kan alltid hålla 
samtal flytande. Kommer 
personen ensam till en 
fest full av främlingar tar 
det inte lång tid förrän 
hen är i centrum för en 


liten grupp. 


Sover inte 

Personen har ett minimalt 
sömnbehov. Det räcker 
med att halvsova och 
nicka till några gånger per 
natt för att hen ska vara 
utvilad på morgonen. 


personen kan se den. Gör. r 


det väldigt lätt att iden- 
; tifiera magiker, magiska” 
| föremål och somliga 

> varelser. 


exguru 
r det kommer till sex 
personen ett geni. Hen 


tig på att läsaandra 
or och veta mer 


;erar än de 
mer ti 


Spelsinne 
Naturbegåvning i allt som 
har med spel att göra. Hen 
har en förmåga att se odd- 
sen när det kommer till 
tärningar och kortspel. 


Stark 


< Väldigt stark. Personen 
kan vara naturligt stark | 
och grov eller fått sin = 
styrka ifrån disciplin och 
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Stryktålig | 
Personen tål osannoli- 

ka mängder stryk. Hen 
verkar knappt påverkas av 
smärta eller slag. 


Träsnidare 

Konstnär när det kommer 
till att snida och bearbeta 
trä. Det kan röra sig om fi- 
gurer eller snide på trähus 
eller båtar. 


”Tålmodig 


När personen väl bestämt 
sig är det omöjligt att vän- 
ta ut hen. Varken tjat, hot 
eller trick kan få personen 
att ändra sig. 


Tur 

Personen har ovanligt 
mycket tur. Hen har klarat 
sig genom ovanligt många 


RS ) 
KR VA . - -—N 
Sr RER rr TA 
PINE TA HYRAN ROR 

N t 


SS REN 


NE 


> 


situationer som hade slu- 
tat illa för andra. 


Ne 


Vacker (sr. 
Ovanligt vackra och efter- 
traktade drag och kropps- 


form. 


Våldsbegåvad 

När det kommer till våld 
har personen alltid haft en 
naturlig fallenhet för det. 
Sedan barnsben har hen 
varit inblandad i slagsmål 
och-vunnit de flesta. Har 
ett öga för att snabbt se 
vad som kan användas för 
att skada någon. 





RR Ar 


lar någon bpeciell 
i sitt utseende. Nå- 
itet eller uppseende- 
cka de men unikt för 


)p rsonen. 


Fb Slå fram vilken detalj din 
; karaktär har. 


ff 


Känner du att den inte 
passar, slå om eller tänk 


j ut Eökgen. 


>» 
A Är 








F Andro gyn 


| Det är svårt att avgöra 
I personens kön utifrån 


utseendet, liknar lite båda 
| | två. 


; Blandning 


Personen är en etnisk 
cocktail från när och 
fjärran. 


£1/-8 
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3-4 
5-6 


Blandning 
Brustna blodkärl 
Eldigt hår 

9-10 Enöga 

11-12 Fåra 

13-14 Fina händer 
1535-16 Födelsemärke 
17-18 Haltar 

19-20 Hög panna 
21-22 Ihopsydd = 
23-24 Inga naglar 
25-26 Inga ögonbryn 
27-28 Inget hår 
29-30 Jack 

31-32 Käkben 

33-34 Knöl 


— od 


Brustna blodkärl 

Flera brustna blodkärl 

i ögonen har gjort att 
personen har permanen- 
ta röda fläckar av blod i 
ögonen. 


Eldigt hår 
Håret är kraftigt och eldigt 
i en stark röd ton. 


35-36 Korpsvart hår 


37-38 Köttig näsa 
39-40 Kritvitt hår 
41-42 Krokiga fingrar 
43-44 Kromade tänder 
435-46 Lam 


47-48 Lång hals 


49-50 Liten mun 
51-52 Liten putmage 
53-54 Mjölkvita ögon 
55-56 Mycket fräknar 
57-58 Närsynt 
59-60 Nervskada 
61-62 Ovanliga ögon 
63-64 Piercat ansikte 
65-66 Protes 
67-68 Rödblossig 
Enöga 
Förlorade ena ögat i en 
olycka och har nu en lapp 
över ögonhålan, alterna- 


tivt glasprotes. 


Fåra | 
En kraftig skada i skalpen 
gjorde att hårbottnen 

inte kunde återhämta sig. 
Personen har en bred fåra 
längs skalpen utan hår. 


Fina händer 
Har väldigt fina och 
mjuka händer utan valkar 


-eller'rynkor. 


Födelsemärke 
Personen har ett stort fö- 
delsemärke över ansiktet. 


- Haltar 


En medfödd åkomma har 
RS att personen haltar 


TED SATT STR 
73-74 Skakiga händer = 
75-76 Smala c Lögon — 
77-78 Småöron == 
79-80 Smycken 

81-82 Stilig näsa 
83-84 Stor mun 

85-86 Stripigt hår 
87-88 Svallande hår 
89-90 Svettigt ansikte 
91-92 Tatuerat ansikte 
93-94 Tjocka läppar 
95-96 Yvigt hår 

97-98 Äkta guldtänder 
99-100 Ärrat ansikte 


Hög panna 
Hen har en mycket hög och 
rak panna. 


Ihopsydd 

Någonting fruktansvärt 
måste ha hänt personens 
ansikte. Det ser ut som om ' 
någon sytt ihop ansiktet 
igen efter att det explode- 
rat. 


Inga naglar 

Sjukdorni har lett till att ; 
naglarna fallit av på perso- | 
nen och inte växt ut igen. 


Inga ögonbryn i 
Personen saknar ögonbryn: 


Inget hår É 
Ingen behåring c över huvud ; 





d -Glänsande tandproteser” 


; ) Hen Har väldigt markera- 
de och skarpa käkben. 


-< . Har en knöl i ansiktet. 


Inte enorm men stor nog 
| att inte det går att missa 


3 Korpsvart hår 

| Personens hår är korp- 

k svart. Inget ljus tycks kun- 
E nareflekteras av mörkret 
k på personens huvud. 


3 oe näsa 
Hen har en ordentlig och 
j köttig näsa mitt i ansiktet. 


| Kritvitt hår 
; Personens hår är kritvitt, 
nästan självlysande. 


Krokiga fingrar 
Reumatism eller olycka 

k har lett till att personens 

| fingrar är böjda och kroki- 
5 ga. 

Kromade tänder : | 
j i polerat silver eller kop- 
ppar glänser i i munnen på 


DETALJ 


Lång hals 
Det är svårt att inte notera 


personens långa och sma- 


Ia hals. 


Liten mun 
Hen har en liten rund 
mun under näsan. 


Liten putmage 

Oavsett personens fysiska 
skick så har hen en liten 
putande mage. 


Närsynt 

Hen ser inte speciellt bra 
på avstånd. Krävs glasö- 
gon eller så måste hen kisa 
på nära håll för att se vad 
som händer. 


Nervskada 

En skada i ryggen ledde 
till permanenta ryckning- 
ar i ansiktet. Ryckningar- 
na hindrar inte personens 
rörelsefrihet men de är 


svåra att missa. 
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Mjölkvita ögon 


Drabbades av ögonsjuk- 


dom i tidig ålder och har 
en mjölkvit hinna över 
ögonen som inte verkar 
hindra synen. 


at lér Få o oda ; "Mycket fräknar 


Personen & är full av fräk- — 


har, Spelt på somma- 


Ovanliga ögon 
Personen har ett flertal 
utstickande ögonfärger i i 
båda sina ögon. 


. Piercat ansikte 


Mycket ringar och smyck- 
en igenom ansiktet. 
- Läppar, ögonbryn, kinder 


och öron har Plersars. av. 
smycken. 


Protes 

På grund av skada Sås 
ler nekros har en del äv 
ansiktet förstörts. En 
hudfärgad protes SE 
området: 


Rödblossig 
Personens hudton är väl- 
digt rödblossig. Vid stress 


- blir personen rödare. 


Saknar öra 
Ena örat har kapats av.i 
olycka eller strid. 


Saknar tand 

En framtand har fallit 

ur eller slagits bort. Den 
lämnar en väl synlig glugg 
1 munnen. 


Skakiga händer 

Hens händer skakar ofta, 
det är inte spasmer men 
de darrar markant: 


Smala ögon 
Det är sällan betraktare 
ser personens pupiller. 


Hen ser ut att kisa med 


ögonen konstant. 


Små öron | 
Personen har väldigt små Så 
öron. ; 





inte vara dyra smycken 
men de ska synas. 


Stilig näsa 
Hen har en väldigt utmär- 
kande och vacker näsa.. 


Stor mun =» 
Personen har stor och 
& bred mun. 


i Stripigt hår 
d året ser alltid stripigt 
och lite oljigt ut. 


Svallande hår 
: Perfekt svallande hår som 
böjer Sig med vinden. 
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i Ser alltid lite eller mycket 
| svettig ut i ansiktet... 


en stor tatuering till flera 
mindre. 


Tjocka läppar 
Hen har en rund mun 


med tjocka, fylliga läppar. 


Yvigt hår 

Håret har mycket volym. 
Inte trassligt och tovigt 
utan luftigt och stort. 


; Äkta guldtänder 


Det ser ut som att hen har 
tandproteser i guld. Det 
kan vara falskt guld men 
ser i alla fall riktigt ut. 


Ärrat ansikte 
Vattkoppor, acne eller 
annan åkomma har lett 
till att personens hud är 


ärrad. Det är inte extremt 
men klart märkbart. 


«Mika behöver en ny Karaktär. Innan gruppen avsluta- 
"de förra speiet gjorde de en oväntat sväng ifrån den 
"planerade rutten och bestämde sig för att besöka 
STLETCISEN 

BTR TA RUT EET TERS DADUER Flats Eld 

- befolka de' lilla hvn med. Hon bestämmer sig för a 


'rulla fram två karraktärer grundligt med alla tabelle 


i och tre stycken mot intryck. äetsli. vad de gjorde i 


[ELATA YER SiS a TA 


Hon börjat imså en detaljerad person och slår fram 


en väldigt stor mäniska som ser fattig ut men har 


TESTER [AES TALE ELER EL [TEST AELTA UT 


ett stort eldigt hår. 


Första intrycket är en vänlig jätte med många 
vänner. Stor och stark med yvigt rött hår, social och 


AVEL 


I Det är en start, Mika slår vidare... 





RR vg 
ARN 


ir personen på ett 

märkande vis? Kan- 

> med en grov dialekt, 
långa pauser mellan 

VY orden eller har hen 

> ett väldigt dramatiskt 

| kroppsspråk? 
FE Eventuellt är personens 
i talomärkbart neutralt 
och ”vanligt”. Slår du 
t resultatet Neutralt på 

ö tabellen pratar personen 

F som alla andra i omgiv- 
FE ningen. | 


F Argt 

t Personen låter arg när 

F hen talar. Oavsett om hen 
T pratar högt eller lågmält 

| : så låter rösten arg. 


: Bekräftande frågor 
Ställer konstant bekräftan- 


de frågot till den personen 


talar med för att se om 
hen förstår. 


' Bildat 

FE Personens ordval och re- 
ferenser indikerar att hen 
har en högre utbildning; > 


växt upp i ett akademiskt” 


hem eller läser mycket. 


bök 
Pratar som om hen hög- 


at och bokstavligt. . 


svårt 


KHAO ON ANBWN HT 


OO 


Argt. 
Bekräftande frågor 
Bildat 

Bok 

Dialekt 
Dramatiskt 
Facktermer 
Frånvarande 
Fåordigt 

Gamla ord - 
Gammal röst 
Gnälligt 

Grötigt 

Gällt 

Harklar sig 

Hest 

Högt 


EST NEN ed 
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Dramatiskt 

Talar dramatiskt, påmin- 
ner om en skådespelare på 
teaterscen. Rör sig mycket 
rummet och arbetar aktivt 
med rösten. 





Facktermer 

Om man inte arbetar med 
samma sak som personen 
kan det vara svårt att förstå 


allt hem säger. Oklara fack- 


termer används konstant 
utan förklaring. 


"Frånvarande 


Personen verkar tänka på 
annat när man talar till 
en.. 


Fåordigt 
— Desto färre ord desto — 
= bättre. Endast det absolut - 
+ viktigaste som måste sägas 


sägs av personen. 
AR AA Dra - NR RR 


ör AA RENA 
bl : 


Iskallt 

Kan inte uttala... 
Klart 
Kroppsspråk 
Lågintensivt 
Långsamt 
Läspande 
LTäten 
Monotont 
Mästrande 
Mörkt 
Nasalt 
Neutralt 
Oavbrutet 
Obildat 
Otydligt 


Pauser 


q —— AR 


81 
32 
83 
34 


Gamla ord 
Använder gamla uttryck 
och ord få använder i dag. 


Gammal röst 

Har en äldre persons röst. 
Lite mer sliten, lite mer 
trött men med mer pon- 
dus och erfarenhet. 


Gnälligt 

Uttröttande och gnälligt. 
Hen har en irriterande 
röst. 


Grötigt 

Personens röst är oerhört 
grov och grötig vilket 

gör det svårt att urskilja 
orden. 


Gällt 


. En gäll skärande röst. An- 


strängande att lyssna på. 


Harklar sig 


Hen har återkommande, 
irriterande harklingar var 


js 
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a ae Prat 

PA TT 
"72, äär EK 
ME RE 


JR PRATAR PERSONEN 
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Pedagogisk Se 


Pekar mycket 
Påhittade ord = 
Smackar 
Spottar 
Stammar 
Svåra ord 
Svär | 
Torrt 
Tredje person 
Tydligt 
Tålmodigt 
Upprepande 
Vagt 
Varmt 
Växlande 


Hest. : 
Personen pratar väldigt 
hest. Låter torrt och dam- 
migt. 


Högt 

Hen pratar alltid högst 

i rummet. Det kan vara 
medvetet men är oftast ett 
ofrivilligt stresspåslag. 


Iskallt 

Hens röst är obehagligt 
iskall. Den är ren och klar 
men utan spår av liv och 
värme. 


Kan inte uttala... 

Hen kan inte uttala en 
bokstav, exempelvis L, R 
eller TJ (tjusigt). Personen 


undviker att säga bokstaven | 
eller ersätter denmeden = 4 


annan: 


Är 


PIA 
FA ot 





t 


| 2 delen när hen 


| talar: Rösten är bara ett 
) komplement 


: Lågintensivt 
; Hen pratar lågintensivt, 
£ nedtonat men samtidigt 


väldigt fokuserat och med 
få men starka ord. 


; re 


Rösten är som kall sirap. 
> Talar otroligt långsamt. 


j ; Läspande 
k Hen läspar grovt. 


k LTäten 


Utstöter underliga läten 


: - mellan meningar och ord. 
F Korta pressade ljud som 


kommer stötvis. 


Monotont 
Hens röst är sövande mo- 
noton och går vare sig upp 


; eller ned. 


i Mästrade 
k Hen talar till människor 


på ett mästrande och 
granskande vis. Ett litet 


mått av undervisning och ” 


en stor dos dömande. 


[ar en väldigt mörk bas- 


a r med dydigt 


Neutralt 
Personen talar precis som 
alla andra i omgivningen. 


Varken mer eller mindre. 


Oavbrutet 

Det finns inga pauser 
mellan orden när hen 
talar. Orden strömmar ut 
som en lång harang utan 
andningspauser. 


Obildat 

Pratar obildat. Inte nöd- 
vändigtvis ointelligent 
men ordvalen avslöjar att 
personen kommer från 
samhällets mest obildade 


grupper. 


Otydligt 

Det är svårt att höra vad 
personen säger. Pratar 
snabbt och uttalar inte 
hela orden. 


; 4 fPauser 


Tar långa och korta pauser 
mellan varje mening. 


Pedagogiskt 

Personen talar väldigt pe- 
dagogiskt och lite fördum- 
mande med människor. 


= Påhittade ord 
"Personen har ett uppslags- 


verk av egna påhittade - 


Sok som hen bakat in i sitt 


Pekar mycket 

Personen pekar konstant 
på allt hen pratar om ifall 
det finns i Omgivningen. 


Smackar 
Gör ett smackande ljud 
med läpparna. 


Spottar 
Spottar ofrivilligt när hen 
pratar. 


Stammar 


Stammar, nivån av stam- 
minig varierar, det blir 
värre desto mer stressad 
personen blir. 


Svåra ord 
Använder onödigt kom- 
plicerade och svåra ord. 


Svär 

Har ett väldigt ovårdat 
språk. Svär konstant i 
varenda mening. 


Torrt 

Hens röst är knastertorr. 

Tankarna går till en bunt 
uttorkade kvistar som 

mals ned när hen talar. 


Tredje person 

Hen talar om sig själv i 
tredje person. Antingen 
sker det oavsiktligt ibland 


eller ett konstant tillstånd. 


Tydligt 


Rösten är kristallklar och 
tydlig utan att vara hög 


eller skrikig. 


Tålmodigt SS 
Personen talar väldigt 
lugnt och tålmodigt med 
människor: Bekräftar 
alltid att den som yssnat 
förstått. 


Upprepande 

Personen upprepar stän- 
digt sig själv. Det kan vara 
hela meningar eller sista 
ordet i meningen. 


Vagt 

Deträr väldigt otydligt vad 
personen exakt menar 
när hen talar. Använder 
inte specifika eller precisa 
ordval utan håller sig med 
vaga termer. 


Varmt 

Mjuk och varm röst. filer 
välkomnande och trös- 
tande. 


Växlande 

Ändrar ofta tempo i sam- 
talet. Kan plötsligt gå ifrån'$ 
långsamt och lugnt till 
hetsigt och skrikigt. 





ve Minus 
6-30 Litet 
31-70 Normalt 
71-80 Stort 
81-95 Utbrett 
96-100 Enormt 


| Hur ser personens sociala nätverk ut? Är den allmänt 

& hatad och förkastad av alla i omgivningen, har den ett 
F starkt men litet nätverk av familj och vänner eller har 

k personen arbetat målmedvetet på att få ett stort kontakt- 

5 onät? 


FF Resultatet ger en generell bild och du får avgöra hur det |. 
ser uti detalj. En person kanske saknar familj, då kan 

: vänskapskretsen bli större, eller hen kanske bara har STORLEK 
| stort kontaktnät inom en viss social grupp. 

É Känns resultatet inte rimligt, slå om eller välj själv, 

5 huvudsaken är att du får en känsla för vad som verkar 
j passande. 


Minus 
Personen har inga vänner, tvärtom. Det finns ett 
nätverk av mähniskor som aktivt hatar denne. 


Litet | 
Ganska ensam. Känner närmaste släktingarna och 
någon vän. | 


Normalt 
God kontakt med familj, några vänner och kolle- 
gor. : n 


Stort 

Personen har lagt energi på att få extra vänner 
och bekanta. Känner en del folk på mer avlägsna 
platser. 


Utbrett 

Mycket energi har gått åt att odla ett brett och = 
djupt kontaktnät genom hela staden. Känner oftast = 4 
någon som kan lösa rätt problem. = 


Enormt 

= Personen sitter på ett omspännande hn 

: kontakter och informati ö n som RSA 
städer och riken. = 


ätverk; : & 


= Ai $ 


6 





se tänker på något. 
et behöver inte vara ett 


P någon tanke eller känsla 


> brukar figurera i bakhu- 


3 É vädet. 


Det kan vara hjälpsamt 
i om man snabbt behöver 


få veta vilket humör per- 
sonen är på vid ett tillfälle 
och kan hjälpa till att 2 


i ut personen. 


: Arbetet 
k Arbetet upptar personens 


tankar. Stress, längtan, ut- 


re veckling eller möjligheter 


É surrar runt i huvudet. 


: Arg 


= 


tt, 


Personen går runt och är 
arg. Tänker på en person 
som hen stört sig på en 
längre tid. 


Barn 
Hen tänker på sitt eller 


sina barn och känner sig 


£7-8 


Arbetet 

Arg 

Barn 
Barndomen 
9-10 Björnar 

11-12 Carpe diem 
13-14 Dagens-sysslor 
15-16 Dåligt samvete 
17-18 Drink 

19-20 Exotiska Lansen 
21-22 Fel 

23-24 Fest 

25-26 Filosoferar 
27-28 Förnyelse 
29-30 Framtiden 
31-32 Främmande 
33-34 Gåta 


SE 
3-4 
S26 


Barndomen 
Tänker på minnen ifrån 
barndomen 


Björnar 
Intensiva tankar på björ- 
nar surrar runt i huvudet. 


Carpe diem 
Personen tänker på att 
försöka vara i nuet. 


Dagens sysslor 
Tänker på dagens sysslor. 


Ett mentalt schema går 


<A figenom dagen timme för 


timme. 


Dåligt samvete 


Går runt och känner 
dåligt samvete, mår dåligt 
för något hen gjort mot 
människor. 


Sr ; 
z N Tänker på hur mycket 
TS VS ke skulle vilja häen 


35-36 


47-48 


Gravid 
Gudsskräck 
Hälsan 
Håravfall 
Hjärtesorg 
Hungrig 
Husdjur 
Tlska 

Kär 
Konkurrenter 
Livsplanen 
Människor 
Mörka tankar 
Nostalgi 
Orättvisa 
Otränad 


65-66 
67-68 Påkommen 


— oo Po yra 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 


Exotiska platser 
Tänker på spännande nya 
platser långt härifrån. 


Fel 

Personen funderar på vad 
hens fel är och varför inte 
fler människor tycker om 
hen. 


Fest 
Tänker på och planerar 
för en stor fest. 


Filosoferar 
Funderar på de stora filo- 
sofiska frågorna. 


Förnyelse 

Känner sig trött på det 
gamla vanliga, det är dags 
för något nytt och spän- 


nande. 


Framtiden 
Tänker generellt på hur - 
framtiden kommer bli för 


Pengar Se SEA ; 
Present 
Problem 
Projekt 
Ryggvärk 
Rynka 
Samtal 

Sång 
Självgod 
Sjuka tankar 
Skuld 
Stelhet 


69-70 
Zl72 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 
93-94 Sten 

95-96 Stöld 

97-98 Tandvärk 


99-100 Tvivel 


Främmande | 

Tänker på hur främmande 
och annorlunda allting har 
blivit jämfört men när hen 
var yngre. | 


Gåta 

Går runt och grubblar på 
en irriterande gåta någon 
berättade för hen. 


Gravid 
Funderar på om hen eller 
hens partner är gravid. 


Gudsskräck 
Är orolig för att hen kansked 
inte levt ett gott liv enligt I 
gudarnas regler. Orolig för 
deras vrede 


Hälsan SE. 
Hen: är orolig för sina av anhö- 3 


Hae 3 


riket, staden och sig själv. Tä 





i 'Personens kärlek har 
> avvisats och nu känns det 


| riktigt dåligt. 


i Hungrig 
| Känner hur det knorrar i 
t magen. Börjar bli irrite- 
| rad. | 
F Husdjur 

Hen funderar på för och 


j nackdelar med att skaffa 
& ett husdjur 


Ilska 


j Tänker på hur arg hen är 
+ — och varför. 


F Kär 
i Personen är kär och tän- 
ker på hur det känns. 


Konkurrenter 


Känner oro €ller ilska över 


sina konkurrenter i jobbet 
+ eller kärlekslivet. 


k Livsplanen 

Funderar på den stora 
livsplanen. Vart är hen på 
i väg egentligen, vart vill ” 
| hen? Hur ska livet delas 
upp för att nå målen? 


| änniskor 
= 2 på hur idiotiska 


+ 


Nostalgi 
Går runt i nostalgiska 


tankar om hur det var förr 
när människor var heder- 


liga och allting var bra. 


Orättvisa 
Tänker på hur orättvis 
världen är. 


Otränad 
Känner sig otränad, pluf- 
sig eller stel och svag. 


Påkommen 

Går runt och är orolig för 
att någon ska komma på 
hens hemlighet. 


Pengar 

Tänker på pengar. Orolig 
för att hen inte har några 
eller funderar på hur hen 
ska få ännu mer. 


Present 

Tänkte köpa en present 
och funderar på vilken 
som skulle passa. 


Problem 


.Grubblar på ett problem. 


| Projekt 


Tänker på ett projekt som 
hen dragit igång. Hur ska 
problem övervinnas, lig- 
ger de rätt i schemat, har 
de material? 


Ryggvärk 


söjnkdsna upptas av 


Såg en ny rynka i ansiktet 
i morse och nu tänker 
personen på den hela 
tiden. 


Samtal 

Har ett jobbigt samtal 
framför sig i dag. Förbere- 
der sig mentalt. 


Sång 

Hörde någon sjunga en 
sång tidigare i dag och nu 
kan personen inte sluta 
tänka på den. 


Självgod 
Tänker nöjt på hur bra 
hen är. 


Sjuka tankar 

Galna sjuka tankar surrar 
runt i personens huvud 
och vägrar lämna hen ' 


ifred. 


CN 
223 


smärtor i ryggen. Det har - 


smärtat i flera dagar. Går 
det inte över snart måste 
göra Higots 


Skuld | 
Tänker oroligt på en Skuld | 
hen måste betala. 


Stelhet 

Känner sig kall och stel i 
kroppen. Tänker på bastu 
och varma bad. 


Sten 
Kaninte sluta tänka på en 
lustigt formad sten. 


Stöld | 
Grubblar på hur man 
skulle kunna genomföra 
en stöld. 


Tandvärk : 

Det ilar och molar i 
tanden, svårt att tänka på 
annat. 


Tvivel 
Känner tvivel över sin tro, 
känslor eller livsval hen 


bar gjort. 





el var den fruktans- 


B värd? - 


Resultatet ger en inblick 


| i personens liv och kan 
j a humöret för hen 
3 fören efter. 


; Om du redan vet vad som 
| hände personen dagen 
innan så hoppa över det 


å | här stycket. 


: Affär 


tt, 


Personen hade en snuskig 


| liten affär under natten. 


É Ärtefakt 

Hittade en underlig arte- 

i fakt i en butik (eventuellt 
stal den). Enligt ägaren har 
den magiska egenskaper. 


Arvegods 


; Gick igenom arvegods på 
| en vind från en avlägsen 
| släkting. Hittade en del 
v konstiga saker hen ska titta 


härmare på. 


FA 


3-4 
5-6 


17-8 


9-10 


Affär 


Artefakt 
Arvegods 
Bakade 
Bar 


11-12 Buren 

13-14 Dejt 

15-16 Doktorn 

17-18 Drack 

19-20 Droger 

21-22 Fiskade 

23-24 Gammal bekant 


35-36 


47-48 


25-26 Gammal romans 
27-28 Gick vilse 
29-30 Gräl 

31-32 Grillade 

33-34 Hemligt projekt 


= 


Bakade 

Gjorde ett storbak. Nu 
finns det bröd eller sötsa- 
ker för hela månaden. 


Bar 

Gick direkt till en bar efter 
jobbet och drack. Träffade 
lite bekanta och småpra- 
tade. 


Buren 

Fixade sista detaljerna på 
buren: källaren. Nu är den 
redo att testas. 


Dejt 

Gick ut på dejt med en 
person. Rulla en tärning, 

blir resultatet under fyra 

hade båda väldigt trevligt. 

Blir resultatet fyra eller 

mer gick det mindre bra. 


SS få Doktorn 


"Var hos doktorn i går för 


att undersöka en mindre 
re Efter en snabb 


Jobbade över 
Kläder 

39-40 Klocka 

41-42 Kompensation 
43-44 Krydda 

45-46 Läste 

Leksak 

49-50 Letade fight 
51-52 Magi 

53-54 Material 
55-56 Matta 

57-58 Möblerade om 
59-60 Operation 
61-62 Orolig 

63-64 Planterade 
65-66 Promenad 


67-68 Rakade sig 


— a Pn 


37-38 


undersökning skickades 
personen hem med rådet 
att dricka mer vatten och 
sova ordentligt. 


Drack 

Drack i hemmet. Så fort 
hen kom hem stängde hen 
in sig i ett rum med en 
flaska stark sprit. 


Droger 

Hen slappnade av med 
droger i hemmet eller 
experimenterade tillsam- 
mans med bekanta. 


Fiskade 

Behövde slappna av så hen 
tog ett metspö och gick 
och fiskade vid en sjö. 


. Gammal bekant 


Hälsade på hos en gam- 
mal bekant hen inte träffat 


- på länge. Pratade gamla SS 
minnen. ÖS 


69-70 


EA 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 


Religiösa studier = — | 


STEEE 
Ritual - 

Sov 
Spanade 
Spår 
Städade 
SÖp 
Tillfrisknade 
Trädgården 
Tränade 
Tvättade 


93-94 Tvingade umgås 
95-96 Tyg 

97-98 Utforskade 
99-100 Vaktade hund 


Gammal romans 

Råkade träffa en gammal 
romans. Det blev ett kon- 
stigt och stelt möte som 
satte igång jobbiga tankar. 


Gick vilse 

"Tog en ny väg på sin prome-' 
nad och gick vilse. Hittade 
ert del nya områden på sin 


väg tillbaka. 


Gräl 

Hade ett'stort gräl med sin 
partner eller vän. Till slut 
orkade ingen fortsätta så de I 
somnade arga och besvikna. ä 


Grillade 
Grillade mat utomhus med i 
vänner. 


Hemligt projekt = 7 
Arbetade i ladan pe ae SR 





+ Jobbade över 


KF Arbetet slutade inte välla 


in. Hen fick stanna kvar 
och arbeta sent in på 
natten. 


| j Kläder | 
| Handlade nya kläder. Kän- 
de för ombyte eller så var 


I de gamla för slitna. 


t-Klocka 


Tetade efter en lite klocka 
« man kan skruva upp. Har 


F inte bestämt sig för vilken 


i 


än. 


Kompensation 

Fick dåligt samvete över 
hur otrevlig hen varit mot 
sin partner eller vän senas- 


É te tiden och kompenserade 


; denne med middag och 
& roliga aktiviteter. 


rydda 
Köpte nya spännande 


F kryddor. 


j å en leksak hen 
ent tills sitt 


Letade fight 
Gick runt på gatorna och 


letade efter någon att slåss 


med. 


Magi 
Övade på att lära sig magi 
ifrån några böcker. 


Material 
Köpte material till ett pro- 


jekt, plankor, verktyg, sten 
och dylikt. 


Matta 
Slängde en gammal matta 


och köpte en ny fräschare. 


Möblerade om 


Tröttnade på hur det såg ut 
hemma och möblerade om 


hemmet. 


Operation 

Genomgick en mindre 
operation hos doktorn. 
Det gick bra och fort men 
hen har fått order om att 


inte anstränga sig närmsta 


tiden. 


Orolig 

r Oroade'sig över nära och 
kära hela gårdagen. Oro- 
lig inför folks hälsa och 


framtiden. 


Planterade 

Planterade växter i krukor 
i hemmet eller ute i träd- 
gården. 


32 SR 
SS YE 


2 Promenad 


— Tog en lång stärkande pro- 


menad. SR tillbaka pigg 


Rakade sig 

Det var ett tag sedan hen 

rakade sig eller trimmade 
skägg, alterMativt kropps- 
behåring. 


Religiösa studier 
Spenderade gårdagen med 
ett glas vin och studier av 
religiösa texter. Alternativt 
deltog hen i en studie- 
grupp som diskuterade 


religiösa frågor. 


Reparerade 
Tog tag i en gammal skada 
på huset, båten eller vag- 


nén och reparerade 
Blev ganska nöjd med 
resultatet. 


Ritual : 

Spenderade gårdagen med 
att i avskildhet utföra en 
magisk ritual, eventuellt i 
sällskap med likasinnade: 


Sov 

Somnade på soffan när 
hen kom hem och sov stör- 
re delen av dagen. Vaknade 
på natten och hasade i iväg 
till sängen. 





; Spanade 
Förföljde och spanade på 
en person hen anser vara 
misstänkt för något skumt. 


Spår 

Hen arbetar på att lösa ett 
j mysterium och spenderade 
k gården med att följa upp 
ledtrådar och spår. 


Städade 

Det var dagsstt städa hem- 
met. Grovstädning, dam- 
| ma och diska. Projektet tog 
i; hela dagen men nu är det 
i rent. 


öp 

Söp sig redlös. Började 5 
dricka så fort jobbet sluta- 
> de och fortsatte i hemmet. 
k Slutade inte dricka förrän 
+ hen förlorat medvetandet. 

| Tillfrisknade 

Hei hade varit lite snu- 
ch hostig sista tiden. 

sig hemma i går 


eller sprit. 


Trädgården 

Var ute i trädgården och 
arbetade: Vattnade, rensa- 
de, bytte jord och satte nya 
plantor. 


Tränade 

Tränade riktigt hårt i två 
timmar. I dag känns musk- 
lerna möra och trötta på 
ett bra vis. 


Tvättade 

Tvättkorgen var överfull. 
Hen tog en heldag för att 
tvätta kläder, sängkläder 


och mattor. 


Tvingade umgås 


På grund av sin partner 
eller dåligt samvete tvinga- 
des hen umgås med ett par 
som personen inte står ut 
med. 


Tyg 


<Vandrade runt mellan 
försäljare och köpte olika 
sorters tyg för nya kläder 
- eller sängkläder. 


Bö orDE PERSONEN TE 


Utforskade : 
Vandrade runt och utfors- 
kade delar av staden eller f£ / 
miljön som'hen inte är 
bekant med. 


Vaktade hund 

En bekant behövde någon 
som vaktade dennes hund. 
Antingen hatade hen hun- 
den men kände sig tvingad 
eller så älskar personen 
hunden och var gärna 


hundvakt. 


ULENSETRT EO 
Den rödhåriga jätten visar sig tala utan dialekt eller 
| på något utmärkande vis men fick ett normalstort 
FITAEN LENO 
Det känns inte som att det passar eftersom en po- 
: sitiv egenskap var att personen var social, så Mika 
ökar sociala nätverket från normalt till stort. 


I nuläget tänker personen på orättvisa, hen funderar” 
ERT EST EN ETS TA SA RTR ETT ENE UL: 
Mika känner att det passar. 


| går visar det sig att personen drack, ensam och 
ELIS NUET RDTA RETRO ELLEN TA SETT LILL TA 
det vara bra, kanske drack personen för att den var 
ledsen över LETA 


Hittils känns personen som en stor och empatisk 
FÄRJA MAIS TN ENA DELEN ER SELL ET RTA 
blir ledsen när andra lider. För att hantera det 
dricker hen ensam. 





| ver för ta? 
: gör något efter ar- 


) Bb öl med v vänner, pantsätta 


3 > ett piano eller gå och 
| träna. 


Utfallen säger en del om 
. Personen och ger inblick i 
| deras liv. 


FARK 


F Andningsövningar 
kb På inrådan från en bekant 


; ska hen prova meditativa 
| och lugnande andningsöv- 


i ningar i kväll, 


k Andra chans 


tt, 


kk Ta ett långt och varmt bad. 


Be sig partner om en andra 
chans och ta tillbaka hen. 


” 


Bada 


j Bokföring 
; Gå igenom räkenskaperna 


för den här månaden. 


FR 
sö pv 


FA 


£7-8 


Andningsövningar 
Andra chans 

Bada — 
Bokföring 

9-10 Brev 

11-12 Dansa 

13-14 Dekor 

15-16 Dikt 

17-18 Diskutera 

19-20 Dricka öl 

21-22 Fäktas 

23-24 Familjemidag 
25-26 Förhindra brott 
27-28 Förälder 

29-30 Förbjuden läsning 
31-32 Föreställning 
33-34 Fråga runt 


3-4 
5-6 


Brev 
Tänker skriva ett långt 
brev till någon långt bort. 


Dansa 

I kväll ska det ut och 
dansas. Med partnern eller 
vänner. 


Dekor 

Fortsätta snickra på deko- 
ren till teaterpjäsen, det är 
snart premiär. 


Dikt 
<A FÖva på en dikt som ska 


imponera på en person 
hen är intresserad av. 


Diskutera. 


Träffa likatänkande och 
diskutera politik i deras 
lokal: 


RE 3 EES | Dricka öl 

> Dricka några öl med 
"vänner och prata om det 
vanliga. S 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 
67-68 


Göra upp 
Gräl 
Halshuggning 
Hämnd 
Laga dörren 
Lån 

Leka 

Medla 
Mysa 

Packa 

Paket 
Pantsätta 
Poet 
Restaurera 
Roman 
Råna 
Sambo 


8 — Pän 


Fäktas 
Öva fäktning i hemlighet 
bakom ladan. 


Familjemiddag 

Delta i en familjemiddag. 
Brukar träffas en gång i 
veckan och äta tillsam- 
mans. 


Förhindra brott 
Förhindra ett specifikt 
brott eller bege sig ut på 
gatorna och hindra brott i 
allmänhet. 


Förälder 
Träffa en förälder och 
prata. 


Förbjuden läsning 
Läsa bannlysta böcker i 


. hemlighet. 


Föreställning 
Se en EE hen har 


bra saker O om. 


69-70 Salta SSR SE | 
71-72 Sjunga 
73-74 Skörda- 
75-76 Slaktarn 
FL Smyga runt 
79-80 Spel 

81-82 Staket 
83-84 Storhandla 
85-86 Studiecirkel” 
87-88 Sy 

89-90 Te 

21-92 Tempel 
93-94 Träna 
95-96 Ursäkt 
97-98 Vän 


99-100 Ved 


Fråga runt 
Tänker fråga runt efter en 
person hen letar efter. 


Göra upp 

Det är dags att göra upp 
med en person hen har 
otalt med. Tid och plats är 
bestämt. 


-» 


Gräl 

Fortsätta med ett gräl med 
sin partner som inte blev 
avslutat på morgonen. 


Halshuggning 

I dag ska hen gå och se på 
en halshuggning. Kommer 
möta upp sina vänner strax 
innan för att få bra platser. 


Hämnd SJ 
Utkräva sin hämnd ja 2 
någon. SAN 





i Komma hem och leka hela 
> dagen med sina barn. 


& Medla 


k Har lovat att medla mellan 


ett par eller vänner i kris. 


| Mysa 

F Sitta framför brasan och 
E läsa en bok eller tälja 

| något. 


Packa 


kb Planera och packa inför ett 


äventyr. 


d Paket 
k Hämta ett viktigt paket 
F som anlänt i dag. 


; Pantsätta 

Antingen är det på rand 
av pengabrist, behov av att 
bli-av med stöldgods eller 
så har personen bara för 

+ mycket saker. I vilket fall 

i så kommer pantbanken 


k besökas i dag. 


Poet g 
& Lyssna på en poet. Kan ” 

| vara en känd poet eller en 

3 ockant på öppen scen. 


rea 
sonen har ett hobby- 
pjekt att restaurera en 
me ir tavla, antikvi- 


a os 


Roman 

Fortsätta skriva på sin 

roman när alla lagt sig där 
hemma. 


Råna 

Råna en person, behöver 
pengarna eller en sak som 
den har. 


Sambo 
Umgås med sin sambo hela 
r kvällenoch göra något hen 
tycket är roligt. 


Salta 

"Även om det finns mat i 
skafferiet i dag är det inte till 
hjälp om den ruttnar i mor- 
gon. Det är dags att salta in 
ordentligt med kött och fisk 


z Se lagret är fullt. 


rg 


Sanga | 
- Hen har lovat att sjunga i 


kör, på ett bröllop eller för 
att hen förlorade ett vad. 


Skörda > 
Dags att skörda odlingen 
innan den blir övermogen. 


Slaktarn 
Planerar att gå till slakta- 
ren och köpa kött. 


Smyga runt 

I kväll ska hen smyga runt 
utanför en persons hus. 
Det kan vara en misstänkt 
brottsling, ett ex eller ett 
mål för ett inbrott. 


Spel 
Tänker spela spel med 
familjen eller några vänner 


hela kvällen. 


Staket 
Staketet måste repareras 


och målas om. 
I.D Det any vara i en väns ES EE 


Storhandla SR 
Det ekar tomt i skäfferier I 
dag ska det Srnandlas 


Studiecirkel - 

Möte med studiecirkeln 
i kväll för att lära sig sy, 
snickra, medicin eller 
annat. 


Sy 

Det ska sys i kväll. Laga 
kläder, sy nya plagg eller 
kanske dukar. 


Te 

I kväll ska hen vara lite 
äventyrlig och prova en I 
sorts te. 


Tempel 

Det är dags att gå till 
templet. Offra till gudarna, 
förfäderna och be lite. 


Träna 

I dag ska hen göra ett bru- 
talt träningspass. Ensam 
eller med vänner. 


Ursäkt. 

Det är dags att be om 
ursäkt för något personen $& 
gjort. Trots allt var det = | 


faktiskt hens fel. 


Vän 

Ska träffa en vän och 
umgås hela dagen. Inga 
direkta planer gjorda om 
vad de ska göra: 


Ved 


| Det ekar tomt 





ip iver personen 

nom livet? Vad är den 
SR dläggande känslan 
som alltid finns med? 

) Det kan vara ett trygg- 
i hetsbehov, ett ideal eller 
t behov av att bli beundrad. 
— Även om drivkraft låter 
i enkelt när det kokas ned 
till ett ord kan samma 
t kraft se olika ut. Det är 
djupa bakomliggande 

3 känslor som påverkas av - 
E varje persons händelser 

Och erfarenheter. 


F Ambition 
k Ambition har drivit hen 
; genom livet. 


7 Ansvarskänsla 

Om inte hen tar ansvar för 
: Situationen, vem ska då 
göra det? En djup känsla 
för ansvar har alltid ledsa- 
gat personen. 


2 


£7-8 


Ambition 
Ansvarskänsla 
Avundsjuka 
Barn 

9-10 Beundran 
11-12 Bli förstådd 
13-14 Botgöring-= 
15-16 Dödsskräck 
17-18 Erkännande 
19-20 Empati 

21-22 Familjen 

23-24 Frihet 

25-26 Förstå sig själv 
27-28 Föräldrarnas krav 
29-30 Girighet S 
31-32 Göra skillnad 
33-34 Hat 


3-4 
5-6 


a 


Avundsjuka 

Avundsjuka har drivit 
hen, när någon har något 
hen vill ha vaknar den. 
Även om det är en mindre 
smickrande egenskap så 
ger den personen styrka 


att agera och ta det den 
vill ha. 


35-36 


47-48 


Hämnd 
Ideal 

Inre frid 
Kärlek 
Komplex 
Lycka 
Lätja 
Makt 
Mening 
Nyfikenhet 
Otålighet 
Patriotism 
Perfektion 
Rädsla 
Rättvisa 
65-66 Religion 
67-68 Rikedom 


SS —— Pin 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 


Barn 

Visste redan i unga år att 
hen ville ha barn. Att få 
barn eller ta hand om sina 
befintliga har varit det 
stora målet i livet och ger 
det mening. 


Beundran 

Hen vill bli beundrad av 
omgivningen. Kanske fick 
hen lite uppmärksamhet 
som liten eller idoliserade 
en beundrad person. 


Bli förstådd 

Har ett drivande behov av 
att hitta någon som förstår 
hen eller bli förstådd av 
omgivningen. Alltid känt 
sig lite utanför. 


. Botgöring 


Hen har gjort dåliga saker 
i livet. Känner att hen 


— måste botgöra till dem - 
Hen skadat för att kunna 
tycka om sig själv igen. 


69-70 
TEA 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 


Rösterna = = = — STAS 
Självinsikt = 
Självständighet 
Skuldkänslor 
Skydda behövande 
Social status 
Styrka = 
Tillhörighet 
Trygghet 
Utvecklas 

89-90 Utmaningar 
91-92 Vänskap 

93-94 Vara lojal 

95-96 Yrkesskicklighet 
97-98 Åsamka lidande 


99-100 Överlevnad 


Dödsskräck ; 
En orubblig och återkom- 
mande skräck för döden 
driver personen. Saker 
måste hinnas med innäån 
döden kommer. 


Erkännande 

Allt hen vill ha är ett er- 
kännande av omgivningen. 
Antingen får personen inte 3 
det eller så räcker det inte. 
Men det driver hen. 


Empati 

Det är svårt för hen att 

inte sätta sig in i andras 
situationer. Det leder ofta 
till att hen hjälper till eller —$ 
har människor i åtanke när & 
något måste göras. ; 


Familjen SS 
Familjen är personens = = 
grundpelare. Allt utgå. 5 


RANE 


ifrån den och inget ä 


viktigare. 


ry 





tid varit primärt för 
1C1 n. Att vara fast och inte 
; ) kunna välja är en odräglig 
A tillvaro. 


F Förstå sig själv 


- Tivet är en lång resa för att 


förstå sig själv enligt hen. 

k Att lära sig mer om vem 
man egentligen är motive- 
F rar personen att gå upp på 

3 morgonen. 


; Föräldrarnas krav 
FE Kraven ifrån föräldrarna 
kb är något som etsat sig fast 
i personen sedan barns- = 


k ben. 


k Girighet 

F Hur mycket personen 
i är har och hur mycket 

; framgång den än når så är 
det aldrig tillräckligt. Det 
finns ett hål i personen 
som aldrig kömmer kunna 


| fyllas. 


i Göra skillnad 

i Hen vill göra skillnad, det 
räcker inte att glida med. 
igenom livet. Det finns ett. 
; behov av att göra något ” 
5 som ändrar människors liv. 


E Hat 


hat. Personen har ett 


| TER TR när hen 


DRIVKRAFT 


Hämnd 
Hämnd är det som driver 


personen. Hämnd mot nå- 
.got som drabbat hen själv 


eller anhöriga. 


Ideal 

Det finns en målbild, ett 
ideal som personen strävar 
efter. Idealet är det goda 
och åtråvärda i livet. 


Inre frid 

Att känna inre frid och 
lugn är det personen öns- 
kar mest. Innebär inte att 
personen faktiskt är lugn 
eller känner så men den 
strävar efter det. I lugnet 
mår personen bäst. 


Kärlek 

Det viktigaste i livet är kär- 
lek, det känner personen 

i alla fall. Den söker efter 
riktig kärlek, stor kärlek 


somi varar. 


Komplex 

Hen har komplex för flera 
olika saker hos sig själv. 
Längd, bildning, ekonomi 


fs eller vad det må vara. För 


att:skydda sig överkom- 
penserar hen och kämpar 
hårt för att överkomma 


"dessa. 


Lycka 

Att känna mesta möjliga 
lycka är vad perso- 
nen strävar efter. Vad som 


Lättja 

Att göra så lite som möjligt 
så ofta som möjligt är per- 
sonens mål: Mår som bäst 
när hen sover på soffan. 


Makt 

Allt personen åtrår är 
makt. Makt i alla former 
och så mycket makt som 
möjligt. Har svårt att nöja 
sig och förvalta sin makt. 


Mening 


Personen har alltid haft en 
drivande känsla av att för- 
stå meningen med tillva- 
ron. Ogillar slumpmässiga 
och kaotiska händelser. 


Nyfikenhet 

Livet är fullt av saker att 
upptäcka och hen vill 
utforska så mycket som 
möjligt. 


ger lycka och hur den ska = — 


"uppnås varierar men den 
driver personen. 


Otålighet 

Ända sedan barnsben hat 
personen haft svårt att sitta 
still. En gnagande otålighet 
får hen att agera så fort det 


blir tråkigt. 


Patriotism 

En kärlek till riket eller 
staden driver personen. 
Riket är tveklöst det goda 
ljuset i världen. En stor del 
av personens identitet är 
sammanlänkat med riket 
och-engagerar hen. 


Perfektion 

Livet är en möjlighet att 
träna sig till perfektion: 
inom sitt yrke. Personen 
åtrår inte nödvändigtvis 
beundran eller pengar men & 
att utföra ett arbete perfekt 
ger tillfredsställelse och 
mening i livet. 





Och ädd för sin egen 
1 anhörigas säkerhet 
river personen. Jobba för 


vag ifall svälten kom- 


: mer, hålla sig frisk ifall 
smittan kommer, känna 
rätt personer för att inte 
hamna i i trubbel. Rädslan 
motiverar personen att 


ko agera. 


Rättvisa 
Hen har alltid haft ett 


j väldigt starkt rättspatos. 


F Står inte ut med orättvisor 


Zz och fusk. 


Rlgon 
prigionen har alltid ett 


+ personen vägledning och 


k inre styrka. Hen behöver 
F inte vara fanatisk men får 


As 
Ek 


mening i tillvaron genom 


; tron. 


Rikedom 
Pengar, pengar driver 
personen. Varje morgon 


k vaknar personen med ett 


| driv efter att få tag på mer 


k pengar. Pengar är trygghet 


makt och erkännande. - 


Rösterna 
> Rösterna har drivit perso- 


| n sedan barnsben. De: 


DRIVKRAFT 


Självständighet 
Att vara självständig är 
väldigt viktigt för perso- 


nen, det motiverar hen 


att arbeta för att inte vara 
beroende av någon. 


Skuldkänslor 

Personen har dragits med 
skuldkänslor sedan ungdo- 
men. Skuld och behovet av 
att bättra sig driver hen. 


Skydda behövande 

Hen har alltid haft en stark 
instinkt att skydda flocken. 
Att hjälpa behövande ger 
hen energi och glädje. 


Social status 

Att nå toppen i samhället 
har alltid varit personens 
mål. Inte nödvändigtvis 
pengar eller makt men den 
sociala nivån och statusen 
är något hen kämpar för 
att nå. 


Styrka 

Styrka; rå styrka driver 
personen. Det är viktigt 
att vara starkast, att vara 


för personen, bekräftelse, . ssvagareän någon gör per- 


sonen obekväm. 


Tillhörighet 


"Att tillhöra en grupp är 


väldigt viktigt för per- 
sonen. Hen har tidigare 
upplevt utfrysning och 
See 


3 Trygghet 4 
Att känna sig trygg driver. 


Rrsonen Känner sig illa 


Utvecklas : 
Behovet av att utvecklas 
igenom livet är viktigt för 
hen. Att ständigt bli bättre 
och få mer upplevelser 
driver personen. 


Utmaningar 

Att utmana sig själv och 
överkomma hinder moti- 
verar personen. Hen har 
alltid någon ny utmaning 


på gång. 


Vänskap 

Vännerna är väldigt viktigt 
för personen. Hen har 
väldigt nära band till:sina 
vänner och investerar 
mycket av sina känslor i 
vännerna. 


Vara lojal 

Lojalitet är viktigt. Utan lo- 
jalitet blir världen instabil 
och hotfull. Hen värderar 


lojala människor högt och — | 
föraktar motsatsen. 


Yrkesskicklighet 

Mycket av personens iden- 
titet och stolthet ligger i ar- 
betet. Sedan barnsben har 
hen lärt'sig att en person är 
lika bra som resultatet av 
hens arbete. 


Åsamka lidande 

Att få människor att lida 
och uppleva obehag har 
alltid gett personen glädje 
och energi. 


Överlevnad 

Livet handlar om att över- 
leva faror och hot. Sedan 
tidig ålder insåg hen att 
det är en döda eller dödas 
tillvaro och hen är fast 
besluten att tillhöra det 
förstnämnda. 





ömt bra eller dåliga 

> minnen, somliga har fått 
3 sina beteenden anpassade 
efter det som hände. 
i Det kan vara subtilt och 
omedvetet eller tydligt 

t och klart, en person som 
| var nära att drunkna 

I behöver inte fundera så 
E länge på varför hen är 

| rädd för sjöar. 


"Avrättning 
k När personen var liten 
I tog föräldrarna hen till 


Fen offentlig avrättning. 


: Processen gick inte som 
j planerat och gjorde starkt 
: intryck på hen. 


Avrättning 
Avskräckande saga 
5-6 Bäst 
7-8 Brand 
9-10 Bröt ben 
11-12 Dans 
13-14 Dockteater 
15-16 Drunkning 
17-18 Exotisk person 
19-20 Första relationen 
21-22 Fyllan 
23-24 Gick vilse 
25-26 Gud 
27-28 Hundbiten 
29-30 Häst 
31-32 Högtidsdagar 
33-34 Klättra i träd 


2 
3-4 


Avskräckande saga 

Hens föräldrar var duktiga 
på att berätta sedelärande 
och avskräckande barn- 
sagor. Speciellt en hemsk 
historia har etsat sig fast i 
minnet. 


Bäst 

Första gången hen var 
bäst i någonting. En sport, 
en lek eller i skolan. Hen 
minns den dagen fortfa- 
rande: 


<A fFBrand : 

= Skräcken av en stor brand 
har bäddat sig in i minnet 

och personen kan fortfa- 
rande minnas elden och 
ljudet av lågorna. 


Bröt ben 
Starkt minne av att hen 


= > bröt benet som ung och 


fick halta hem. De kom-- 


| mande dagarna var väldigt 
Så — smärtsamma. = 


47-48 


35-36 


Kärlek 

Lekar 

Leran 

Lukt 

Lång resa 
Lämnad 
Mobbning 
Monster 
Mord 
Morföräldrar 
Munspel 
Måltid 
Mässor 
Något enormt 
Nära döden 


65-66 
67-68 Olycka 


— on Pa 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 


Dans 

Första gången hen dansa- 
de med en annan person. 
Mins det med värme. 


Dockteater 

När personen var liten 
tog föräldrarna hen till 
en dockteater som gjorde 
stort intryck. Hen upplev- 
de det som magiskt och 
spännande. 


Drunkning : 
Var nära att drunkna när 
hen badade i en sjö och 
fastnade under en brygga. 
Minns fortfarande pani- 
ken och mörkret under 
vattenytan. 


Exotisk person 


. Första gången hen såg en 


främling ifrån ett avlägset 
rike gjorde det stort in- 


tryck. Insikten att världen 
var mycket : större än vad | 
: hen ti trott inge | 


Ormbett . 
Regenten 
Riddare 
Sagor 
Separation 
Simma 
Skämt 
Slagsmål 
Soldater 
Speldoösa 
Spelvinst 
93-94 Storbak 
95-96 Utflykt 
97-98 Vinden 
99-100 Visdomsord 


69-70 
AED 
73-74 
75-76 
77-78 
79-80 
81-82 
83-84 
85-86 
87-88 
89-90 
91-92 


Första relationen 

Minns starkt sin första 
relation. Den varade inte 
länge men hen minns den 
fortfarande och känslorna 


kring den. 


Fyllan 

Personen minns första 
gången-hen drack sig 
ordentligt berusad. Det 
förekommer en del luckor 
som ökar med tiden men 
början och dagen efter var 


tydliga. 


Gick vilse ; 
Ett starkt minne är när hen 
gick vilse som litén. Det var $ 
först på kvällen som föräld- & 
rarna lyckades hitta hen. = — 


Gud 

Första gången som hen 3 
kände närheten till gud 
eller gudarna gjorde s 





is Sid dagarna firades 
digt ambitiöst med 


Jå ST liten klättrade hen 

I mycket i träd och skulle 

b öra göra det igen som 

vuxen om det hade varit 
| socialt accepterat. 


or 5 
| Det ns en kohage 2 


; nde kor nära hemmiét : 
- är rhenv var rliten. Att mata 


ara och minns dem fort- 
farande. 


å en 


Personen såg någonting 
— flyta upp ur leran i ett 
kärr. Förträngt vad det var 
men minnet är förknippat 
med skräck och panik- - 
känslor. 5 


Lukt 
Personen minns fortfaran- 


de lukten av föräldrarnas - 


hus tydligt. 


Lång resa É 

En lång resa hen gjorde, 
kanske som barn med för- 
äldrar eller som vuxen. 


Lämnad 3 
Lämnades av föräldrarna. 
Permanent eller tillfälligt. 
Det är ett ansträngande 
minne som är svårt att bli 
av med. 


Mobbning 
Personen minns första 
gången någon mobbade 


ä hen. 


Monster 


Såg som barn ett stort 
monster kräla upp ur en 
tjärn i skogen. 


"Mord 


: SE 
— Såg en person bli nord 


.utanförsitt hus en mörk 


RS 
med att RA med sina 
morföräldrar som barn. 


MR a ER 
a RS < 


Fick ett munspel när hen 
var liten. Det blev favorit-- 


leksak som fick följa med i 


a år. 


ET Måltid 


Personen kan brad 
minnas en speciell "måltid 
som n brukade s serveras 


Nära döden. Så 
Blev väldigt sjuk som liten - 
och ag Härd Fe en tid. 


Obheda 

En olycka skedde när her | 
lekte med en kniv som — 
liten. Ingen blev allvarligt | 
skadad men det satte spår 
iminnet. 


"HER s 


Personen har i inga utstick- 


= 8 barndömsminnen. 


Något enormt 
Såg någonting enormt 


flyga igenom molnen. 


Ingen annan hann se det. 


biten a av en orm som liten 


och blev SSE RS 





| Regenten 

Rikets ledare och regent 

F red förbii en parad när 

Fk hen var liten. Det impone- 
k rade stort på hen. 


Riddare 
Såg en riddare i full rust- 
ning när hen var liten och 


blev hänförd. 


Sagor 

Hen brukade komma på 

sagor tillsammans med 

| sina föräldrar på kvällar- 

na. 

-— Separation ä 

kk Föräldrarnas separation 
F blev ett starkt minne för 
; personen. Separationen 

; gick inte smidigt. 


Simma j 
Personen minns starkt när 


"Hen minns förstå gången 
| någon berättade en rolig 


EE SR 


, historia. Fastnade och hen > 


rtfarande ihåg 


Slagsmål 
Hen minns sitt första 
slagsmål klart och tydligt. 


Soldater 


Minns klart och tydligt 
första gången soldater 
marscherade utanför hens 
hus. 


Speldosa 

Fick en speldosa av sina 
föräldrar när personen var 
liten. Hen blev väldigt fäst 
vid leksaken och kunde 


snurra på den i timmar. 


Spelvinst 

En osannolik vinst i ett 
spel. Oddsen var tydligt 
emot men hen vann och 
tjänade en stor summa. 


Storbak 

Minns sin mormors stor- 
bak väldigt klart. Köket 
var fyllt av bakverk vid 
slutet av dagen. 


Utflykt 
Familjen gjorde en lång 


utflykt när det var fint 
rväder. Något hen minns 


än i dag. 


Vinden 

En obehaglig men spän- 
nande vind lockade hen 
som liten. Lekte med 


Visdomsord 

Hen fick flera användbara 
>råd och visdomsord av 
ena föräldern. | 


>. 


MILES ETTA ELER JÄST TAN TTT ER TAR NSSE 
på en poet i kväll. Eftersom karraktären börjar få 
en empatisk och social inriktning tänker mika att de 

kommer vara en politisk poet vars dikter är 
”betraktelser kring orättvisor och fattigdom. 

Dikterna kanske är så upproriska att det är 

I förbjudet att lyssna på dem. 


I Den grundläggande drivkraften i livet är vänskap fö p 
BA ESTA DTA LET TIIEL [fö ETS PR TA TA 
URNA AEUKELE 


= Ett av de starkaste barndomsminnena var när hen 

EUR MALE 

Istället för att låta personen bli hänförd gör Mika 
det till ett mörkt minne. Riddaren kanske bekym- 
merslöst red över ett barn som kom ivägen för en 
SELECT MT RVETT [ERS ELO ARE 
Riddaren kan bli en symbol för adelns likgiltighet 
inför fattiga människor. 





i Det behöver inte vara 
kö stora saker, att sitta i en 
; gungstol och halvsova 
kan vara en persons fa- 


X ( Voritsyssla eller att gå en 


| promenad. 


> 
Sc 0 


da 
ev 


1-2 Adrenalinkickar 


3-4 Arbetet 
5-6 Bada 


7-8 Bin 


9-10 Böcker 

11-12 Fet mat 

13-14 Fiendens skrik 
15-16 Gamla föremål 
17-18 Godis 

19-20 Grilla 

21-22 Gud 

23-24 Gungstolar 
25-26 Hästar 

27-28 Havet 

29-30 Hemmet 
31-32 Historia 

33-34 Katter 


35-36 


37-38 
39-40 
41-42 
43-44 
45-46 


47-48 


49-50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59-60 
61-62 
63-64 
65-66 


67-68 


Rlden 


Långa promenader 


Löpa 
Mat 
Meditera 
Mornar 
Musik 
Mysterier 
Ostar 
Partnern 
Pengar 
Planera 
Regenten 
Sex 
Simma 
Sina barn 
Sin hobby 


SS 


69-70 Sjunga ===> I 


71-72 Slagsmål 
73-74 Släkten 
75-76 Snickra 
77-78 Sova 
79-80 Staden 
81-82 Syskon 
83-84 Tävlingar 
85-86 Trolleri 
87-88 Träning 
89-90 Utmaningar 
91-92 Vän 
93-94 Vara full 
95-96 Väva 

97-98 Vildmarken 
99-100 Vin 


Böcker Grilla | : 
Att läsa böcker är något av Grillar så ofta och myck- 
det bästa personen vet. et det går. Allting smakar 
bättre över eld enligt per- 
sonen. | 


F Adrenalinkickar 
& Hen lever för adrena- 
linkickar. När hen inte 
i utsätter sig för extrema 
É situationer känns mellan- 
+ rummen långa och hän- 
k delselösa. 


ett leende, redo att gå till 
jobbet. 


Bada 

Höjdpunkten på dagen för 
personen är när hen får 
sjunka ned i badet. 


Fet mat 
Hen älskar mat, gärna fet 
och riklig mat. Svål, ister, 


grädde, allt med fett. 


Gud 

Gud eller vad nu hen tillber 3 
skänker glädje i personens j& 
liv. Hen-har verkligen hittat 
sin inre tro och den ger 
styrka. 


Arbetet | Bin 

Personen är sitt arbete Att sköta om bin och sam- 
— och hen älskar det. Vak- la honung ger personen 
bk nar varje morgon med tillfredsställes och glädje. 


Fiendens skrik 

Att höra fienden skrika i 
frustration och nederlag 
ger personen livglädje. 
Behöver nödvändigtvis . 
inte vara fysiskt våld. 


Gungstolar 
Det finns inget bättre än 
att sitta i en gungstol och 
Gamia föremål halvsova. 
Hen älskar gamla föremål 
och besöker ofta auktioner Hästar 
och små butiker. Hen älskar hästar, fasci- 
Godis neras och dras till dem. 
Sötsaker och godis är Tillbringar så mycket tid - 
. vad personen tycker om som möjligt med dem. 
mest. Mat fyller en funk- ; 
tion men allting sött ger 
ES Ning som vanlig mat 
; inte ST 5 


Havet SAR 
Personen älskar a 





-3rv 


= 


| serna gör hen glad. 


| Hemmet 

FE Hemmet är trygghet, a 
| ro och familj. Allting bra 
k händer i hemmet. Därför 
spenderar hen gärna sin 


I tid där. 


i Historia 

F Hen kan gräva ned sig i 

+ timmar med historier om 
F regenter, slag och händel- 
| ser från förr. Fascinerad 
F av historia. 


Katter 

Det perfektashusdjuret 
enligt hen. Livet vore trist 
| utan dem. 


& Kläder 
Personen älskar kläder. 
NAtt köpa eller sy nya plägg 
k geren fräsch känsla. > 


å Ef inga promenader 
] | Långa promenader i fint 
 väc er är bingo av det bästa 


Mat 
Personen älskar mat, äls- 


kar det mesta sorters mat. 
Blir alltid glad när det är 
dags att sätta sig till bords. 


Meditera 

Meditation eller and- 
ningsövningar har haft en 
positiv inverkan på hens 
liv. Gör några övningar 
varje dag för att rensa ut 
tankarna och bli på bra 
humör. 


Mornar 
Personen är en morgon- 
människa. Vaknar alltid 
först och lite tidigare så 
hen kan få äta frukost i ro 
och insupa morgonen. 


Musik 

Dras till musik, alltid 
älskat musik, ända sedan 
barnsben. Spelar själv 
och lyssnar gärna så ofta 


tillfälle ges. 


Mysterier 

Dras till gåtor och pussel. 
Ett bra mysterium är nå- 
fs got av det bästa personen 
vet och fastnar omedel- 
bart för det. 


Ostar 


Utan ost skulle hens liv 
vara trist. Älskar ost, fet 


ost, möglig ost, rinnig ost, 


sur ost, hård ost, ostar av 


alla slag. 


Partnern S 

Utan sin partner skulle 
livet inte vara mycket värt. 
Den ger mehing i tillvaron 
och glädje. Umgås helst 
med den när hen kan. 


Pengar 

Pengar, mynt, kontan- 
ter, det är vad som ger 
hen riktigt glädje. Att se 
sina pengar växa gör hen 


lycklig. 


Planera 

Personen mår som bäst 
när hen får sitta och 
planera något projekt 
eller event. Blir glad av att 
ostört kunna koncentrera 
sig på något. 


Regenten 

Älskar rikets styrandet re- 
gent, allting bra kommer 
ifrån denne. = 


Toke SE 
Inget är bättre än sex för 
personen som har det 

så ofta och mycket som 
möjligt. 


Simma 

Föräldrarna lärde hen att 
simma. Få saker får per- 
sonen att känna sig frisk 
och pigg som en STdERTaga 
simtur. 


Sina barn: 

Barnen är det som ger 
mest glädje och energi i 
personens liv. Har hen 
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egna kanske det är 
onbarn hen engagerar 


5) Sin hobby 
= Det bästa hen vet är att 
3 få syssla med sin hobby 
; ifred: Det kan vara allt 
i ifrån modellbyggande till 
d blomskötsel. 
| Sjunga 
t Sjunga är det bästa per- 
E sonen vet, själv eller inför 


| publik. Hen kan vara sko- 
$ lad sångare eller amatör. 


k Slagsmål 

Inget känns bättre än ett 
j ordentligt slagsmål. Hen 
kan se fram emot en bra 


j | fight hela veckan. 


i Släkten 

Att umgås med hela släk- 

ten gör hen lycklig. Försö- 
ker samla alla släktingar 
så ofta det går. 


; Snickra 

i Att få arbeta med händer- 

k na och snickra i lugn och 
io gör personen glad. 


kb Sova | 
Att sova är det absolut 
> bästa hen vet. Sova länge 


” 
ar r0. 
RR ” 
oo FY: 


på natten och små tupplu- 


ren älskär sin. 


Syskon 
Det har alltid varit en 
väldigt nära relation mel- 


lan hen och sitt syskon. 


Roligast att umgås med 
syskonet än någon annan. 


Tävlingar 

Utmaningar och tävlingar 
med pris är vad hen älskar 
mest. Så fort det ska bli 
någon sorts tävling så är 
hen där. 


Trolleri 

Ända sedan personen 
var liten har hänförts av 
trollkarlar som får duvor 
att försvinna och plockar 
ut kaniner ur hattar. Hen 
ägnar sig själv åt trolleri- 
konster och missar aldrig 
en föreställning. 


- 


Träning | 

Att träna kroppen och 
bli starkare är något hen 
älskar. Uta hård träning 
blir hen nedstämd. 


Utmaningar 

Hen älskar utmaningar, 
fysiska eller mentala. 
Utmaningar får personen 
att känna utveckling och 
motivation. 


Vän 


Personen har en bästa vän 
som är allt för hen: De 
umgås så ofta de kan och 
har följt varandra åt i vått 
och torrt. 


Vara full 
Att vara riktigt full är nå- 
gonting personen älskar. 
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Hen ser alltid fram emot 
att tappa kontrollen och 
bli riktigt redlös. 


Väva > 

Det finns inget bättre än 
att få sätta sig ned och 
väva en mönstrad matta i 
lugn och ro. 


Vildmarken 

Hen älskar att lämna 
staden och bege sig ut i 
vildmarken. 


Vin 

Älskar vin, nästan alla 
sorters vin. Har med åren 
blivit en duktig vinkän- 
nare medeen utvecklad 
palett. 





rat förliga men 
det finns nästan alltid en 
irri terande sak som per- 
i sonen inte tål. 
> Får girighet personen att 
3 se rött, eller är det dåligt 
F bordsskick, mumlande 
i eller gnäll? 
Hat är ett kraftigt uttryck 
t och det varierar hur arg 
F varje individ blir och hur 
F personen agerar. Somliga: 
E kanske bara stör sig lite 
medans andra välter bord 
& och börjar skrika. 


; kädemiker 


tf Avskyr akademiker och 
F föraktar vad hen uppfattar 
F som arroganta, arbets- 

É skygga snyltare. 


iz Andra kulturer 

Ogillar starkt andra kul- 
turers vanor och seder. 
Tycker att alla influenser 
från omvärlden. borde 


q hejdas. 


2 


£7-8 


Akademiker 
Andra kulturer 
Andra riken 
Argumentera 
9-10 Artister 

11-12 Avbrytare 

13-14 Banaliteter 

15-16 Brottslingar 

17-18 Byråkrater 

19-20 Bönder 

21-22 Dansa 

23-24 Dumhet 

25-26 Dåligt bordsskick 
27-28 Extroverta människor 
29-30 Fattiga : 

31-32 Filosofer 

33-34 Folk 


3-4 
5-6 


Andra riken 

Hen hatar de angränsande 
rikena. Avskyr hoten de 
utgör, deras ledare och 
folkets seder. 
Argumentera 

Att argumentera känns 
bara meningslöst och idi- 
otiskt enligt personen. 


Artister 

Personen tycker att artis- 
ter som underhåller borde 
sysselsätta sig med mer 


"konstruktiva och nödvän- 


<A Fdiga saker. 


& 
Lå 
- & 
| 
| 


Avbrytare 

Det finns inget som gör 
hen så arg.som när folk 
avbryter mitt i en mening. 


Banaliteter 


: Det sista personen är 


NS av är uttrå- 
kade och ointressanta 


TS 3 É bar 
4 Fa JA 
; RS 


NE RR TAK 
SR -S 
TR | 


banaliteter som folk tjatar SS 
= om. Hen står inte ut t med 


35-36 


Främlingar 
Fulla människor 
39-40 Försenade 
41-42 Gnäll 

43-44 Girighet 

435-46 Grannarna 


37-38 


47-48 Mirakel 


49-50 Mumlande 

51-52 Närhet 

53-54 Oliktänkande 

55-56 Oreda 

57-58 Otacksamhet 

59-60 Otrevliga människor 
61-62 Rasister 

63-64 Regenten 

65-66 Religiösa 

67-68 Rika 


— — ae 


kallprat och meningslöst 


pladder. 


Bönder 

Enligt personen så är bön- 
der tröga, smutsiga anal- 
fabeter som inte borde ha 
någonting att säga till om. 


Brottslingar 

Hen har inget till övers för 
kriminella. Stark föresprå- 
kare av hårdare straff. 


Byråkrater 

Personen avskyr byråkrati 
och tycker att tjänstemän 
gör mer skada än nytta. 


Dansa 
Det finns inget som gör 
personen mer arg än när 


. hen tvingas dansa. 


Dumhet 
Tål inte idioti och dum- 


ma människor. Har inget 
: tålamod med dem. 


69-70 Råttor = = 
Z1=72 Sagor 

73-74 Sig själv 
75-76 Sina föräldrar 
77-78 Skryt 

79-80 Slarvigt tal 
81-82 Slöseri 
83-84 Soldater 
85-86 Sommaren 
87-88 Sprit 

89-90 Stark mät 
91-92 Svaghet 
93-94 Tanklöshet 
95-96 Sås 

97-98 Vildmarken 
99-100 Vintern 


os : ma 
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Då bordsskick 

Har man inget bordsskick 
får man ingen respekt. Att 
inte kunna bete sig vid mat- 
bordet gör personen arg. 


Extroverta människor 
Hen hatar människor som 
tar upp tid och luft med 
siha utsvävningar och sitt 
Spprar ssemhesgtet 


Fattiga | 
Människor utan pengar har ; ; 
förtjänat att vara det anser | 
hen. Blir ständigt arg på 
tiggare. 


Filosofer 

Onödiga flummare, om 
världen bestod av filosofer 
skulle vi svälta i morgon = 4 
enligt personen. 


Folk = 
Ogillar de flesta t type 


Maneter n 





F Främlingar 
k Känner inte hen dig, är du 
F inte en vän. Så enkelt är 


i det. 


; Fula människor 
Människor som enligt 


| personen inte är attraktiva 


É stör hen. 


i Försenade 

Få saker gör hen så råsan- 
de som när någon kom- 
mer sent till ett möte. 


k Girighet 
FT Är det något som upprör 
F hen är det när någon är 
girig och snål. Att inte 

ha minsta nivå av med-- 
É ihärsklighet får det att += 
3 koka i Personen. 


"Gnäll 

re tål inte att höra 
te och gnäll. Belöningen 
att tjata på personen är 
a en Ferne. 


I atar | 


ras mat och deras snoriga 
barn. 


RA 


Mumlande 


Ryter till mot människor 
som mumlar och inte 
talar tydligt. Blir oerhört 
provocerad. 


Mirakel 

Är det något som stör hen 
så är det alla idioter som 
tror på mirakel. Så fort 
någon säger sig ha sett 

ett mirakel är personen 
snabb att ta ned dem på 
jorden med en harang av 
förolämpningar. 


Närhet 

Kan inte förstå varför 
människor ska hålla på 
och kramas och kladda 
på varandra. Blir irriterad 
när någon närmar sig. 


Oliktänkande 

Folk som inte tänker som 
hen är idioter och borde 
försvinna. Hen har väldigt 
svårt att sätta sig in och 


förstå andra människors 


gpEnpetre 


Oreda 
Att inte hålla ordning på 


"sitt hem är vidrigt. Det 
minsta man kan begära av | 


en vuxen människa är att 
städa regelbundet. 


<Otacksamhet 

Om man glömmer att 
tacka hen för något kan 
ar Raa med att få en 


Otrevliga människor | 
Personen hatar människor 
som inte kan bete sig och 
vara trevliga emot varan- 


dra. 


Rasister 

Inget gör personen mer 
rasande än personer med 
främlingsfientliga åsikter. 


Regenten 
Enligt personen styrs riket 


av en uppblåst inkom- 


petent idiot som fötts 
för tidigt och tappåts tre 
gånger i marken. 


Religiösa 

Religiösa människor är 
lallande får utan förmåga 
attanvända huvudet själ- 
va. I bästa fall irriterande, 
i värsta fall farliga. 


Rika 

Hen avskyr de rika. Utsa 
gare och översittare. 
Kommer revolutionen står - 
personen garanterat på 
gatorna I med fackla och 
sten. 


Råttor 

Vidriga små varelser, fulla 
av sjukdomar och små 
vassa tänder. Hen avskyr 
dem verkligen. 


Sagor 

Varför slösa bort sin tid 
och ljuga ihop historier 
som inte är sanna? Idi- 

otiskt tidsfördriv enligt 
personen: 


Sig själv 
Djupt inom sig hatar per- 
sonen sig själv. Personen 
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resurser. Att ”vaska” något Stark mat - Vildnarkel 
i närheten av hen belönas Varför förstöra mat med 

med en ursinnig utskäll- starka kryddor, vad är det 
ning. : — för fel på salt? Att krydda 


mat gör personen arg. 


Att ens komma på tanken 
att ge sig uti en farlig och 
okänd vildmark är enligt 
hen minst sagt idiotiskt. 
Folk byggde byar och stä- 


der av en anledning. 


Soldater 

Soldater är viljelösa slavar — Tanklöshet | 

och mördare utan moral. — Hen irriterar sig oerhört 

Hen föraktar och hatar- på idioter som inte tän- Vinlera E 

dem. = ker innan de agerar. Sega — Hen hatar att vara kall, ha- ä 
flummare som inte ser 

Sommaren konsekvenser av deras 

Varmt, klibbigt och massa — agerande. Utan tanklösa 

myggor. Sommaren är idioter hade det inte fun- 

den årstid personen gillar = nits olyckor. 

minst. 


tar att skotta snö och hatar 3 
att pulsa genom drivor. 

Hela vintern är ett enda 
långt elände för personen. 


F kan vara väldigt medveten 
& om varför eller bära på ett 
| förvirrande självhat utan 
I klar Preed rag. Sås S 
Sprit Hen finner sås ytterst 
Det finns ingenting mer provocerande. Bara tan- 
äcklande än att se en ken att dränka bra mat i 
vuxen person redlös och = trögflytande vätska gör 
somna i sina egna spyor. hen upprörd. 
Hen avskyr de som drick- 
er och tappar kontrollen. 


; Sina föräldrar 
Avskyr sina föräldrar och 
kb känner att mycket som 
gått fel är på grund av 
kk dem. Har brutit kontakten 
F sedan länge med dem eller 
| har ett väldigt komplicerat 
É förhållande till dem. 


Skryt 
Finner det outhärdligt att 
. tvingas lyssna på andras 
F skryt. Hen har inga pro- 
| blem med att ryta ifrån 
k ifall hen känner att någon 
Akryter för mycket. A 


z jäs 
EF Slarvigt tal AS 
| Att inte tala korrekt är 

| brist på både respekt och 
Te en mest grundläggande 


jur blir man behand- 
m ett djur enligt 


3 SE SR AN 





da för got öpsctellt 

] an vara upplevda 
han lelser som gett per- 
sonen skäl att vara rädd 
I eller historier som skrämt 
| upp hen. 


; Hurintensiv rädslan är 


Toch hur den påverkar 


8 varierar från person till 

t persön. Det kan skifta 
från höjd puls och oro till 
3 krampaktig panik. 


FE Anhörigas bortgång 

kb Hen är livrädd för att nära 
I och kära ska gå bort. 

£ Hör ofta av sig och blir 

É orolig om de inte träffats 
 pålänge. 


d Auktoriteter 

Har en rädsla för aukto- 
riteter. Även om hen är 
vuxen och självständig 
& känner sig hen liten och 
"svag inför en auktoritet. 


; Begravas levande 


och kvävas i mörkret. 


— Bli blind 
Att Sappe synen är hens 


FA 


£7-8 


Anhörigas bortgång 
Auktoriteter 
Begravas levande 
Bli blind 

9-10 Bränder 

11-12 Cancer 

13-14 Djävulen — 
15-16 Doktorer 

17-18 Dåligt rykte 
19-20 Dö ensam 

21-22 Fattigdom 

23-24 Framtiden 

25-26 Förgiftas 

27-28 Gudarnas vrede 
29-30 Hemlighet 

31-32 Hånad = 
33-34 Hängas 


SA 


3-4 
5-6 


men. Känner sig rädd och 
maktlös vid bara tanken 
på cancer. 


Djävulen 

De flesta religioner har 
någon form av satan eller 
djävul, en manifestering 
av ondska. Hen är livrädd 
för den. 


Doktorer 
Rädd för doktorer, hen 
förknippar dem med 


smärta och död. 
Aterkommande skräcken” 7 
är att begravas levande += 


Dåligt rykte 
Att få sitt rykte förstört 


och sitt anseende raserat 


är hens stora fasa. 


Dö ensam 
Personens största rädsla 
är att dö ensam och bitter 


Visin säng utan någon som 
RS "bryr sig om hen. 


35-36 Höga höjder 


37-38 Inbrott 
39-40 Ingenting 
41-42 Inte prestera 
43-44 Invasion 
45-46 Irrelevant 


47-48 Konflikter 


49-50 Magi 

51-52 Mentalsjukdom 
53-54 Mobbare 

55-56 Monster 

57-58 Mörkret 

59-60 Odöda 

61-62 Ond 

63-64 Ormar 

65-66 Otillräcklig 
67-68 Prata känslor 


SS KE Pin 


Fattigdom 

Att förlora allt och bli 
fattig är en oro som plågar 
personen. 


Framtiden 
Ser på framtiden med oro, 
den yngre generationen 


69-70 | Samhätlskollapge 2- 
ZE 2SE 
73-74 Sina föräldrar 
75-76 Sjukdommar 
77-78 Skogen = 
79-80 Smuts 

81-82 Svält 

83-84 Tala offentligt 
85-86 Tortyr — 
87-88 Trolldom 

89-90 Trånga utrymmen 
91-92 Vara tråkig 

93-94 Vatten 

95-96 Åldras 

97-98 Ångra något 
99-100 Älska 


Gudarnas vrede 

Personen är rädd för att 
förarga gudarna och drab- 
bas av deras vrede. 


Hemlighet 
Om någon fick reda på 
hems hemlighet skulle livet: 


ser tveksam ut och utveck- vara över. Det är något som jä 


lingen går åt fel håll. 


Förgiftas 
Att förgiftas och dö lång- 
samt är hens stora rädsla. 


orfoar personen. 


Hånad 

Rädd för att bli hånad of- 
fentligt. Att inte kunna stå 
upp för sig i en debatt och 
bli allmänt åtlöje. 





i Hängas 
k Den stora skräcken är att 
| långsamt hängas. 


Höga höjder 

Personen undviker att 
befinna sig högre än en 

; meter över marken. Får 

& svindel och blir illamåen- 


; de på högre höjder. 


Inbrott 
Rädd för att någon ska ta 


. . . så FR 
sig in i hemmet när hem - 


Fk sover. 


| Ingenting | 
> finns ingenting, abso- 


konstant 


Mobbare | 
Hen blev mobbad som 
liten och är fortfarande 


rädd för sina mobbare. 


Monster 

Personen har alltid varit 
rädd för monster ända se- 
dan hen fick höra skräm- 
mande historier om dem 
som barn. 


Mörkret 

Fruktar det stora mörkret 
efter döden. Rädd att uni- 
versum är enormt, livlöst 
och mörkt. & | 


Odöda 

Hen är rädd för odöda, 
zombies och vandrande 
lik: Undviker gärna kyr- 
kogårdar på nätterna. 


Invasion 

Rädd för att riket ska bli 
invaderat av främmande 
makt. 


Irrelevant 
Hen är rädd för att bli 
irrelevant och bortglömd. 


Konflikter 
Konflikter får hen att må 


5 illa. 


Magi 
Magiska krafter skräm- 


mer personen. Hen tycker 


det känns onaturligt och 
skrämmande. 


een 

Har alltid varit rädd för att 
förlora förståndet. Orolig 

för att börja höra röster Gel os 
der se saker som inte finns. ES 


Personen är rädd för att 
bli en ond människa. Det 
kanske har varit ett drag 

i släkten och hen är rädd 
för att bli likadan utan att 
se det. 


Ormar 
Livrädd för ormar. Avskyr 
dem-oavsett typ. 


Otillräcklig 
Rädd för att inte räcka till 
för de som behöver hen. 


Prata känslor 

Avskyr att prata känslor, 
tanken på att öppna sig 
inför en annan människa 
får personen att må illa. 





k Sex] SE aldrig varit ro- 
pen för personen. Det 
är förknippat med pre-. 


3 | stationsångest svett och 


nervositet. 


3 Sina föräldrar 

j "Hen är fortfarande rädd 

| för att göra sina föräldrar 
kb besvikna. Personen kän- 


Fner sig som ett barn när 


É föräldrarna talar till hen. 


; Sjukdomar 

f Pest, influensa, malaria, 

i alla sjukdomar skrämmer 
- personen. 


i Skogen 
| Hen tycker inte om 
skogen. Underliga saker 


Tala offentligt 
Att stå in för publik och 
tala är fruktansvärt för 


Personen. 


Tortyr | 
Alltid varit haft en rädsla 
för att bli kidnappad och 


torterad. 


Trolldom 

Hen är rädd för allt som 
har med trolldom och det 
okända att göra. 


Trånga utrymmen 
Trånga utrymmen ger 
personen panik. Hen får 
svårt att andas och kan 
inte tänka klart. 


Vara tråkig 

Personen är livrädd att an- 
dra ska betrakta hen som 
trist och ointressant. 


Vatten 

Tycker inte om djupa 
vatten. Djupet och ut- 
sattheten skrämmer hen. 


-Undviker sjöar och har i 


största möjliga mån. 


Åldras 


Att bli gammal och svag 


är något som oroar perso- 


nen. 


Ångra ogjorda saker 3 
Personen vill inte ångra 
massa ogjorda saker. Är 
rädd för att bli trygg och 
Ra 


Älska 

Hen har en rädsla för att 
investera känslor i andra 
personer. Vågar inte läm- 
na ut sig av risk av diverse 


olika psykologiska skäl. 


gömmer sig mellan träden ; 

toch alla ljud « oroar hen:; + £. 
3 Smuts 
Personen är inte pedantisk 
: men riktig smuts, avfö- 


19 och kladd äcklar och 





Y re an har fått en bild 

| av personen och kanske 
| tänkt ut ett jobb redan. 
F Yrken kan variera med 
i vart personen befinner 


a 
på 
sc 


- F Arbetslös 


Ofrivilligt eller frivilligt 
arbetslös. Det finns i alla 
i fallingen inkomst att 

É räkna med. 


k Bagare 
Personen går upp tidigt 


1-2 Arbetslös 


3-4 Bagare 
5-6 Bankir- 


7-8 Bonde 


9-10 Bryggare 
11-12 Butiksägare 
13-14 Bödel === 
15-16 Filosof 
17-18 Garvare 
19-20 Geograf 
21-22 Gjutare 
23-24 Guldsmed 
25-26 Jurist 
27-28 Jägare 
29-30 Konstruktör 
31-32 Kriminell 
33-34 Krögare 


> 


på morgonen och bakar 


bröd. 


Bankir 

Jobbar på en bank eller 
ett växlingskontor. Växlar 
valutor, värdepapper eller 
varor. 


35-36 Kurtisan 


37-38 Köpman 

39-40 Lastare 

41-42 Massör 

43-44 Medicinmakare 
45-46 Musiker 


47-48 Mjölnare 


49-50 Murare 
51-52 Målare 
53-54 Mördare 
55-56 Obducent 
57-58 Orakel 
59-60 Projektledare 
61-62 Propagandist 
63-64 Pryglare 
65-66 Präst 

67-68 Revisor 


— = SN Po 


Bonde 


Majoritetsyrket hos be- 


folkningen. Skördar jord 
och föder upp boskap för 


att få mat. 


Bryggare 

Har ett eget eller arbetar 
på ett bryggeri som gör öl, 
mjöd, vin eller sprit. 


Bödel 

Verkställer dödsstraff åt 
domaren mot betalning. 
Van att arbeta med den 
metod som är tradition i 


området. 


Filosof 
Arbetar med att skriva 
filosofiska böcker, debat- 


tera eller underhålla. Kan 


. arbeta för ett lärosäte eller 


åt en rik sponsor. 


Garvare 


ES ET till klädesplagg. 2 


71-72 Skomakare 
73-74 Skrivare = 
75-76 Smed 

77-78 Snickare 

79-80 Spelare 

81-82 Spion 

83-84 Stenhuggare 
85-86 Svinuppfödare 
87-88 Sänkare 

89-90 Trädgårdsmästare 
91-92 Väktare ST 
93-94 Vävare 

95-96 Växlare 

97-98 Ämbetsman 
99-100 Översättare 


Geograf 


Kartlägger områden, mäter 


ute på fältet eller sitter på 
geografisk kunskap i ett 


arkiv. 


Gjutare 
Smälter och formar me- 
taller. . 


- 


Guldsmed 

Bearbetar guld till smyck- 
en, mynt eller andra före- 
mål. =” 


Jurist 

Kunnig i den lokala lagen 
och hjälper rikets ämbets- 
män, kyrkan eller privat- 
personer i brottsmål och 
tvister. 


Jägare = 
Jagar vilt för kött och ) 


Gör läder av skinn och syr Planerar 





Medicinmakare 
Tillverkar lindrande kurer 
och mediciner av örter 


och diverse kemikalier. 


SN : 
TR Musiker 


| Kriminell 
E Arbetar med något som 


J är olagligt-enligt lokal lag. 
| Exempelvis tjuv, rånare 
bj eller smugglare. 


| Krögare 


| Driver eller är anställd på 


ten krog där man serverar 


d : mat och dryck. 


k Kurtisan 


Underhåller klienter till 


É varierande grad och kost- 


be 


cå 
& 
C 


nad. 


Köpman « 
Köper in eller säljer varor 


& och säljer med marginal. 


. Det kan röra sig om 

| resande köpman som 
färdas med karavaner eller 
skepp, eller det stationära” 


köpmän som har handel$-- 


kö > i städer. 


| Lastare 


SS Propagandist 


Spelar instrument mot 
betalning. Själv, i grupp 
eller större orkester. 


Mjölnare 
Äger eller arbetar vid en 
kvarn som maler säd. 


Murare 

Murar hus, murar, skor- 
stenar, ugnar i sten eller 
tegel. 


Målare 

Målar fasader, staket, 
skrov och liknande mot 
betalning. 


Mördare 
Mördar människor mot 
kontant betalning. 


Obducent 

Undersöker avlidna efter 
avvikelser. Utför även 
nödvändiga religiösa 


fr ritualer. 


Orakel 
Tyder framtiden via teck- 


en och syner mot betal- 


ning. 
Projektledare 


Driver olika projekt och 
<-ser till att alla parter ge- 


> 


betalning. Arbetar både 
med uppviglande tal eller 
tryckta pamfletter. 

Så 


Pryglare 

Arbetar antingen åt rätts- 
väsendet eller mot privata 
kunder med att prygla 
folk. 


Präst 
Utbildad och erfaren 
inom rådande religion. 


Håller mässor, ger stöd 


och leder högtider. 


Revisor 

Kontrollerar företags eller 
privatpersons ekonomi 
och ser till att gällande 
lagar och regler följs. 


nomför sin del i rätt tid. S 


rev: 


Skådespelare ; 
Uppträder på teatrar eller 
privata föreställningar för 
adeln. : 3 


Skomakare 

Har en liten verkstad där 
skor och stövlar tillverkas 
och repareras. 


Skrivare 

Skriver kopior på text, tar 
diktamen och hjälper icke 
skrivkunniga med brev 
och liknande. 


Smed | 

Tillverkar och reparerar 
bruksföremål i sin smedja. 
Kan vara specialiserad ien 
större stad. 





NN My 
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Sänkare P När Mika slår tabellen för vad personen älskar 
Sänker ting och personer ' visar det sig vara böcker. Med tanke på intresset 
som behöver sänkas. Sän- "för samhällskritisk poesi passar det bra. Det får bli 
ker primärt i vatten eller BEST UL ET: ELR BT TAS BOTA MAA TT ETEN TIA TG 
kärr. ; 

FR JT ST TA ES: TEST: BUETENG VTLL TA ID TA RETA TKA 
Trädgårdsmästare begrepp men Mika väljer att personen hatar allmän: 


Ansvarar över skötseln likgiltighet och folk som inte orkar tänka. 
över en trädgård. 


, 


Det visar sig att personen är rädd för bränder. Miké 
FACLELN EUT Ad LÄRS SET TEL: CM ETAT ESTNLLJAREN 
BEGER MEX SOT ETERN CENT RLR0GETT kan 
. ha bränt ned ett hus med en familj inuti. 


Väktare 

Vaktar hus eller person 
mot betalning. Kan även 
vara stadsvakt och patrul- 


lera gatorna. ; i 1 
Sea Var arbetar personen med? Först slog Mika smed 


LUTALET ES EVR TA AT ETSSET LETS ERS ET: YES Ta 
KENELORUU SA RTELA Eld 


Vävare 
Väver mattor, dukar och 


textiler. Arbetar hemifrån : 
frä envävstökeler Här Nästa steg är en personlig hemlighet. Mika bläddar 


Snickare ön diten fabiie till sidan 23 och slår. Personen drömmer om ett 
i Arbetar mest med trä- | EM ET RA paradis och att flytta dit någon LELTA 
K byggnader. Bygger nytt, Växlare Mika bestämmer att det är ett politiskt utopia som 
reparerar eller renoverar. Växlar valutor, varor och UELTTS några av personens böcker. 
värdefulla råvaror mot 
Spelare betalning. « Nu börjar grunderna kännas klara. Mika kunde 
Tjänar sitt uppehälle på fortsatt och utveckla personen baserat på resultatel 
t- kortspel, tärning eller Ämbetsman (UL ETT TA BEST: BUTT BET STA RETA ELENA EL IEST 
| vadslagningar. Arbetar för stadens saknas och att bestämma hur eventuell interaktion 
; förvaltning eller rikets med spelare kommer att bli. 
| Spion institutioner och ser till sr NE on 
k Samlar information om att lagar och förordningar 
privatpersoner eller makt- följs ute i riket. 
avartre. a 
; Åklagare 
Stenhuggare Arbetar åt riket, staden 
Fö Hackar ut stenblock ur eller kyrkan med att åtala 
boberg och formar till sten- individer och se till att de 
| plattor, murstenar eller blir dömda. 


Översättare 
Arbetar med att översät- 
ta text från främmande 


språk till det Iokala. 
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AVSLUTNING 


KC pa en miljö här alltid varit en utmaning. Att slänga 
e 5: en generisk by utan personlighet är inte svårt och 
r gör man det ofta när fantasin inte-orkar. 


I ; Det är inte konstigt, att trolla fram en miljö ifrån ingen- 
> ting är svårt. 


F Intresset för hur man kan använda tabeller kreativt 
i väcktes genom en god vän. Tabeller hade alltid funnits 
| men de var praktiska och statiska beskrivningar av olika 
t föremål, vikter eller priser. De få tabeller som beskrev 

ö händelser var ofta de mest intressanta, vad stöter vi på 
Fi skogen, vad blir det för kritisk skada på monstret, vad 
E hände när jag missade slaget kritiskt? 
De var roligare för de hade spänningen av slump i sig 

| samtidigt som de tog del av historien och beskrev en 
Z händelse. Att arbeta med tabeller som en del av historie- 
k skapande var någonting nytt för mig. 


| Jag att de flesta har massor av spännande idéer och värl- 


F dar men ibland måste man ha någonstans att börja. 


F Många äventyr och spel är i strukturen ganska lika, inte 
alla, men många. Introduktion, spelarna dras in, följer 
spår, en oväntad vändning, kanske en överraskning 
och en slutstrid. 
Men det som gör de unika är utformningen. 

- ” 
Att jaga mördare i 1800 -talets dimmiga London blir en 
; helt annan sak än att spåra en mördare på en rymdbas på 
i Venus även om stegen är liknande.. 


Viven om många försökt och somliga kanske lyckats tror 
jag det är svårt att skapa en tabellbok för kompletta även- 
tyr. Att komma på ett bra intro eller en oväntad och slug 
| vändning blir ofta kantigt om man använder tabeller. Det 
F > är spelskaparens uppgift. Att däremot ha en intressant 
er och karaktärer är See man kan hjälpa till med 


RS 

mn FARA 
NES 
yi rd 


Från början var tanken att skriva en bok med tabeller 
som täckte fler områden än det boken handlar om. fa 
beller för slumpmässiga personer, monster, skatter, fällor, 
strider med”mera. Efter två månader lärde jag mig snabbt 
att bli mer ödmjuk inför processen. Jag hade helt klart 
inte tagit hänsyn till tidsåtgången arbetet kräver. 


Istället för att påbörja ett evighetsprojekt som inte hade 
blivit bra fick det handla om de nivåer av bebodda 
miljöer spelarna skulle kunna tänkas befinna sigi. Den 
usprungliga tanken var att beskriva en stad men en stad 
ökade behovet av ett rike och byar utanför städerna. Det 
blev en pyramid med tabeller för landet som helhet i top- 


pen och ett avsmalnande till städer, byar och den minsta 


enheten, personen. 


Avslutningsvis vill jag bara säga att det här är en bok som 
ska hjälpa och underhålla. 

Så använd det här som ni vill, fastna inte; använd det ni 
tycker om, strunta i det ni inte tycker om och hitta på 
egna regler där ni känner att ni har bättre. Det ska vara 
kul, det är det enda regeln ni behöver följa. 


Andreas 


P.S. Jag vill tacka M.N. som hjälpt mig. 
Utan honom hade jag inte kommit på tanken att skriva 
den här boken och absolut inte avslutat den. 





